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STORY 
F 在 人 类 


很 久 以 前 ， 有 个 
那个 世界 ， 没 有 


此 界 时 ，“ 常 世 ” 便 诞生 了 

按时 间 秩 序 ， 过 仪 ”。 死 ， 被 “地 狱 门 ” 紧 紧 锁 住 了 

从 这 时 起 ， 才 诞生 了 “现世 ”和 “ 常 世 ”两 大 世界 ， 开 始 有 了 生 与 死 的 历史 

人 ”暴走 后 半年 

上 +” 相通 的 大 i 

象 是 在 诉说 着 嘉 神 的 种 种 罪 志 
要 想 关闭 疆界 ， 隔 断 两 个 世界 ， 就 要 执行 “封印 之 仪 ”， 即 那个 自 遥 还 的 神话 时 代 

就 开始 世代 沿袭 的 法 定 仪式 ， 阻 断 从 “ 常 世 ” 吹 来 的 气流 。 而 只 有 “四 神 ” 的 力量 和 

“封印 玉女 ”同时 到 场 ， 才 能 执行 这 个 仪式 

为 了 找到 “封印 巫女 ”，“ 现 世 ” 的 人 们 ， 以 “玄武 ”为 中 心 ， 开 始 了 行动 

同一 时 刻 的 也” 

在 潜 黑 一 团 的 底部 ， 阻 止 “ 封 印 之 仪 ”的 种 种 意识 ， 从 四 面 八 方 汇 到 一 处 ， 乔 春 欲 


与 “现世 ”默默 相对 ， 在 天 的 那 端 ， 它 张 开 巨 大 的 洞口 ， 


了 昌 1= 啼 杂 们 刀 

月 亿 啤 《 革 、 艇 2 你 1 直 
终于 ， 它 们 形成 了 一 种 信念 ， 附 着 于 人 的 身躯 之 中 ， 一 个 接 一 个 地 降临 “现世 ” 

散 为 四 神 之 朴 懒 洋 详 地 睁 开 了 慢 愉 的 睡 眼 

仰望 长 天 ， 

号 ， 预 感 

而 瘟神 、 多 安排 

各 种 信念 发 生 碰 撞 ， 时 代 再 次 将 他 们 推 入 争斗 的 旋涡 之 中 


机 种 ， ARC/ZNEO .GEO 出品: SNK 


大 缠 绷 带 、 来 历 不 明 的 杀人 


他 那 腐朽 之 躯 ， 散 发 着 有 

团 行 己 然而 打斗 
血 甩 味 调动 了 他 运 强 好 斗 的 情 
他 双手 又 紧 紧 操 住 了 “内 刀 


在 


默 默 地 打造 他 的 刀 1 


字 ， 他 从 时 人 
随 他 左右 的 


，. 请 求 源 蕊 打 一 把 刀 
ny 克 ， 


米 ， 与 那 男 
动 ， 待 她 回头 


的 瞬间 ， 响 的 胸中 忽 4 

子 已 不 见 了 
源 藏 以 他 多 年 积累 的 精 庶 如 

枉 津 日 太刀 ”。 可 是 ， 耗 


涌 起 一 种 莫名 | 


嘉 神 事件 后 ，“ 地 狼 门 ”的 葵 仁 众生 之 中 ， 闪 出 广 -个 清晰 的 身 


， 他 怀抱 着 “个 战乱 中 死去 的 婴儿 ， 艺 ， 精 心 打 制 了 一 把 “ 八 二 


却 从 此 卧床 不 起 

个 男子 ， 我 父亲 对 响 说 到 

就 把 他 和 刀 找 回来 。 依 我 看 …… 我 觉得 著 件 事 你 
本 完 ， 源 藏 就 啊 了 气 

响 不 明白 父 这 几 句 话 的 意味 ， 犹 像 再 三 ， 还 是 离开 家 
上 路 了 。 天 野 找 源 蕊 ， 请 他 打磨 “ 男 前 ”， 已 是 三 天 后 的 事情 


入 
久 不 愿 于 弃 
“ 利 那 ” 那 受到 诅咒 的 命运 ， 就 是 “党 
瘦 ， 行 动 果敢 的 青年 ， 却 有 着 一 颗 “ 》 
切 充满 了 仇恨， 不 仅 恨 自己 ， 也 异 恨 “ 现 此 ”和 
就 这 样 ， 他 胸中 怀 着 对 一 切 存在 的 复仇 心理 ， 降 生 在 “现世 ”。 


NS 


条 那 的 必 杀 技 ? 八 十 枉 津 日 太刀 发 出 了 一 道 宕 光 


嘉 神 事件 后 又 过 了 半年 ， 枫 已 觉醒 了 青龙 的 本 性 ， 


“找到 了 地 狱 门 封印 的 铀 


他 慢 慢 地 


须 举 行 还 古 流 
传 下 来 的 “封印 之 仪 ”。 而 举行 这 个 仪式 ， 必 须 有 “封印 巫女 ” 
“ 常 世 的 使 者 ” 贤 杀 死 下 女 ， 
为 了 能 够 举行 “封印 之 仪 ”， 


水 女 就 在 
要 和 伙伴 们 出 发 了 


， 哪 来 的 飞 


罗 汪 就 命令 权 和 雪 去 找 回 “封印 下 女 " 


间 越 入 ， 翌 事 越 多 。 翁 终于 按 
又 轻 舒 猿 回 ， 重 展 狼 腰 了 


去 起 按 撩 不 住 怒气 ， 


高 神 事件 后 、 
又 出 去 云游 ， 修 炼 
半年 后 的 
有 一 股 他 十 分 
那 种 气 不 “ 样 ， 
在 挥 之 不 去 


钴 请 事实 ， 清 算 自己 的 过 去 ， 守 矢 又 向 “ 


国 呈 进发 了 


不 显 


全 封 信 
撑 十 流传 下 来 的 “封印 之 仪 ”， 没 
能 够 封 住 “ 地 狱 门 ”， 苞 下 刺 实 


此 来 的 使 者 ”、 
题 的 气 ” 等 特 ， 时 


住 ， 奔 向 了 战 均 。 从 


不 


个 遥 迈 的 地 方 ， 
又 与 他 知道 的 


嘉 神 事件 后 ， 她 和 枫 按 
调查 了 上 “地狱 门 ”， 后 来 ， 
想 封 住地 狱 门 、 就 “封印 下 女 ” ， 还 
要 借助 “四 神 ” 才能 举行 “封印 之 
仪 ”， 当 讲 到 “封印 束 女 ”的 行踪 时 ， 雪 产 
生 了 了 一 个 疑问 

为 了 找到 疑问 的 答案 ， 下 背 着 椒 走 了 

这 时 ，、 和 当 的 身 亿 相关 的 “首饰 ”， 象 
是 和 什么 东西 产生 了 共鸣 似 的 ， 一 闪闪 地 
放 起 光束 


命令， 去 
答 告诉 他 们 ， 要 


痛 死 了 。 啊 ， 我 被 冻 住 了 ! 


姐姐 光子 病 倒 了 ， 和 姐姐 很 要 好 的 明子 ， 心 中 外 
念 姐姐 ， 坐 立 不 安 。 这 时 ， 父 亲 高 声 叫 她 过 去 明子 
见 到 父亲 表情 沉重 ， 就 按 斤 住 自己 ， 坐 了 下 来 

“明子 ， 仔 细 听 我 说 ， 地 狱 门 ……” 


“ 别 说 廊 ， 又 是 地 狱 门 ! 我 知道 怎么 做 ! ” 
明子 心 想 ， 准 是 地 然 门 的 原因 ， 让 姐姐 生 了 病 氏 


想到 此 ， 她 拔 脚 冲 出 了 房 门 
“ 真 不 象 话 ， 回 米 听 我 说 完 ! ” 
父 某 挥 出 的 利 剑 ， 也 没 能 叫 住 她 


光子 病 倒 后 ， 十 三 每 天 都 到 床 前 来 看 单 她 ， 这 天 ， 他 
也 知 往常 “人 翌 、 来 到 她 的 病 栅 前 。 可 是 ， 他 觉得 气氛 有 些 
错 样 

“怎么 啦 ， 光 子 小 姐 。 有 什么 事 吗 ? " 

“明子 觉得 我 的 病 是 地 狱 门 带 来 的 ， 她 已 经 跑 出 去 


六 

“什么 ?你 妹妹 总 是 这 个 脾气 ” 

“二 

光子 的 目光 ， 被 十 三 “眼看 了 出 来 。 他 很 爱 
蓝光 子 这 正 是 在 她 而 前 露 “ 手 的 机 会 ”、 用 明基 
的 话说 机 不 可 失 ” 


“ 别 担心 ， 光 子 小 姐 ， 有 我 在 就 没事 ! ” 
上 三 象 “ 股 不 可 阻 # 水 ， ”地 冲 出 房 去 
事情 搞 错 三 ……” 


站 能 ， 把 技 他 暗中 思 付 “这 


留 给 他 的 时 间 已 经 


竺 还 的 


他 还 是 离 


长 期 的 征战 ， 使 他 身体 已 渐 趋 老 榴 
为 了 让 最 后 “ 洒 花 开 得 更 鲜 他 ， 他 返 着 老酒 陶 此 伐 ， 走 向 强 者 云 
集 的 地 然 门 


虽然 事件 发 生 时 那 
过 境 正 ， 可 地 1 


哆 杏 “ 地 狱 [了 | 


个 人 周围 的 情况 


他 败 给 了 被 青 


地 狼 门 


地 然 门 是 开 是 闭 
负责 人 类 去 留 之 职 的 朱 洽 守护 
翔 在 天 空 


不 知 火 ? 


夺 出 了 儿 个 和 地 狱 门 
有 关 的 人 物 。 这 半年 来 ， 锅 家 又 痊 手 调查 


他 听 说 邢 儿 个 人 正在 找 个 名 叫 


为 了 搞 请 事情 的 来 龙 去 


攻 家 一 直 在 调查 地 狱 门 。 他 


新 招 ” 这 次 是 


、 很 改 气 ， 就 在 日 
他 寄 身 于 -个 地 院 ， 练 功 之 余 于 点 农活 、 
维持 生计 ， 渐渐 地 ， 到 了 “功夫 强大 ”的 
真 疾 ， 事 件 半 年 后 的 上 ， 他 又 看 到 那 颗 
鸭 星 放出 机 腿 有 光 逻 
他 变 得 坐立不安 ， 放 下 练 卫 “ 半 的 功 大 ， 
出 奈 追 赶 末 颗 网 星 去 


万 年 樱 树 ， 枝 头 开 满 了 


去 找 老 朋友 “ 


男 衣 


4 也 没 了 音讯 
天 野 不 相信 这 一 切 是 真 的 。 为 了 找到 源 器 


他 一 个 人 踏 上 了 旅程 


他 曾 是 个 为 复仇 而 发 狂 的 鬼 。 地 然 门 衰落 
后 ， 他 又 见 到 了 养女 “ 虎 彻 坟 使 他 又 恢 人 
了 党 示 源 为 自己 的 失态 感到 着 愧 ， 来 到 深 
山 闭 门 自省 。 他 看 着 虎 彻 象 小 山 淮 似 的 员 员 哮 
哮 地 长 大 ， 日 日 教 她 修 练 。 可 是 ， 那 种 安稳 的 
日 子 没 入 

他 感到 有 股 孵 力 ， 从 没有 关 玫 的 地 狱 门 中 
泪 了 出 来 。 天 役 亮 ， 他 就 出 门 了 了 
身后 影子 一 声 不 响 地 跟着 他 …: 


竣 


机 种 : SS 出 品 : CAPCOM 


位 性 格 高 做 的 格斗 家 心 想 当 


0 演 


是 不 是 修行 还 不 到 家 


她 是 位 女 高 中 生 ， 迷 上 了 格 半 天 


也 不 知 从 什么 时 候 起 ， 她 就 党 侍从 
了 。 这 次 ， 习 机 拳 的 前 方 yX 常 着 证 而 
能 饮 


抵消 飞 道 4 

只， 保证 
攻击 顺利 

进行 


| SAKW 
有 具有 蜂 蛛 的 特殊 能 力 ， 是 一 位 有 正义 感 的 超人 新 闻 


记者 。 回 到 家 里 ， 他 又 是 一 位 ; 
范 丈夫 。 他 的 基本 战 法 是 用 代 ; 
然后 强力 出 VE 
击 。 谁 想 豪 
放 地 打 
场 ， 谁 就 用 
这 个 角色 好 
和 


受 麦 子 、 体 贴 入 微 的 模 
势 、 快 动作 扰乱 对 手 ， 


变 
次 
萎 


X-MAN 的 第 一 任 领 
袖 。 两 眼 放 出 的 名 击 波 ， 
和 ar 本 


名 真 二 和 手 ， 至 今 仍 在 坚持 苦 练 。 这 
次 ， 从 “ 街 霜 亚 ” | 了 一 胡 新 超级 
必 杀 技 真 升 龙 但 是 威 力 并 不 很 


画 英雄 VS 街 霸 


是 个 在 本 游戏 系列 中 ， 越 变 


越 凶 恶 的 瑜珈 修行 者 


的 火灾， 直通 画 端 


口中 吐出 


动作 虽然 退 


钝 ， 友 也 连 贫 。 和 前 作 相 比 ， 各 


方面 没有 太 大 变化 ， 
旧 


基本 战 法 依 


安 图 抹杀 一 切 
: 命 体 的 天 外 来 


。 沉 睡 许 久 ， 
现在 又 复苏 了 。 
局 从 再 罗 二 
性 二 滞 下 尾 1 带 
等 的 方 


以 其 巨大 的 身 驱 ， 和 多 (人 
样 化 投 技 的 强大 做 坏 力 ， 压 
倒 每 一 个 敌人 -日 靠近 敌 性 
人 人， 使 ! 1 终 级 卡子 爆 做 ， 就 、 
必 有 性 无 疑 


是 个 日 自由 自在 操纵 精神 力 的 魔 人 ， 遗 
传 变异 体 也 不 是 他 的 对 手 。 最 近 ， 好 象 又 在 
进行 精神 力 的 开发 ， 这 是 后 话 ， 总 乙 ， 没有 
大大 变化 ， 战 斗 中 的 感觉 和 前 作 基本 相同 


与 遗传 变异 体 展开 和 
人 训 不 是 及 吹 ， 没 有 
豪 鬼 ， 也 许 就 不 存在 这 个 洲 戏 
系列 。 这 次 ， 豪 鬼 的 天 魔 空 纺 
脚 更 加 厉害 ， 攻 击 更 加 凌 利 ， 
| 这 次 增加 了 超 必 杀 技 疾风 迅 
雷 脚 。 虽 然 性 能 比 不 上 “ 街 乔 
世 ” 的 超 必 杀 技 ， 却 也 浓 快 ， 避 
以 称 得 上 是 自家 六 派 的 招数 了 


地 个 野性 味 共 


是 的 好 汉 。 谁 也 不 1 
曾 料 到 他 竞 是 不 死 要 么 
毕 。 或 以 极 低 


协 _ 极 快 的 动 


| 


义 而 战 的 英 从 熏 父亲， 白 
二 归 他 能 台 吹 魔 


CN 手 里 拿 着 的 盾牌 ， 就 
生 魔 ， 进 行 战 


是 他 的 象征 : 决 不 侵犯 他 
也 不 许 别人 侵犯 自 
人 了 多 日 ,: 现 


电视 节目 “生活 ， 就 是 
这 么 回 事 ”中 的 人 物 ， 由 画 
家 木 犁 宪 太 郎 设计 角色 形 
则 ， 在 本 作 中 初次 亮相 。 配 
音 由 宪 太 邮 先 生 本 人 担任 
他 的 必 杀 技 ， 打 起 来 就 多 
双 巴 舞 ， 他 用 这 种 反 人 
动作 ， 神 修了 了 旧 的 观念 ， 充 
分 发 挥 了 角色 的 独特 性 给 人 
们 带 来 的 新 鲜 感 他 
还 是 个 弦 者 


为 报 父 优 ， 春 丽 一 直 在 霹 踪 
做 人 维 加 和 他 所 属 的 黑社会 组 
组 。 她 常用 低空 前 冲 搅乱 对 手 


笑 5 听 到 消息 就 
基 技 没有 变化 ， 

会 革新 扫 如 果 这 招 能 

各 取 胜 ， 个 战斗 也 就 见 到 了 肛 

利 的 吵 光 


肉体 的 力量 超出 常 
人 的 想象 力 ， X 象 科学 
家 一 样 充满 智慧 。 是 个 
智勇 双全 的 超人 。 他 的 
怪力 ， 使 磁 到 的 东西 倾 
刻 间 化 为 粉 未 。 他 的 独 
蛇 ， 使 周围 一 片 狼 籍 
他 还 备 有 超级 饱 中 ， 能 
售 抵 抗 各 种 凶猛 的 攻 


击 


俄 区 斯 出 生 的 遗传 变 关 体 
多 要 敌人 的 命 如 同 儿 戏 ， 是 个 无 以 
论 比 的 残 蜀 的 家 伙 。 从 芝 心 放出 
的 长 糯 ， 婚 能 直接 攻击 ， 叉 能 吸 
1 取 政 人 的 生命 它 还 会 无 站 
连续 技 ， 从 通常 技 接 趋 必 杀 技 
易 如 反 敬 ， 获 用 心 强 的 玩家 条 


见 过 街机 的 人 都 
清楚 ， 这 个 游戏 除 了 
上 述 18 个 角色 以 外 ， 
还 有 许 减 角色 
SS 版 中 当然 也 有 这 些 

看 \ 过 ， 家 庭 版 

角色 。 1 届 蔡 奢 用 晒 成 咖啡 色 的 女 高 中 生 ， 
中 ， 角 色 的 出 现 条 件 格斗 技术 不 亚 于 男子 ， 舌 正 去 
或 许 做 邱 基 些 变更 。 很 象 杷 。 看 、 她 打倒 了 对 手 ! 


、e 


疏 2 
了 EC 人 


“周刊 少年 ”现在 正 
连载 故事 的 第 五 部 ， 编 
成 游戏 的 是 第 三 部 。 说 
得 是 ， 乔 斯 特 家 族 的 宿 
敌 DIO 再 度 复 活 ， 用 区 语 
使 承 太 郎 的 母亲 面临 生 
命 危 险 。 为 了 解救 母亲 
陪 离 危险 ， 承 太郎 和 同 
伴 一 起 ， 出 发 去 DIO 的 所 
在 地 埃及 ， 开 始 了 漫 刘 
征程 。 


“站 立 在 身 笼 ” 须 投 不 离 ， 所 
以 被 叫做 潜 身 。 他 可 以 按照 自己 的 i 


意志 ， 自 由 地 调动 源 脚 ， 守 护 本 体 
角色 
潜 身 ( 幽 波纹 ) 在 第 三 部 中 初次 登场 、 他 为 ”一 ea 
什么 要 到 这 里 来 ”人 负 有 什么 使命 ”原著 中 称 他” 二 
他 为 恶 灵 或 守护 灵 ， 使 命 是 守护 他 的 本 体 角色 | 
( 也 有 例外 ) 。 要 象 守 灵 人 那样 ， 站 立 在 本 体 映 内、 司 2 
边 ， 须 奥 不 离 。 所 以 他 才 被 称 为 潜 身 。 潜 身 只 下 4 ” 雹 
有 受到 潜 身 攻击 ， 才 可 能 被 击 便 SS 昌 寺 上 一 
人 


潜 身 ， 只 有 用 潜 身 才能 
被 击 倒 。 潜 身受 伤 ， 本 体 也 


7 ) 7 受伤 。 另 外 ， 除 个 别 角 色 
AN 汪汪 外 ， 首 才 人 看 不 见 他 


使 用 六 身 有 一 


正 象 原著 故事 写 得 那样 本 
游戏 的 突出 特点 ， 可 以 说 就 是 汪 
身 和 他 的 攻防 战 。 每 一 角色 都 有 
各 自 的 潜 身 ， 各 潜 身 又 都 怀 有 自 
己 的 绝招 ， 一 出 手 便 搅 得 天 氏 地 
暗 。 游 戏 中 ， 洪 身 除 了 施展 防 


定 技巧 。 比 如 ， 淤 
身 施展 必 杀 技 的 时 及 
个 本 体 可 同时 发 


邮 意 斗 吨 族 ” 
汶 水 你 源 放 评 汉 直 


” 寸 莫 闹 式 酒 讲 
这 六 过 引 片 


站 jh 
”中 误 下 入 能 六 过 


半 仿 孕 底 耻 中 中 避 
迷 


到 


和 本 体 分 
进行 复 全 全 攻击 ， 还 


5 发 RE 

御 、 必 杀 技 之 外 ， 还 能 使 用 本 体 动 ” 饮 。 < “者 能 受 遥 控 ， 人 

的 通常 技 攻击 用 -4 格 拉 开 距离 ， 展 开 更 
游戏 中 设 定 ， 倘 若 潜 身 受 交 身 区 多 s， 加 复杂 的 进攻 。 


伤 ， 本 体 也 受伤 。 潜 身受 到 攻击 
时 ， 本 体 也 受到 同样 的 攻击 


潜 身 的 神奇 攻击 技 ! 


Re 
百花 齐 放 各 有 奥妙 ， 
ne 人 
技 的 招数 ， 更 有 惊人 之 
rrE “二 你 省 扰 岂 受 处 。 如 图 所 示 的 背景 切 
是 潜 身 的 弱点 吗 ? 入 ， 使 动作 增加 了 华丽 的 


SEA 还 必 
监 -所 多 嘲 能 杀 
5 汉 me 区 法 
0 
本 二 
六 六 对 属国 -“ 国光 了 
2 师 之 赤 的 火炎 攻击 、 法 
Js ER， 之 绿 的 绿 宝石 闪光 ， 和 原著 中 的 
2 述 的 一 样 。 潜 身 的 绝招 叫 人 大 隐 
开眼 界 。 施 展 超 必 杀 技 时 ， 背 景 和 


切换 成 异常 华丽 的 画面 。 有 点 眼 
花红 乱 了 吧 ? 


人 部 有 一 段 源 于 原 所 尖 


读 过 汉王 执 切 尼 

pa es 人 茧 的 故事 。 单 人 玩 时 ， 可 依次 选 
PR 择 各 角色 的 故事 模式 的 游戏 。 原 
的 著 迷 对 这 些 情节 的 描写 一 定 倒 背 
心 有 谁 在 游戏 中 登场 。 目 前 能 如 流 。 另 外 ， 有 的 角色 是 原著 中 
够 并 ER 天 已 。 万 2 是 原著 
ee et 人 没 见 过 面 的 ， 情 节 当然 就 与 原著 

、 困 虐 、 波 骨 < 胡 

关 。 那 么 ， 这 些 角色 带 给 我 人 昌 - 殉 大 IPAWVU | 贸 太 

纳 勒 夫 和 耶 吉 6 人 。 从 人 擎 担 的 角 本 将 是 和 1 0 
色 选 择 画 面 分 析 ， 似 乎 还 有 操 的 


纵 木 偶 式 的 半身、 口 念 涡 语 的 医 … | 二 受到 DiO 的 诅咒 ， 承 太 部 


“恶魔 ” 德 伯 ， 与 影子 游 身 形 的 母亲 生命 生 危 


影 不 离 的 “沙漠 战神 ” 阿 列 山 
大 ， 以 及 本 身 已 死 ， 只 有 寄 身 
于 刀 的 淤 身 还 活着 的 “ 死 

神 ”。 除 此 多 外 ， 还 有 谁 登 
场 ， 至 今 仍然 是 个 这 。 


得 似曾相识 。 左 页 左下 角 的 女性 人 
物 ， 本 体 没 露 过 面 ， 潜 身 是 位 已 隐 退 
的 女皇 。 据 说 本 体 叫 美 多 拉 


承 太 邑 : 
T「 与 <《 砍 类 、 花 京 院 。 
于 大 一 0 内 0) 算 去 网 人 \ 工 中 济世 上 


冰 太 码 
T 员 太 ! 对策 专 | 


机 种 ，ARC 出品: ARIKA 


一 故事 简介 一 


地 球 上 有 三 种 地 方 ， 没 有 在 地 图 上 标 出 来 。 

首先 是 “军事 设施 保密 区 ”。 第 一 是 西 闫 南部 被 称 为 
源 地 “了 萨 乌 斯 岛 ”。 

适 古 以 来 ， 有 关 这 个 岛 

但 是 ,众说 纷 绘 。 种 种 传说 给 后 人 留 下 了 解 不 玫 的 颖 于 

有 大 说 国 岛 上 有 个 神仙 ， 可 以 让 每 个 人 实现 掉 己 的 愿 哩 ” 
只 有 从 全 世界 收集 来 的 狐 短 ” 
- 些 共 通 的 条 件 


“ 岛 上 什么 都 没有 ， 
不 过 ， 各 种 说 法 都 有 


“你 的 理想 ， 通 向 成 功 之 路 
只 有 打败 挡 在 面前 的 所 有 武士 
染 满 鲜血 的 尸体 上 ， 就 是 那 条 路 ” 


形形色色 的 估 ， 怀 着 形形色色 的 恒 避 ， 带 疹 他 们 的 武 运 ， 


所 有 这 : 功 ， 痢 是 遵照 神 的 意志 ， 洛 关 一 个 巨大 的 蝶 旋 向 前 发 展 
迄今 为 止 ，ARIKA 发 售 的 游戏 ，“ 街 寡 -EX( 及 2) 
者 是 根据 原作 改编 的 。 而 这 部 “FIGHTING LAYER”， 无 
论 是 游戏 系统 ， 还 是 登场 角色 ， 都 是 由 ARIKA 原 创 的 
下 面 ， 就 由 目前 掌握 情况 和 画面 的 图 象 ， 对 “FL ”是 


个 什么 样 的 游戏 ， 做 些 推 测 
什么 是 3D 格 斗 ? 

用 一 个 方 癌 键 和 六 
个 按键 操作 。 操 作 方 法 
基本 上 与 “E X 系列 ” 
相同 。 玩 过 “E X 系 
列 ” 的 人 自 不 必 说 ， 热 
悉 其 他 格斗 游戏 的 人 也 
能 流畅 地 输入 指令 他。 


这 就 是 HL 的 游戏 画面 

仔细 观 穴 游 戏 画 面 ， 可 以 见 到 画面 下 方 有 能 世情 ， 

的 图 形 。 有 能 最 醒 ， 是 仍 去 明 能 够 施展 各 式 各 样 的 招 
为 方便 起 见 ， 下 面 用 “EX 系列 ” 的 吉本 本， 


提 到 采用 了 能 量 槽 ， 
洗 先 让 人 刁 想 起 的 吕 是 这 


人 有 数字 


件 事 

我 们 ， 似 乎 存在 一 种 
系统 ， 和 超级 必 针 技 的 功用 和 和 
能 _- 样 。 这 就 是 说 ……- 这 张 图 片 ， 象 是 超级 必 杀 技 


独特 的 时 间 停 止 画面 


“ 烟 鬼 森林 ”的 地 区 ， 这 


有 人 说 
流传 到 


-地 区 无 法 进行 气象 观测 。 第 三 就 是 我 们 这 个 故事 的 发 


的 各 种 神奇 传阅， 就 以 叙事 诗 或 上 1 述 的 形式 ， 在 民间 广 为 流 传 


“ 咏 上 有 个 城主 ， 可 以 刘 见 他 的 人 ， 能 够 长 生 不 老 ”， 还 有 人 说 


-个 新 的 地 方 ， 就 会 增加 许多 新 的 情节 


焦 结 在 这 个 神秘 岛 上 。 


超级 连续 技 


还 存在 超级 连续 技 》 很 遗憾 ， 这 次 从 焉 面 的 图 片 ， 还 不 能 人 
定 此 事 是 否 属实 。 在 这 个 游戏 中 ， 我 们 还 有 机 会 施展 攻势 浚 万 的 
连续 技 ， 体 验 那 种 又 快感 觉 吗 ? 


防御 破坏 


关于 这 一 点 ， 和 说 “ 象 是 配备 了 防御 做 坏 

统 ”。 图 片 帮 明 ， 艾 死 示 开 | 斯 用 : 卜 氏 更 投 癌 对 于 ， 
- 模 能 显 。 这 个 动作 ， 负 乎 就 是 防御 破 趟 。 它 的 效 末 ， 
列 ” 的 同名 动作 应 该 相同 ， 即 摧毁 防御 ， 使 对 于 属 迷 
外 ， 据 消息 灵通 人 于 说 ， 好 象 “ 有 一 种 不 消耗 能 其 情 的 纺 
御 破 坏 系 统 ”。 这 如 是 说 ， 还 有 
人 破坏， 完全 不 同 的 系统 ， 据 说 其 效果 是 在 
御 ， 使 对 手 处 于 无 防备 状 
态 。 和 3 D 格斗 游戏 中 常见 的 
“ 跟 踊 ”( 儿 乎 跌倒 ) 状态 极为 
相似 。 

这 里 把 消耗 能 量 和 不 消 
耗 能 量 的 防御 破坏 归 到 了 
类 。 实 际 上 ， 这 两 个 动作 ， 
也 许 根本 不 属于 同一 个 系 


:类 的 系 
辐 上 时 人 花 沉 了 了 
和 “EX 系 


-种 和 首 述 的 消耗 能 荐 楼 的 防御 
-用 间 钟 破 对 方 的 防 


艾 克 索 塔 斯 用 的 似乎 就 是 “不 消耗 
的 防御 破坏 ”。 他 抢 起 钢管 椅 要 打 


统 。 能 量 
过 去 。 效 果 如 何 呢 ? 


计 娄 光学 评 芝 就 沪 地 


闫 
克 
末 旺 
塔 
斯 
慌 
不 
忙 
地 训 


急 海 拍打 着 岩 。 这 个 季 仙 ， 
岩 壁 项 上 ， 立 着 一 个 身影 。 
“在 这 个 岛国 ， 难 道 没 有 比 我 
他 用 余 光 轻 特 了 一 下 打 过 来 的 浪花 
片刻 ， 他 把 视线 转 癌 了 手中 操 着 的 东西 


那 人 读 了 半 旬 书 中 的 文字 ， 长 长 地 出 了 
了 眼 晴 

又 过 了 片刻 ， 
- 扣 而 光 ， 


“这 个 岛国 ， 我 已 经 宋 个 户 


\ 


洱 用 祥 
用 香 ， 


“不 监 抱 想 嘛 ! 这 也 是 命 是 注 
定 的 汪 呈 玖 于 9 AN 

向 仍 尖 立 在 那里 的 对 和 说 出 这 
名 话 后 ， 话 将 术 落 ， 月 光 下 的 身 
影 、 忽 地 消 大 节 

激 品 的 心情 ， 内 含 着 
的 心 

自从 委身 于 时 局 的 掌权 首 之 
后 ， 白 身 就 消失 了 ， 只 留 下 了 影 
子 。 只 有 完成 的 那些 作 务 ， 
存在 的 证 明 

这 个 性 界 ， 
死亡 


- 颗 冷 彻 


是 目 已 


有 交 吕 有 影 ， 不 会 还 玛 自然 项 委 


具 求 自己 牛 存 ， 


就 意味 追 


“有 了 我 ， 就 等 上 地 齐 我” 
影 ， 一 边 象 是 在 开导 掉 忆 、 : 边 挥 起 沁 痢 咱 ， 恕 癌 对 于 

二 从 少年 时 代 下 始 ， 吕 在 道场 习 芝 关 5 
他 从 道 均 的 仓库 中 ， 捡 到 了 :本 落 注 炙 本 的 靖 
上 中 记载 痊 前 昔 们 为 咎 求 林 知 力 所 做 的 种 种 侈 
力 。 埋 发 现 ， 许 多 前 划 孝 是 到 一个 叫 “ 睹 名 斯 
的 地 方 后 ， 便 泥 咎 入 海 ， 柚 无 将 让 
韩 看 到 这 里 ， 热 血 直 名 他 心 由 的 “下 念 ” 
“0 我 要 去 看 看 ， 倒 克 是 怎么 加 下” 
系 了 下头 上 那 块 印 度 丝 由 ， 二 串 出 耻 


gw 
及 


仓 咱 

“打败 腿 前 所 有 这 些 武士 ， 
的 凤 体 上 通过 ， 才 能 汪 … 
蜡 遂 着 书 中 的 二 音 ， 韩 的 11 角 掠 过 了 了 


韩 ， 用 韩国 的 跆拳道。 看 图 片 就 知 
道 ， 使 的 是 踊 厌 道 的 踢 技 


日 本 海 更 是 巨 浪 连 天 ， 


IJ 人 了 吗 ?， 


当 他 再 睁 开眼 上 旺 的 时 候 ， 眼 中 的 阴云 已 


去 找 外 国人 较量 去 ! ” 


只 有 从 他 们 倒 下 


. 丝 笑 


巷 郁 上 党 的 森林 小 ， 大 步 走 来 一 个 壮 汉 


激 绚 的 战士， 在 他 身上 上 留 下 了 得 证 伤 站 。 现 在 ， 伤 中 又 在 隐隐 作 


靖 
终于 ， 他 窜 来 到 了 一 个 大 瀑布 的 下 面 。 壮 汉 坐 在 了 一 块 
、 、 大 丛生， 用 很 组 的 嗓 首 只 了 起 来 他 
在 向 草原 上 的 牧民 讲述 一 首 叙 事 诗 
= 癌 艺 沁 困 下 


“ 当 草原 上 人 大 民 处 于 黑暗 之 中 时 ， 
启 负 着 民族 的 重托 的 他 ， 登 上 了 征程 
为 了 把 同胞 从 异 民族 的 统治 下 解救 
他 需要 力 最 ， 他 在 磨炼 自己 。 
入 的 将 来 ， 他 就 要 带领 同胞 ， 空 
区 的 看 原 ， 走 向 新 世界 的 黎 


深 座 地 叶 了 一 口气 ， 起 身 又 向 


iT 要 有 天 


二 
捷 格 吉 特 ， 是 为 了 保护 同胞 而 战 
的 蒙古 人 。 祖 先 赐 给 了 他 一 付 威武 的 
身 叔 ， 他 的 招数 ， 极 具 成 力 


“ 癌 圳 ， 阿 串 1 


对 已 经 无 法 动弹 的 对 手 ， 吕 东亚 妮 的 验 | 


现 出 了 


露 昔 亚 妮 猛 一 转身 ， 咱 地 出 一 把 奶 天 

刀 深 深 地 刺 入 一 棵 参天 右 桂 ， 随 谷山 起 的 树 皮 ， 只 

， 则 身 首 异 处 ， 沙 到 了 地 | 
露 自得 地 看 了 “ 届 - 

， 天 空 被 染 成 了 “ 片 血 纪 

太 隘 人 站” 

昂 乙 后 ， 屿 几 没 叙 要 艇 在 阴 脱 的 角落 、 逃 

“好 随心所欲， 到 处 破坏 


勾 把 视线 移 加 了 大 空 ， 儿 外 量 


个 人 


他 挺立 在 狂风 中 ， 于 拉 开 胡 襟 ， 
手打 疮 了 打火机 ， 点 燃 了 了“ 支 香 灿 
随手 把 手套 寄 进 了 炎 克 胡 匈 ， 义 杭 下 
大 阴 镜 ， 象 是 自嘲 似 地 说 道 ，“ 习 了 ， 刘 
说 是 危险 场地 。 怎 么 看 不 出 来 ……” 
哈 了 一 中 1 炯 ， 他 继续 
荔 长 升 职 调 离 前 ， 
本 ， 曙 长 都 说 要 小 心 。” 
捡 火 了 香烟 ， 他 背 朝 大 海 ， 癌 总 


时 过 旧 小 心 


乍 


“调查 本 总 实 态 的 任务 ， 何 时 能 完 
2 真 想 快 些 回 城市 去 。 不 得 离 玫 没有 中 


是 济 恕 


乔 光 浆 间 和 L 
乎 在 说 ，“ 最 可 信 赖 的 就 是 我 的 友 
区 1 


“加 蕨 ， 又 来 了 ! 这 问 你 可 跑 不 掩 了 ! ” 
摆 小 摊 的 店主 喝 声 未 罢 。 便 拿 起 长 扫 希 抢 
过 来 了 。 
“老板 ， 厅 就 是 一 个 肉 包子 呆 ， 别 太 认真 重 
了 。 了 上 啊 ! 棍 点 抄家 伙 。” 
加 芯 一 内 身 ， 生 过 了 扫 到 身边 的 条 角 
“ 嘿 ! 多 谢 关 照 ， 明 儿 见 ! ”他 直 们 气 MS 
天 的 店主 斜 了 一 眼 ， 一 汶 烟 儿 地 和 逃 开 了 
回 家 路 上 ， 他 被 一 个 占 填 师 叫 住 了 。 
贫寒 ， 眼 光敏 锐 的 占 圭 先生， 一 眼 就 看 上 了 加 
蔷 
“贵人 留 步 ， 你 的 财运 到 了 ! 学 人 无 震 开 “全 
口 ， 敢 人 无 所 在 知 5 以 偷 为 
生 的 人 ， 难 道 不 想 知道 拿 到 
百 万 巨 富 的 方法 吗 ” >” 
加 艾 上 叮 着 占 填 者， 仔细 
审视 了 一 锁 ， 开 加 道 % “ 听 
起 来 很 有 意思 ， 你 说 ， 怎 么 
办 ? ” 
昔 满 白 胡 子 的 占 卦 师 漫 
不 经 心 ， 接 着 说 汪 “其 实 ， 
东西 在 大 海 彼岸 的 一 个 地 > 
ES 身上 涂抹 得 怪 摸 怪 样 的 
习 中 国产 法 。 看 图 片 ， 他 移动 开 W 全 ee 
捷 ， 出 源 凶 狠 。 他 的 特长 也 许 是 众 脚 快 人 3 


号 洞窟 内 一 片 青 上 
“ 抓 那 儿 ! 摔 呼 ! 阿 竺 色 、 小 心 背后 、 埋 机 … 明 天 -… 
后 ! ” 
今天 ， 按 子 们 的 欢 叫 直 ， 又 加 水 在 环形 大 厅 
里 听 着 象 是 个 小 头目 的 人 说 道 ， 
阿 告 色 高 做 地 儿 步 冲 出 大 大， 刚 想 回 更 衣 “小 声 点 ， 前 面 好 象 有 人 ! “” 
宝 ， 却 被 昌 采 访 他 的 记者 拦 作 工 于 是 ， 大 家 一 同 喊 起 来 ， 

“ 阿 兄 ， 匹 论 名 气 还 是 实力 ， 都 没 人 是 你 的 你 在 哪儿 ” 
下 ， 对 吧 风 二 名 头 ， 更 高 让 叫 道 ， 
阿肯色 满意 地 点 了 点 头 。 记 者 继续 问 道 ， “ 嘿 ! 嘿 ! 卡 布 里 乔 ! ” 

“人 们 都 在 谈论 克 雷 曼 的 复出 …… 唉 哟 ! ” 
阿 告 色 突 然 当 胸 给 了 记者 “ 拳 ， 象 要 杀 了 记 


“ 啊 ? 是 h ” 

抛 下 采访 的 记者 ， 回 到 自己 的 更 衣 守 、 

他 界 手 ““ 旺 -地 一 志 关 上 了 门 * -3 头 上 装饰 着 双 
口 的 < 见 秃 把 我 家 伙 比 。 看 来 、 : 大 上 衣 即 有 
攻 沈 镍 不 ， 网购 入 人 都 把 我 和 那 胡 优 贞 看 来 ， 城 操 的 少女 如同 

火 招 用 攻 得 让 他 淮 一 淮 我 的 万 雪 ! 一 一 - 1 下 图 片 那样 ， 好 使 用 

这 上 时， 从 黑暗 的 局 中 ， 内 出 一 个 人 影 - 
“ 阿 和 色 先生 ， 你 归 找 的 人 ， 终 于 找到 


小 时 候 ， 关 坐 在 外 汛 的 肤 上 ， 
就 听 过 这 个 故事 。 

外 婆 说 ， 我 们 的 祖先 ， 曾 经 在 
-个 海岛 上 ， 击 败 了 无 数 强 人 和 电 
蟒 。 最 后 ， 治 服 了 一 条 久居 山庄 的 
龙 。 

外 婆 描 声 描 色 的 讲 着 这 个 故 
事 。 当 时 ， 幼 小 的 兰 心中 深信 ，“ 
“这 个 故事 一 定 是 真 的 。” 

兰 长 成 一 个 十 分 俊俏 的 姑娘 。 
-天 ， 她 听 道 场 的 老师 在 谈论 “ 萨 
鸟 斯 岛 ”， 便 立刻 明白 了 一 切 ， 稍 
事 整理 ， 带 上 行 装 ， 她 来 到 海港 ， 
悄悄 潜入 了 一 般 货 船 的 底 舱 。 

“ 真 的 ! 故事 讲 的 全 是 真 
的 ! ” 

按 斤 不 住 急 切 的 心情 ， 兰 期 待 
着 一 切 快 点 发 生 。 

“最 先 遇 到 的 是 什么 ? 是 巨 


八重 车 勿 。。 阿 竺 色 转 过 头 来 ， 表 情 慢 慢 由 公转 喜 
、 枝 踊 “你 说 一 ， 找 到 他 了? 他 现在 在 哪 里 ? 


兰 搭乘 的 鹏 ， 象 被 什么 东西 吸 
住 了 似 的 ， 一 睫 眼 功夫 就 消失 在 水 
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'58 述 急于 方 


DRE447 647CXy 


MAZYVZR 下 


4 外 近 击 王 


种 ，ARC/ZNEO. GEO 出品: SNK 


系统 概要 


98 版 的 系统 ， 基 本 与 前 作 '97 版 相同 。 其 中 ， 略 有 变更 ， 增 加 了 一 些 新 系统 。 下 面 ， 依 次 介绍 。 


基本 操作 样 ， 做 通常 、 小 、 中 、 大 跳跃 四 种 动作 。 这样 ， 操 作 更 得 


心 应 手 。 
基本 操作 未 做 更 改 。 搏 击 王 的 老手 们 ， 拿 起 来 就 能 
玩 ， 感 觉 依然 自然 流畅。 受 身 (避免 被 击 倒 ) 
对 这 个 游戏 来 讲 ， 方 向 键 操纵 角色 的 移动 ， 按 键 控制 te 
攻击 的 强 弱 ， 后 撤 步 
一 一 一 -一 一 -一 一 一 -一 按 方向 键 各 和 
方向 键 操作 超重 击 
上 …… 垂 直 跳 路 同时 按 CD 键 
F…… 下 足 挑 几 
右 …… 前 进 按 START 键 
左 …… 后 退 、 上 段 防御 空中 防御 
右 斜 上 …… 向 前 跳跃 空中 ， 按 与 对 手动 作 方向 相反 的 方向 刍 
左 斜 上 …… 向 后 跳跃 小 跳跃 
左 斜 下 …… 下 蹲 、 下 段 防御 轻 按 揪 或 屎 刍 
apeesggSpmpaepeeeeemeeeeeseeepemeeperseemeeegpemeeeseeemeeeeeeeanereememememmscespesess peereerees gsmeaepeoegeemeerere=rmemee-mem 中 跳跃 
按键 操作 前 冲 途中 ， 轻 按 & 或 严 刍 
A 键 0 弱 拳 B 键 让 弱 脚 轻 按 籽 或 县 或 皇后 ， 再 径 按 四 或 内 
C 键 ……. 强 产 D 键 :……. 强 脚 大 跳跃 
全 全 你 机 放生 证 汪 人 生 光 全 于 站 轻 按 吧 或 县 或 挟 后 ， 再 按 或 吕 


特殊 操作 (或 者 在 前 冲 途 中 ， 按 扣 或 灵 ) 


摧毁 防 利 
特殊 操作 也 和 前 作 基本 相同 。ADVANCED 模 式 (略为 连续 攻击 对 方 的 防御 ， 持 续 一 定时 间 ， 就 能 将 其 所 
ADYV 寞 式 ) 和 5XTRA 模 式 ( 咯 为 EX 模式 的 特殊 操作 完全 毁 ， 使 对 手 不 能 再 采取 防御 。 对 手 在 能 是 MAX 状 态 下 ， 防 
本 御 被 捧 毁 ， 就 要 转 入 低能 最 状态 ( 防御 受 损 的 一 方 ， 自 身 并 


但 是 ， 跳 跃 动作 稍 有 不 同 。 前 作 的 EX 模式 中 ， 只 能 做 未 受到 打下 )， 
通常 跳跃 和 大 跳跃 。 这 次 的 EX 模式 ， 可 以 和 A DV 模式 一 


系统 详解 
和 


上 用 本 持续 时 间 大 致 如 下 ， 如 果 是 千 自 己 的 力量 ， 积 往 了 能 
能 量 槽 和 超 必 和 杀 技 量 槽 ， 可 持续 2 0 时 间 点 ; 如 果 受 到 攻击 后 ， 积 满 的 能 量 
EX 模式 下 ， 同 时 按 ABC 键 ， 可 积累 能 量 。 即 使 受到 攻 覃 ， 可 持续 40 时 间 点 。 
击 ， 也 能 积累 一 点 。 能 量 槽 积 满 时 ， 槽 改变 形状 ， 同 时 进 进入 能 量 MAX 状 态 后 ， 就 能 施展 超 必 杀 技 和 各 种 防御 
入 能 量 MAX 状 态 。 这 一 状态 的 能 量 ， 随 时 间 逐 步 降 低 、 在 取消 技 。 不 过 ， 一 旦 使 用 这 些 招数 ， 能 量 槽 立即 变 为 零 。 


Al 


ERRRRRESERGEREEEES “55 /6 上 / 二 天 和 


能 量 MAX 状 态 下 ， 显 示 出 几 种 效果 : 攻击 力 升 至 1.25 
倍 、 攻 击 时 撞 到 对 手 后 的 反弹 距离 加 大 、 容 易 被 对 手 反击 
等 。EX 模 式 和 ADV 模 式 ， 都 会 出 现 这 三 种 情况 。 

超 必 杀 技 ， 当 体力 槽 内 灭 (8 分 之 1 以 下 ) 时 ， 不 管 区 能 量 村 
还 剩 多 少 ， 都 可 不 受 限制 地 谭 生 EEE 
使 用 。 这 一 状态 如 果 与 能 量 
MAX 状 态 同 时 出 现 ， 则 可 以 
打出 威力 强大 的 MAX 版 的 超 时 天 
必 杀 技 ( 使 用 后 ， 能 量 槽 变 为 怪 
零 )。 


另外 ，'98 版 中 ， 只 有 当 末 
与 对 手 同 处 EX 模式 时 ， 向 对 
方 挑 峡 ， 才 可 以 降低 对 手 的 


能 量 值 。 


同 处 EX 模式 的 双方 ， 挑 
锌 可 降低 对 方 的 能 量 值 。ALN 
模式 下 则 不 起 作用 


躲避 攻击 和 反击 

躲避 攻击 ， 是 同时 按 AB 两 键 ， 进 入 无 敌 状 态 的 一 种 动 
作 。 这 时 ， 敌 人 的 投 技 攻击 仍 能 发 挥 作 用 ， 但 敌人 的 所 有 
打击 技 则 不 产生 任何 效果 ， 其 间 ， 自 己 出 招 、 收 招 时 的 动 
作 并 不 停顿 。 

'98 版 中 ， 又 恢复 了 '95 版 中 威 猛 的 反击 招数 (躲避 攻击 时 
按 攻 击 键 ) 。 这 是 一 种 中 断 躲 避 攻 击 ， 转 手 使 出 特有 打击 技 
的 战 法 ， 每 个 角色 都 可 使 用 。 理 想 的 套路 是 ， 以 躲避 攻击 
闪 开 对 手 的 进 招 ， 再 施 反击 接 必 杀 技 。 

可 是 ，'98 版 的 反击 动作 较 慢 。 或 出 招 受阻 ， 或 错过 对 
手 的 硬 直 时 间 。 要 慎重 选择 出 手 时 机 。 


以 躲避 攻击 ， 闪 
开 对 方 硬 直 时 间 长 的 


再 取消 接 必 杀 技 攻 
7 击 敌 人 。 但 时 常 中 途 受 


~ [和 
前 进步 和 后 撤 步 

前 进步 ， 按 号 刍 ， 是 向 前 方 跃 出 一 步 的 特殊 移动 动 
作 。 移 动 迅速 ， 但 动作 中 毫 无 防备 ， 只 能 生 开 低位 攻击 。 

'98 版 中 ， 做 前 进步 的 
同时 ， 可 施展 特殊 技 、 必 
杀 技 、 超 必 技 ( 跳跃 时 可 施 
展 的 招数 ) 。 擅 长 中 段 特殊 
技 的 角色 ， 应 充分 利用 这 
-招数 


两 种 模式 ， 都 是 按 姑 地 2 > 
键 做 后 撤 步 ， 都 可 接 特 殊 京 和 布朗 
技 、 必 杀 技 、 超 必 杀 技 。 +C ， 动 作 迅 猛 。 可 接 中 段 
连续 技 


A2 


能 量 槽 和 超 必 杀 技 

A D V 模式 状态 下 ， 攻 击 或 防御 成 功 ， 及 必 杀 技 得 手 
时 ， 能 量 模 上升。 受到 对 方 攻击 时 ,: 也 略 有 上 升 。 

满 槽 时 ， 槽 旁 增 加 一 个 贮备 块 ， 档 变 成 空 档 。A DYV 状 
态 下 ， 用 一 个 贮备 块 ， 可 施展 一 次 超 必 杀 技 、 局 动能 量 
MAX、 或 防御 取消 。 er TY 

启动 能 量 MAX( 同 时 “ 
按 ABC 键 )， 顾 名 思 义 就 
是 进入 能 量 M AX 状态 。 国 ， 
ADV 状 态 下 ， 除 了 EX 的 
:种 效果 ， 超 必 杀 技 也 变 
成 了 能 量 M AX 状态 。 能 
量 M AX 状态 ， 使 新 出 现 
的 槽 归 零 ( 持续 2 0 时 间 
点 )， 但 状态 保持 到 超 必 杀 技 动作 结束 

能 量 MAX 状 态 下 ， 即 使 用 通常 技 或 特殊 技击 中 对 手 ， 
能 量 值 也 不 增加 。 

贮备 块 ， 当 第 一 人 或 第 二 人 失利 ， 交 换 角 色 后 ， 仍 然 
有 效 。 这 时 ， 依 据 角 色 的 情绪 ， 增 加 或 减少 一 个 贮备 块 。 

角色 的 情绪 ， 变化 。 在 确定 顺序 的 画面 上 ， 按 


每 天 在 3 
开始 键 ， 可 确认 角色 当时 的 情绪 。 心 情 和 舒畅 的 角色 和 输 一 场 


rn 


歼 去 得 手 ， 
储 著 能 量 不 弗 时 间 ， 很 方便 


能 量 值 增加 。 


增 一 贮备 块 。 恼 怒 的 角色 输 一 场 减 一 贮备 块 。 心 情 平静 的 
角色 不 增 不 减 。 


情绪 好 的 角色 担当 先锋 或 中 坚 力量 ， 情 绪 差 的 角色 担 


当 大 将 。 这 样 比较 稳 腾 


紧急 回避 躲避 动作 

这 是 无 敌 状态 的 移动 动作 。 方 向 键 置 于 中 间 人 位置， 或 
按 吕 +AB 向 前 、 知 +AB 向 后 移动 ( 记 为 前 转 、 后 转 )。 

被 摔 倒 后 ， 变 成 无 防备 状态 。 但 是 ， 能 够 以 无 敌 状态 
靠近 敌人 ， 是 这 一 动作 的 最 大 优点 。 另 外 ， 前 转 还 有 能 绕 
过 对 手 ， 和 的 全。 

值得 一 提 的 变更 点 是 ， 受 到 下 蹲 弱 脚 ( ” 除 放 、 哈 迪 ， 
D1!、 和 这 一 动作 的 无 敌 状 态 可 保持 到 动作 结 
束 。 因 此 ， 习 惯 以 下 蹲 弱 脚 阻 止 对 手 前 转 的 人 ， 应 尽快 改 
变 习 惯 。 


ADV 新 系统 
19 8 版 的 新 系统 ， 即 已 方 角色 失利 ， 另 一 角色 圭 换 上 | 
场 时 ， 与 能 量 槽 相关 的 条 件 ， 向 有 利于 已 方 的 方向 变化 。 | 
ADV 模 式 下 ， 失 利 后 ， 贮 备 块 的 上 限 增加 。 第 一 人 
最 多 贮 3 块 ， 第 二 人 最 多 贮 4 块 ， 第 三 人 最 多 贮 :5 块 。 不 
过 ， 各 角色 根据 其 特点 各 不 相同 ( 贮备 块 的 总 数 不 变 ) 。 
EX 模式 下 ， 出 场 顺序 越 往 后 ， 能 量 档 越 短 。 这 样 ， 怠 


要 芭 下 料 丰 类 
击 时 ， 却 变 为 无 敌 


| 内 贮 满 槽 。 


前 转 后 接 指令 投 技 ， 
可 以 攻破 敌人 的 下 于 缠 肝 上 的 测 


投 技 化 解 术 
是 一 种 摆脱 通常 投 技 ， 不 受伤 害 的 动作 。 遭 受 通常 投 
技 攻击 ( 捆 技 除外 ) 后 0 同时 按 攻 击 键 。 区 了 全 人 。 
需要 注意 的 是 ， 与 ' 9 7 版 的 指令 不 同 。 下 蹲 防御 状态 第 三 人 持 有 5 个 贮备 5 Fi 第 三 人 ， 


中 机 相反 反之 (2 )， 以 投 技 对 付 | 块 。 快 成 了 大 富 了 长 度 相差 如 此 之 大 。 
j 手 的 投 技 (要 看 准时 机 才能 成 功 )。 已 经 快 注 术 了 ! 


| 两 模式 共通 系统 


与 前 作 相 比 ， 酚 模 式 共通 的 基本 系统 和 应 用 系统 ， 略 

有 变更 。 下 面 介绍 这 些 变更 点 。 
打击 防御 

-部 分 必 杀 技 的 特定 动作 和 一 些 特 殊 部 位 ， 设 有 打击 
防御 的 特性 * 当 这 些 动作 和 部 位 受到 攻击 时 ， 不 仅 可 以 阻 
止 对 方 的 攻击 ， 自 己 还 能 继续 施展 必 杀 技 。 

'98 版 增加 的 打击 防御 技 有 : 坂 峙 拓 马 的 “ 猛 磺 “无赖 
岩 ”、 布 朗 的 “ 八 咎 人 一 夕 义 力 此 ”和 “ 口 信义 卜 夕 义 儿 
NI 和 
施展 报 技 化 解 术 ， 粮 术 向 刍 + 攻 去 鱼 。 风 开始 会 得 不 ET 


习 惯 7 


前 冲 和 后 撤 步 
ADV 模 式 下 ， 按 哆 吵 键 前 串 。 冲 出 一 定 距离 后 ， 按 前 
方 键 哆 以 外 的 任意 一 键 ， 可 使 前 冲 停止 ( 和 消 有 硬 直 ) ) 。 长 距 
离 前 冲 之 前 ， 按 住 史 或 所 键 不 放 ， 就 会 一 直 向 前 冲 。 


的 | 
人 | 
| 


投 技 ， 倒 可 以 摆脱 
am 


前 冲 途 中 ， 随 时 可 施展 通常 技 和 必 杀 技 。 不 过 ， 通 党 0 
投 技 和 防御 ， 必 须 在 停止 前 冲 、 解 除 硬 直 后 方 能 实施 。 点 中 防御 


后 撤 步 ， 如 前 所 述 ， 与 EX 的 同一 动作 效果 相同 。 
操作 为 垂直 或 向 后 跳跃 中 ， 按 后 方 键 。 可 防御 的 对 象 


有 : 飞 道具 ( 超 必 杀 技 除外 )、 跳 跃 攻 击 、 空 中 攻击 性 必 杀 技 
三 种 。 不 过 ， 相 距 太 远 则 失效 。 

198 版 中 ， aa 中 下 权时 癌 
间隔 。 这 样 一 
来 ， 想 以 饮 待 “是 
苍 ， 守 在 画面 一 普罗 
端 迎 敌 ( 对 手 跃 过 
来 人 |; 施展 空中 


ah : 防御 接 指 令 投 

- ee 。” 技 ) ”， 就 行 不 通 
[fa 2 可 民 
RatiaEEIR0 定 全 其 区 


着 见 对 手 跳 起 来 了 ， 再 施用 跳跃 二 
空中 防御 ， 就 来 不 及 了 
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超重 击 和 空中 超重 击 
属 通常 技 ， 击 倒 敌 人 的 效果 特殊 。 同 时 按 C 、D 键 出 
'98 版 中 ， 有 的 角色 ， 做 通常 和 大 跳跃 与 做 小 、 中 跳跃 
施展 空中 超重 击 ， 打 击 效果 略 有 不 同 。 在 做 通常 、 
打击 效果 比 普 通 水 平 低 。 在 做 小 、 中 


强攻 击 相当 。 


招 。 
相 比 ， 
大 跳跃 中 出 手 此 招 ， 

跳跃 : 出 玫 ， 效果 与 


二 这 评 ”你 了 下风 辩 


计数 
全 部 小 、 中 跳跃 的 攻击 、 反 击 、 特 殊 技 、 必 杀 技 、 超 
必 杀 技 ， 施 展 以 上 诸 招数 时 ， 从 出 手 到 击 中 的 这 段 时 间 
了 如 果 被 敌人 的 打击 技击 中 ， 就 进入 “计数 ”状态 。 对 . 
手 在 能 量 MAX 状 态 下 ， 即 使 自己 施展 的 是 通常 技 ， 在 上 述 
时 间 段 内 或 前 冲 中 ， 受 到 打击 ， 也 进入 “计数 ”状态 。 反 


映 出 来 的 效果 ， 大 致 分 为 以 下 两 类 。 
一 类 是 受到 更 严重 的 打击 。 


严重 程度 随 打 击 技 的 种 类 


SR 计数 状态 
三 二 受到 攻击 浮 


泰利 使 出 了 起 和 全 
必 杀 技 ， 命 中 对 手 ao 


八 计 数 状态 
受 打击 的 强度 减 
段 招数 的 打击 ， 
3 
-定时 间 内 判定 依然 


而 有 所 不 同 。 其 中 有 的 项 至 是 受到 加 倍 打击 。 
时 ， 如 果 被 对 手 的 多 段 技 进攻 击 中， 
半 ; 而 自己 处 于 计数 状态 时 ， 受 到 第 二 
度 并 不 减 半 ( 第 三 段 的 打击 力 为 通常 的 二 分 之 

另 一 类 是 ， 在 空中 受到 打击 时 ， 
存在 。 计 数 状态 下 被 对 方 用 击 倒 技 打倒 时 ( 对 方 用 下 蹲 强 脚 
时 除外 ) ， 即 使 跃 在 室 中 ， 哪 怕 被 对 方 用 通常 技击 中 ， 也 摆 
脱 不 了 同样 的 命运 。 不 过 ， 后 者 只 是 一 瞬间 的 事情 ， 对 手 
想 再 追击 ， 决 定 胜局 ， 则 相当 困难 。 

应 注意 的 是 ，'98 版 中 ， 用 小 、 中 跳跃 攻击 对 方 ， 有 可 
能 使 自己 进入 计数 状态 。 反 之 ， 对 付 对 方 的 小 、 中 跳跃 攻 
击 ， 以 对 空 技 迎 击 ， 无 颖 可 以 加 大 打击 力度 。 若 以 对 空 必 
杀 技 迎击 ， 一 旦 得 手 ， 继 续 追 击 还 会 取得 彻底 胜利 。 


唱 
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以 对 空 技 迎 击 对 
小 、 中 跳跃 攻 


内 六 届 中 上 四 沽 王 忘 二 闻 | 
应 亲 守 六 小 尝 充 


落 。 


指令 输入 


'97 版 的 必 杀 技 指令 ， 曾 做 了 大 幅度 简化 ，'98 版 中 ， 所 
剩 无 几 。 比 如 : 县 喀 徊 U 吵 变 为 是 徊 吵 ; 徊 办 全 吵 变 为 
和 上皇 吃 等 少数 儿 种 。 

蕾 力 的 指令 也 做 了 变更 。 蔷 力 的 方向 包括 斜 向 共 三 
方向 。 不 过 ， 一 旦 虽 
方向 键 按 题 倒 了 ， 
见 的 情况 有 ， 按 各 


键 蔷 力 ， 再 按 w 键 
蔷 力 后 ， 又 按 知 键 
或 者 相反 ) ， 结 
是 消除 了 蓄 的 力 。 地 nn 
这 一 点 应 多 加 注 不 知 不 觉 中 ， 解 除了 著 力 。 应 时 
意 。 刻意 识 到 这 一 点 
指令 投 发 生变 化 ? 
'96，!'97 版 中 ， 指 令 投 很 有 威力 。'98 版 中 ， 与 指令 投 相 
关 的 攻防 指令 有 些 变更 。 下 面 ， 就 这 些 变更 点 ， 做 些 说 明 。 
人 


虽 令 投 类 的 必 杀 技 和 超 必 杀 技 ， 可 分 为 两 类 。 首 先 ， 
介绍 每 一 类 的 特性 。 

第 一 类 ， 在 输入 指令 的 瞬间 ， 当 即 判决 投 技 是 否 成 
功 。 如 果 在 对 手 可 被 摔 倒 的 状态 下 输入 这 类 指令 ， 即 可 获 
得 成 功 (下 记 为 1 类 )。 

第 二 类 ， 从 输入 指令 ， 到 判断 投 技 是 否 成 功 ， 需 要 
段 时 间 。 在 判定 生效 之 时 ， 若 对 手 处 于 被 摔 倒 状态 ， 则 判 
已 方 成 功 。 而 输入 指令 时 对 方 的 状态 ， 与 投 技 的 成 功 或 失 
败 并 无 关系 (下 记 为 2 类 ) ， 

'98 版 中 ， 若 没 摔 倒 对 手 ( 投 技 失败 )，1 、2 类 的 动作 ， 
都 和 出 招 落空 的 结果 相同 。 出 空 招 时 ， 自 己 完 全 无 防备 ， 
所 以 要 多 加 小 心 。 

再 补充 一 点 ， 和 1 类 条 件 相同 的 情况 下 ， 还 能 使 出 几 种 
打击 技 (不 是 指令 投 )。 前 述 1、2 类 动作 得 手 的 一 瞬间 起 ， 对 
手 就 被 束缚 住 了 手脚 。 而 以 打击 技 得 手 时 ， 对 手 还 尚 存 着 
招架 还 手 之 力 。 这 时 ， 对 手 还 能 出 招 ， 所 以 面 对 发 动 的 攻 


出 ， 他 仍 有 可 能 躲 

办 开 ， 或 者 破解 
拖 。 不 过 ， 即 使 攻 
击 不 利 ， 也 不 至 于 
出 现 打 空 招 那样 的 
状况 。 


真 吾 的 “ 锐 研 ”， 哈 迪 ,.D 1 的 
-yy 人 z 2 


对 倒 地 、 防 御 、 仰 倒 后 刚 站 起 、 
及 摆 出 架 式 防 御 对 方 攻击 ( 空 招 ) 的 对 国 册 


手 ， 投 技 判 定 无 效 。 即 对 做 出 这 些 动 

作 的 对 手 ， 施 展 投 技 无 任何 效果 。 
他 摆 出 架 式 防御 对 于 的 攻击 轩 

( 室 招 ) ， 这 时 ， 对 手 的 投 技 完全 上 由、 


失效 
前 转 一 指令 投 技 
98 版 中 ， 作 前 转 到 敌人 背后 时 ， 用 1 类 的 指令 # 
法 页 效 (前 壕 的 打击 技 也 同 可 )。 硬 直 解 除 后 ， 
入 指令 ， 才 能 施展 投 技 。 立 即 输 入 指令 
而 2 “类 动作 自动 延迟 时 间 ， 立 即 答 入 指令， 
技 。 


和 父 进攻 无 
略 退 片刻 再 答 

只 能 打出 空 招 。 
不 影响 施展 技 


-个 例外 是 ， 
合 ) ， 做 向 内 深 翻 


人 手动 作 之 后 ( 两 动作 儿 乎 相 重 
只 有 在 这 种 情况 下 ， 立 即 和 输入 1 类 动作 


彰 令 ， 可 可 施展 投 村 本 手 。 


前 转 到 敌人 背 
四 后 ， 紧 紧 接 指令 投 
1 技 。 原 本 毫 无 问题 的 


到 198 版 中 ， 动 

人 作 间 也 距离 过 

短 ， 投 技 就 会 失 

四 效 。 要 注意 这 一 
5 


98 述 己 三 广 


| 
指令 投 VS 跳跃 


!98 版 中 ， 投 技 易 被 吡 跃 破解 。 因 为 ， 自 输入 跳跃 指令 
的 一 瞬间 起 ， 对 手 使 出 的 投 技 就 失效 了 。 如 前 所 述 ， 指 令 


投 如 果 落 空 ， 就 会 受 会 出 现 失败 动作 。 极 易 受 到 践 
跃 再 接 其 他 连续 技 的 攻击 。 


跳跃 落地 后 的 便 直 时 间 内 ， 


这 时 ， 


对 手 的 投 技 攻击 仍然 不 起 


作用 。 所 以 ， 无 法 从 地 面 用 投 技 对 付 连 续 跳跃 的 对 手 。 因 

此 ， 也 造成 这 样 一 种 事实 : 中 跃 时 不 出 手 ， 落 地 后 立即 接 

投 技 这 一 套 连 续 技 威力 极 大 ( 站 在 2 对 证 全 爷 二 
令 投 ， 如 果 

着 广 没 闪 器 歼 

以 跳跃 ， 则 不 可 吉 

免 地 要 失利 有 


。 抓 住 对 手 失 败 动作 的 时 机 ， 施展 跳 嘴 9 建 保 近 
败 对 手 


- 
一 举 打 


指令 投 与 

以 往 的 KOF 系 列 的 指令 技 ， 可 以 攻击 处 于 受 攻击 后 仰 硬 
直 状 态 的 对 手 ， 所 以 ， 可 以 组 成 连续 技 。 但 是 ，'98 版 中 ， 跳 
跃 攻击 后 ， 唯 独 不 能 对 受 攻 击 后 仰 状态 的 对 手 实 施 投 技 攻 
击 。 所 以 ， 也 就 无 法 实施 跳跃 攻击 -指令 投 一 类 的 连续 技 。 
这 一 缺乏 ， 可 接 前 冲 投 系 必 杀 技 。 以 往 这 种 


投 系 必 杀 技 不 易 摔 倒 对 手 ， 现 在 用 它 能 够 攻击 处 于 受 攻击 
ty 旨 和 态 的 对 手 (跳跃 攻击 除外 )。 
跳跃 攻击 一 
指令 投 这 样 的 惯 
用 连续 技 ， 已 经 


不 存在 了 
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十 字 适 边 〈 近 距 融 ) 
哆 or 和 十 C_ 


了 加 下 用 址 避 寻 (这 距 到 ) 

吓 0r 徊 十 C 
送 岂 足 拟 必 哆 0 和 十 D 
看 特殊 技 


和 哆 时 人 十 A OrC 
超 受 纹身 旭 志 和 十 BorD 


去 ?加 妈 投 地 
和 蛇 昌 全 吊 十 A 


司 和 拓 攻 蕊 二 机 村 生生 中 十 作 
天 地 返 L 
投 旺 离 中 吵 3 及 过 和 
四 十 Aor 汪 
超大 外 刘 昌 
村 下 Bo 


根 2 乙 返 L。 和 鲁 吵 十 BorD 


中 得 间 过 和 吵 十 BorD 


地 和 狼 极 妆 落 上 L 
投 距 离 中 哆 色 果 过 和 只 
全 是 人 各 AorC 


“ 根 二 乙 拔 去 
投下 离 中 各 此 反串 
和 上 过 昌 色 吵 十 BorD 
*“ 厂 ' 切 儿 株 返 L 
根 忆 撤 关 中 徊 四 昌 色 罗 十 
BorD 
"人 尽 2 乙 撤 老 训 投 (f NORMAL 
时 ) 、 弹 ' 天 地 返 UL 《能 量 
MAX 时 ) 
米 ' 切 凯 株 返 L 中 哆 景色 十 


故人 纺 拖 思 22 下 之 工 一 个 
啤 0r 和 十 C 


7DDy> 下 又 一 ZL y 少 芭 

EN 党 科 中 or 和 十 口 

双 世 三 冯 估 三 一 上 器 义 了 
跳 聊 中 会 以 外 十 CorD 

看 特 殊 技 

如 是 可 女 洲 和 了 村 网 


雪 勒 产 县 旬 中 十 AorC 


空中 雷 著 源 
跳跃 中 章鱼 轴 十 AorC 


8 鹏 忆 全 为 


真空 片 手 购 各 达 和 十 AorC 
又 一 作 一 称 囊 所 y 乡 


居 合 v\ 跳 由 各 恒 路 十 BorD 


反动 三 段 跳 人 


哆 色 量 过 和 十 BorD 


并 丸 习 也 多 一 
投 距 高 中 串 色 时 玫 和 只 


得 超 必 条 技 
雷光 类 


昌 扫 只 量 型 吵 十 AorC 


工 w 2 小 几 7 力 一 
投 距 离 中 吵 扫 及 此 和 吵 
和 县 过 和 十 AorC 


哆 旱 色 十 BorD 


4 栈 0r 和 一 [C 
一 箱 背 负 v\ 投 中 四 or 和 +D | 
鲜 特 殊 技 
外 式 . 枉 芹 ” 阳 加 十 B 
外 式 , 厅 落 落 上 L 
跳跃 中 日 十 C 
八 拾 八 式 色 十 D | 
全 必 和 较 技 
百 式 ， 鬼 烧 老 吵 果 昌 二 AorC | 
R.E.D.K ick | 
人 】 全 天 -信人 
式 百 抬 式 式 , 琴 月 ” 阳 
as 生 呈 过 和 二 BorD 
七 拾 五 式 改 

及 和 吵 十 B， BorD'D 
百 拾 四 式 ， 荒 咬 办 
证 日 旬 吵 十 A 
百 式 拾 八 式 ， 九 伤 | 
。 药 咬 办 动作 中 及 生路 十 AorC 


百 式 抬 七 式 ， 八 铺 | 
*“ 荒 咬 办 一 九 伤 动作 中 Aorc | 
， 匾 咬 办 动作 中 哆 色 昌 过 和 十 | 
二 
百 式 拾 五 式 ， 七 涵 | 
* 荡 咬 四 一 九 像 动 作 中 BorD | 
办 一 八 铺 动作 中 BorD | 
外 式 ， 砌 穿 与 | 
荒 咬 必 一 八 铺 动作 中 AorC | 
百 拾 五 式 ， 毒 咬 四 
昭和 加 十 C 
四 百 喜 式 ， 罪 瑟 囚 
毒 咬 居 动作 中 哆 生 昌 二 和 十 
Aorc 


四 百 式 式 ， 轴 访 改 
毒 咬 履 一 罪 访 必 动 作 中 四 十 
_AorC 


九 百 拾 式 ， 萌 摘 少 | 
亲生 和 十 AorC 


和 超 必 杀 技 


| 襄 百 八 式 ， 大蛇 获 
| 量 达 徊 好 量 反串 十 AorC 


| 最 软 决 肤 奥 闵 “无 式 ” 


| 及 急 吵 时 全 轴 十 AorC 


59 藤 己 于 方 


乡 可 又 世 汪 了 友 2A1 
哆 or 和 十 C 
只 or 和 十 D 


代 又 锋 一 又 多 一 


中 +A | 
3 二 C 


六 方才 世纪 业 


下 


儿 一 二 地 y2 此 
量 才 和 十 AorC 
140D7 一 四 工 人 7 | 
量 色 轴 十 AorC 

卜 
果 过 和 十 BorD 
与 了 了 > 信友 六 2 贱 
啤 景 和 十 AorC 


人 和 


IF 一 纪 22 少 
哆 时 公 十 BorD 
并 愉 厅 天 克 一 区 
各 这 是 型 吵 十 BorD 


路 or 和 十 C 
抱 元 达 灭 投 好 路 or 和 十 D 


1 
量 巡 和 好 吵 十 AorC 


ATf 刀 > 分 此 作 咎 雯 一 
晤 得 吵 时 9 中 BorD 


过 四 十 AorC 


我 弹 幸 
斩 影 拳击 中 时 县 色 吵 十 A 
orC 


rm 
及 过 徊 十 AorC 
啤 景 色 十 AorC 


空 破 弹 ”和 中 亲 色 吵 十 BorD 


幻影 不 知 火 
跳跃 中 各 色 吵 十 BorD 


幻影 不 知 火 下 后 
幻影 不 知 火 着 地 时 十 AorC 
幻影 不 知 火 上 村 
幻影 不 知 火 羞 地 时 十 BorD 


啤 Dr 和 十 C 


也 Y 又 儿 一 四 0r 和 十 D 


又 忆 耻 元 了 二 仿 
看 必 有 匀 技 


克 直 二 芝 殉 4 一 
加 过 景 昌 吊 十 AorC 


爆裂 源 AorC 键 束 打 
爆裂 2T 二 yy 

爆裂 源 中 县 旬 中 十 AorC 
夕 了 方 一 后 

哆 呈 9 十 BorD 


双子 六 考 冯 入 
如 上 且 和 吵 二 BorD | 


黄金 0) 力 力 卜 


量 电 和 十 BorD 


天 党 丰 本 

量 色 史 时 与 史 十 AorC | 
爆裂 八 册 广 一 二 犹 牛 方 一 力 力 卜 
生 昌 路 全 且 办 和 十 AorC 


A7 


'58 芯 己 王 方 


哆 Or 和 十 C 
哆 or 和 十 D 


虎 煌 产 晤 昌 吵 十 AorC 


虎 忠 

“ 虽 昌 昌 十 AorC 

“猛虎 雷神 刚 。 击 中 时 吵 果 
旬 十 AorC 


屎 蒸 疾风 肢 
虽 色 昌 由 和 十 BorD 


醒 限 流速 舞 光 
投 距离 中 各 地 景 旦 吵 十 
AorC 


猛虎 雷神 刚 
晤 上 志和 十 AorC 


猛虎 雷神 简 
及 史 二 BorD 


@ 超 必 锥 技 


及 旬 吵 全 是 过 和 十 AorC 龙 跳 脚 啤 0r 和 十 C 
栖 王 翔 吼 拳 首 切 只 投 弛 啤 0r 和 十 D 
哮 和 过 日 到 吊 十 AOrC 3 rm 一 珠 技 

及 避 罗 章 急 轴 十 AorC 乌 蕴 降 膨 足 1 二 


国人 @ 必 狼 技 
龙 整 源 昌 色 吵 十 AorC 
龙 牙 只 日 色 十 AorC 


尿素 旋风 肢 
只 和 是 过 和 十 BorD 


未 素 龙 神 肢 
跳跃 中 及 第 和 十 BorD 


多 
框 限 流 过 舞 肢 


鬼 仁 中 世 虽 or 和 十 C sw 和 5 本 投 旺 离 中 和 过 果 旬 中 二 
雯 机 A 上 上 投 故 四 or 和 十 D BorD 


燕 落 上 [ 1 入 。 。 龙 新 翔 哆 量 色 十 BorD 
跳跃 中 全 以 外 十 CorD “是 @@ 超 必 元 技 


霹 荐 nn 龙 虎 乱舞 
哆 十 B 了 SS em 晤 日 哆 人 过 和 十 AorC 
=i | 栖 王 翔 吼 举 
柳 和 过 划 色 转 十 AorC 


本 
扰 影 疾风 重 段 脚 


源 
空 牙 0 IT 曲名 吵 时 芭 吵 十 BorD 
只 日 色 十 AorC 4 * 
京 空 下 了 并 的 


强 空 牙 着 地 时 哆 及 和 上 AorC 
雷 煌 源 景色 吊 十 BorD 


量 呈 和 十 AOrC 


尿 球 旋风 了 脚 
果 过 和 十 BorD 
超 必 镑 技 


尿素 斩 凰 脚 
且 色 吵 全 是 过 和 十 BorD 


栖 王 翔 吼 产 
啤 和 过 日生 吵 十 AorC 


尿素 烈 孔 
量 生 吵 昌 全 吵 十 AorC 


看 投 ” 技 
L 才 庆 乡 亏 y 之 工 

哆 or 和 十 C 
才 一 元 儿 八 y 心 忆 一 

路 or 和 十 D 


AT 隐 儿 > 人 > 7 工 儿 / 
跳跃 中 全 以 外 十 CorD 


又 小 用 站 乡 罗 一 吊 十 B 
重 必 役 技 


及 蓝 会 十 AorC 


全 > 下 也 1 多 一 
和 著 吵 十 BorD 


人 3T 宛 {T 二 依 八 久 夕 一 
强人 > 七 { 人 一 中 吵 十 D 
X 寺 站 作 一 
及 加 全 十 BorD 


求 儿 元 y 乡 己 > 于 Y 一 
和 复员 十 AOrC 
也 TZX3y > 一 
昌 上 和 十 AOrC 


咎 闻 册 盖 信 爆 弹 
及 和 和 十 BorD 


和 超人 少儿 技 
VX 忆 yy>Y 一 


跳 牙 中 草本 吵 鱼 县 过 和 
十 AorC 


内 水 此 又 人 一 全 
量 过 和 地 是 色 吵 十 BorD 


乡 瑟 上 E 元 了 芭 让 一 人 
及 刁 吵 时 旺 吵 十 AorC 


全 投 技 
和 人才 了 T 下 入 2 下 人 
啤 ofr 和 十 C 


/一 们 > 也 和 下 术 人 
哆 of 和 十 D 


重 必 秩 技 


1 代 儿 力 之 人 二 于 
AorC 键 连 打 


方 人 由 盖 仿 厂 竹 2 乡 
和 董 四 十 AorC 

急 降下 爆 弹 作 盖 于 
“六 蓝 会 十 AorC 

跳跃 中 草 反 哆 十 AorC 
又 一 作 一 刀 几 世 二 一作 7 2 
了 一 太一 

投 距 离 中 和 地 景色 吵 十 

BorD 


瑟 儿 了 考 夕 
和 蓝 趾 十 BorD 


生 超 必 条 技 
及 虽 太 吕 太 儿 力 盖 代 二 于 
时 和 只 和 昌 上 和 十 AorC 
马 乘 则 公 儿 力 盖 八 二 于 
时 史 加 达 划 色 吵 十 BorD 


菩 Y 忆 访 地 1T 力 了 也 二 下 和 人 
昌 和 加 间 色 轴 十 AorC 


[CEITIODOLTOD 


LEONA 


投 帮 感人 丰 岂 演 了 一 了 二 
啤 0r 和 十 C 
了 FT Y 一 六 人 又 名 一 
哆 or 和 十 D 
元 XLTA2K35T7 
跳跃 中 会 以 外 十 CorD 


代 几 力 盖 人 二 于 
AorC 键 束 打 


口 一 由 二 今 2 T 上 业 
各 好 生生 只 十 C 


又 一 人 一 三 此 世 > 气 二 人 2 人 
了 一方 一 
投 距 离 中 和 过 及 色 吵 十 
BorD 


又 一 人 一 也 世 了 > 一 人 5 
由 一 /TU 一 力 一 
和 上 过 果 量 帅 十 人 
才 作 一 和 又 上 上 7y 和 于 
啤 单 旺 十 AOrC 
李 人 人 
只 日 蚂 十 B 
7 忆 y > 之 分 工 儿 术 一 
必 久 投 中 且 甸 路 十 AorC 


由 儿 卜 记 刀 儿 世 > 于 二 人 > 人 
2 一 力 一 
投下 离 中 吵 色 及 风 和 吵 
本 六 过 各 十 AOrC 
可 三 己 2X 了 一 
和 好 晶 量 吵 和 过 各 蚂 吵 十 日 
orD 


5 


人 @ 投 技 


超 能 力 队 


坟 隔 所 懈 访 X 儿 一 

2 吵 or 和 十 D 
汪 ， 坟 了 才 让 Ya 一 修 

跳跃 中 全 以 外 十 CorD 


重 特 殊 技 
束 还 月 加 十 B 


II 二 yy 心 又 术 人 
跳跃 中 有 十 B 


协 了 习 汶 一 儿 刀 名 y 旋 
县 中 和 十 AorC 
7IZI 二 2X7DD~ 
跳跃 中 县 和 和 十 BorD 


切 fU 7IL 儿 一 
吓 旬 昌 达 和 十 B 


"协和 牛 习 由 了 7 世 必 久 一 
哆 全 有 上 由 和 十 D 


坟 f 刁 一 上 


和 @ 投 ” 提 
误 动 
巴 投 地 
生 特 殊 技 
人 @ 必 条 技 

击 


啤 0r 和 十 C 


虽 0r 和 十 D 


罗 果 色 十 AorC 


窗 中 雪人 刁 Y 一 上 
跳跃 中 轴 果 人 十 AorC 
协 了 才 y 旋 地 L 水 一 上 
曙 人 吵 十 BorD 
又 一 人 一 协 咎 寺 义 旅 又 几 一 
投 距 高中 和 只 呈 扫 串 十 


入 连 牙 . 地 龙 
和 好 重生 吵 十 人 
龙 速 牙 . 天 厄 
和 好 及 和 吵 十 C 
龙 爪 
跳 著 中 及 过 和 十 AOrC 


节 天 打 
投 距离 中 哆 景色 十 Aor 
C (C 键 速 打 ) 


冯 忆 1 二 之 信 广 呈 又 多 此 已 > 下 
吵 旬 有 是 迪 和 吵 旺 是 生 和 十 人 
OrC 


心 UX 儿 儿 > 工 一 上 

之 HT 二 过 作 性 由 又 入 儿 
击 中 时 及 丰 和 十 AorC 
空中 站 咎 二 盖 今夕 由 又 儿 儿 


超 必 欠 技 
名 福永 
神龙 姜 煌 独 
4 she4a 跳跃 中 吵 色 且 过 徊 吵 
名 果 禾 和 十 AorC 
本 空中 心中 又 名 儿 义 工 一 个 


0 密 中 > 和 咎 二 二 分 文中 又 和 儿 


击 中 时 及 地 和 十 AorC 
7rz 二 yy2RX7I77y7Y7DD- 
跳 牙 中 入 旬 加 且 得 
哆 十 BorD 


仙 气 竞 动 
投 距 离 中 及 扫 吵 景色 吵 十 
AorC 


肉 本 所 


全 必 针 技 
票 第 至 及 四 徊 十 ADrC 


柳 燃 薄 菜 。 哆 景 和 十 AorC 


回 未 的 空 突 拳 

* 徊 此 各 吵 十 BorD 
* 酬 答 卷 菏 中 轴 十 B orD 
* 望月 醇 中 哆 十 BorD 


醉 管 卷 痊 及 量 十 AorC 


煤 杜 角 鱼 
酬 管 卷 茶 中 轴 十 AorC 


鲜 超 必用 技 


可 椭 炎 炮 
晤 急 吵 昌 蜡 吵 十 AorC 


囊 炎 招来 
县 归 史 色 是 几 和 十 AorC 


晤 好 加 昌 过 和 十 AorTC 


Al10 


:59 月 己 全 尹 


重 投 ; 技 


哆 or 和 十 D 


区 
本 
区 


式 百 拾 式 活 ' 神速 0) 祝词 
史 色 半 迪 和 十 AorBorCorD 
冻 百 拾 式 活 ， 神速 几 祝 词 ， 天 瑞 
神速 0) 祝 词 中 县 中 和 十 再 键 
入 力 
百 八 活 ， 玉 唤 0) 瑟 音 
是 入 罗 十 AorC 
式 百 拾 哉 活 乙 式 项 门 O) 一 针 
及 攻 十 AorBorCcorD 
三 超 少 科技 
囊 面 八 栓 伍 活 ， 雾 技 O) 确 
曙 过 和 地基 鲁 加 十 AorC 
诡 面 专 活 ， 三 籁 0) 布 阵 
昌 久 路 量 则 串 十 BorD 


不 知 火 刚 了 吵 of 徊 十 C 
风车 崩 L 哆 0r 和 十 D 
蓉 档 


跳 聊 中 会 以 外 十 CorD 
重 特 殊 技 
红 体 0) 舞 鱼 十 B 
黑 科 O) 舞 只 十 B 
大 输 风车 落 二 忆 


相亲 抽 让 1 芋 柚 入 花生 主 、 


跳跃 中 间 十 A 


全 必 条 技 
花 蝶 扁 
龙 炎 舞 量 帮 和 十 AorC 
飞翔 龙 炎 阵 吵 果 %HBorD 
必 芳 忍 蜂 


及 色 加 十 AorC 


和 上 及 和 吵 十 BorD 


人 二 协 已 0 三 
“果苗 合 十 AorC ( 按 鱼 后 5 
松手 ) 看 投 技 
跳跃 中 日 达 和 押 十 AorC 
白 驴 0 和 舞 吊 昌 和 十 AOrC 
仁 超 必 才 技 
超 必 孝 忍 蜂 
日 办 和 押 巡 日 色 虽 十 BorD 
凰 风 0)7 舞 
时 巡 和 日 过 各 十 ADOTC 重 必 久 技 
水 马 0) 舞 ALAX+35T2 
时 全 虽 昌 色 帅 十 AorC 及 色 轴 十 BorD 
妇 7 儿 X 上 屯 f2 
晤 名 办 音色 吵 十 BorD 
kK23YTY YX 
喝采 人 十 BorD 
下 由 京 一 下 才 y 9 
哆 色 量 帮 和 十 BorD 
雪 了 31T 芭 口 一 芭 
喝 六 和 十 AorC 


冰 二 请 下 22 工 


啤 Or 和 十 C 
哆 or 和 十 D 


7.y2AXA 一 
重 特 殊 技 
又 与 了 了 1 村 久 尹 


4 二 +D 


时 和 < 丰 于 党 信人 
哆 刍 景 和 和 十 BorD 


重 超 必 久 技 
和 员工 一 区 二 委 > 又 
晤 和 吵 色 间 过 和 十 BorD 
雪 TLZz 下 732 冯 
曙 过 和 旱地 和 十 BorD 


和 @ 投 技 
和 特殊 技 
1 


了 翔 脚 
跳 夏 中 及 色 虽 十 BorD 


空 砂 历 果 蓝 全 十 AorC 
栖 气 脚 果 果 十 BorD 


三 连 芥 昌 地 徊 十 AorC 
(3 回 连 统 入 力 ) 


重 超 必 科 技 


忻 央 脚 
果 电 和 地 史 十 BorD 


空中 凰 凰 脚 
跳 著 中 肝 过 各 达 加 十 日 
orD 


原 凰 天 拇 肢 
跳 著 中 得 过 路 丘 时 过 各 
十 BorD 


儿 上 
重 特 殊 技 
人 共 技 


童 卷 疾风 亲 
县 加 合十 AorC 


钞 翔 空 裂 新 
昌 昔 全 +BorD (按键 后 


松手 ) 
孙 翔 脚 
跳跃 中 时 反串 十 BorD 


旋风 有 猿 刺 突 
和 著 吵 二 BorD 


方向 虹 换 
旋风 有 匀 猿 刺 突 or 飞翔 空 裂 地 
中 方向 键 十 其 它 键 


疾走 飞翔 斩 
和 蕃 吵 十 AOrC 


回 岐 飞 猿 斩 。 景 电 和 十 AorC 


奇 机 飞 铭 突 志 
回 四 飞 猿 新 中 A or C 


全 超 必 儿 技 


真 ! 超 移 童 卷 真 空 斩 
畦 生 昌 达 和 押 加 是 是 过 和 十 人 
orC 


风 凰 脚 
及 旺 吵 全 呈 作 各 十 BorD 


'98 藤 己 于 方 
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哆 or 和 十 D 


重 必 和 欠 技 


铁 球 粉碎 擎 
和 著 中 十 AorC 


詹 球 大 回 款 


AorC 键 填 打 


詹 球 飞 燕 斩 
果苗 合十 BorD 


大 破 填 投 地 
投 距 离 中 哆 色 是 此 各 吵 
十 AorC 


铁 球 大 暴走 
晤 量 吵 昌 且 过 徊 十 AorC 


铁 球 大 压 久 
时 急 虽 量 旺 吵 十 AorC 


.56 棚 己 二 和 NE 


一 yDD 一 办 Dr 和 十 C 


A 作 和 握 工 y 卜 又 几 一 
只 0r 和 十 D 


中 乡 wy 下 人 >y > 斩 十 A 


又 于 了 7 雪人 下 村 > 了 
串 十 B 


重 作 钢 技 


六 菇 咎 儿 了 人 上 下 人 > 了 
只 和 色 及 路 和 十 AorC 


且 业 4 一 画工 此 
路 景 归 十 AorC 


又 yy3A 八 了 
晤 吵 和 十 BorD 
纪 IJY 上 力 器 > 夕 一 
和 内 果 色 吵 十 AorC 


YI 上 让 力 店 > 儿 一 双子 1 儿 
艺 工 六 下 力 放 盖 久 一 击 中 时 
晤 和 旬 加 十 AorC 


2 到 了 3 3 


才 凡 也 才 儿 
Ta 三 几 才 二 人 7 冯 工 又 让 一 人 
ID 下 757ya 及 喀 和 过 是 生 虽 十 AorC 
吵 or 和 十 D 〈《 键 速 打 ) 
和 特殊 技 77Tf 才 镍 人 > 人 2 下 
2 江 答 汉 量 急 吊 昌 色 吵 十 AorC 
> 工 儿 太一 又 夕 二 KK 吊 十 B 《按键 蕃 气 ) 


全 必 忽 
义工 此 太 一 X/MT 由 

投 距 离 中 和 内 是 色 吵 十 
AorC 
义工 清太 一 本 后卫 
晤 和 十 AorC 


乔 投 技 


又 元 y 7T 儿 一 二 吊 0r 和 十 C 


工 站 7 此 KDy7 
是 0r 和 十 D 


二 特 殊 技 


和 双 攻 二 > 和 FTPLT 喝 十 A 


内 从 一 又 三 二 力 一 车 必 乡 


>I 儿 SS 一 冯 ax 一 上 


和 喀 时 色 串 十 BorD 


也 2 也 儿 又 蕊 一 专 y 2 

日 喀 和 十 BorD 
3 了 儿 S 3 所 

只 章 芭 十 BorD 


多 工 儿 S 一 寺 工 一 下 


必 坟 投 中 景色 串 十 BorD 外 
全 超 必 名 技 考 习 中 一 才 了 所 
2 工 儿 了 号 yy2%d 和 十 B 


全 必 忽 技 


又 瑟 fK 匆 y 于 
及 后 串 十 AorC 


/> 隐 fy 之 M 工 卫 
嘎 术 多 十 BorD 


投 折 离 中 吵 扫 量 只 和 吵 
得 草地 和 十 AorC 


2 工 好 一 力 一 二 /4 


投 距 亢 中 和 过 及 反串 和 
过 可 色 吵 十 AorC 


义工 一 元 了 忆 仿 多 > 雪 一 。 
又 3X 


虽 色 划 迪 各 十 AorC 


光一 元 了 六 你 > 雪 一 ， 
久子 大 

串 色 且 过 和 十 BorD 
乡 对 了 千 久 一 又 人 二 了 

跳跃 中 是 色 轴 十 BorD 


又 9 二 7 儿 人 7 > 工 

半 色 吵 十 BorD 
邓 1L 乡 演习 > 于 工 之 立 

只 日 恒 十 AorC 


以 T 双 名 一 人 王 后 才 
及 过 和 避 迪 和 十 BorD 
学 人 本 汕 2 有 
量 旭 虽 呈 全 串 十 AorC 


3 蔡 妆 于 形 


全 投 技 


勾 X 卫 少 路 or 和 十 C 


哆 or 和 十 D 


蛇 使 "上段 及 喀 和 十 A 
蛇 使 "\、 中 段 。” 间 吡 和 十 昌 
蛇 使 %\、 下 段 六 好 和 十 C 
二 K 了 7 


各 过 划 色 吵 上 十 BorD 
景色 串 十 AorC 
只 间 色 十 AorC 


信 返 L 
裁 老 0) 七 首 


爆 弹 作 于 专 
投 距 离 中 哆 色 县 过 和 吵 
十 AorC 


哆 景色 十 D 


才 口 于 二 
晤 和 吊 半 色 串 十 AorC 


下 4 省 
趾 各 过 和 吊 色 且 过 和 十 人 
orC 〈 键 速 打 ) 


看 投 技 
伟 特 殊 技 
重 少 欠 技 
三 季 棍 中 段 打 与 
和 过 是 反串 十 AorC 


火炎 三 季 棍 中 段 打 活 
三 季 棍 中 段 打 汪 击 中 时 及 


人 色 轴 十 AorC 
旋风 棍 A 键 速 打 
集 点 束 破 检 C 键 巡 打 


强 费 飞翔 要 串 景 色 十 BorD 
火龙 追 整 棍 时 此 和 十 日 
旋 由 儿 棍 。” 斩 晤 色 十 AorC 
生起 必 科 技 


超 火 炎 旋 风 棍 
景色 轴 色 六 过 和 十 人 AOrC 


大 旋风 
有 和 加 景 昌 吊 十 AOrC 
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技 


蕊 心 卡 儿 投 好 栈 01 和 十 C 
入 KZ 一 四 or 和 十 D 


外 投 


25TfS ITD 一 、 色 十 B 
和 7 儿 口 -Uy> 八 “ 吊 十 B 
三 
又 刀 忆 了 条 一 几 

烛 旬 吵 十 BorD 
M。 双 /AT 妈 一 
日 色 虽 十 AorC 
又 kz 一 个 ”又 乡 了 芭 一 
和 荔 吊 十 BorD 


不 不 才 吉 


六 纪 > 光 呈 3 有 
又 直 蕊 一人。 又 3 雪 一 
击 中 时 及 色 吵 十 BorD 


几 一 于 力 儿 。 也 口 一 
只 章 色 十 BorD 


从， 又 大 局 玉 习 一 
人 一 于 力 儿 .万 口 一 中 吊 果 
和 十 BorD 


M， 


吕 M 一 久 TITXDY2 
昌 吵 和 十 日 


M， 人 入 > 下 八 又 夕 一 


人 My2kKDY7T .UVU7 儿 
投 距离 中 串 色 及 过 和 吵 


投 算 离 中 串 刁 及 喀 各 吵 
和 时 上 和 十 BorD 
M。 又 了 3 y > 工 口 一 和 
景 和 加 色 用 过 和 十 AorC 


M， 妇 了 才子 人 下 又 中 二 依 
划 急 虽 及 色 串 十 BorD 


重 投 

逆 剥 喜 啤 or 和 十 C 

逆 逆 剥 老 吵 or 和 十 D 
特 和 


技 
伍 特 殊 技 


外 式 … 萝 弹 路 十 A，A 


外 式 . 柱 芹 ” 险 “ 死 神 " 
吵 十 日 


外 式 … 百合 折 纪 
跳跃 中 和 十 日 
便 少 负 技 


再 式 ， 鬼 烧 圭 
吊 昌 色 十 AorC 


式 百 拾 式 式 . 琴 月 ” 除 

路 色 是 几 和 十 BorD 
再 式 拾 七 式 . 葵花 
景 吵 和 十 AorC (3 回 堪 统 
入 力 ) 


再 八 式 . 关 拟 \、 
晤 色 加 十 AorC 


参 百 拾 老式 爪 桥 
趾 果 色 上 BorD 


仁 超 必 有 我 技 
禁 干 式 百 拾 老式 ， 八 蕉 女 
晤 刁 串 旺 日 略 十 AorC 


衷 百 八 式 ， 八 酒杯 
及 吵 和 过 及 全 吵 十 AorC 


毛 > 又 上 口 y 子 了 一 路 十 A 


7 吃 kLT 艺 
景 电 和 十 BorD 


LT 户 才 又 
跳 著 中 量 中 和 十 BorD 


了 大方 区 小 

投 距离 中 路 甸 景 由 徊 是 
十 AorC 
元 人 一 雪人 KK | 
和 好景 旬 吵 十 BorD 
世人 

投 距离 中 如 此 及 反串 十 | 
AorC 


XT 人 人 


晤 过 和 十 AorC 
雪 盖 又 口 旋 了 
735y 力 > korxT 和 人 中 | 
晤 和 吵 十 AorC 


京 方 元 了 了 才 久 千 > 
投 距 离 中 吵 色 县 地 和 吵 
他 有史 和 十 BorD 


中 咎 坪 则 > 分 夫 一 7 工 又 
量 色 史 量 得 吵 十 AorC 


55 芯 与 于 坟 
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息 投 技 
字 XT 力 吊 0r 和 十 C 
从 必 23 yy 斩 or 和 十 D 


生 特 殊 技 
2U7k 一 串 十 B 
全 必 针 技 


景 虽 和 十 AorC (3 回 堪 续 
人 力 ) 


勾 久 儿子 坟 力 一 
及 咱 和 十 BorD 


元 双人 7 一 昌 征 十 AorC 


元 T 一 雪人 上 k 
和 好 晶 旬 吵 十 BorD 


7 


哆 量 色 十 AorC 


工 术 二 一 元 了 也 一 和 
间 昌 吵 全 是 几 和 十 人 orC 


和合 超 必 欠 技 


入 玫 >X 人 和 T 卜 
及 咱 徊 过 是 旬 吵 十 BorD 


/2 夕 一 少儿 王 人 7 
晤 旺 吵 量 旬 加 十 AorC 


9 


全 投 技 
则 一 人 人 儿 于 了 一 

哆 or 和 十 C 
人 六 瀛 又 儿 世 二 依 

路 or 和 十 D 


《yy 
心 J 元 T 力 镍 KK31 了 
投 距 离 中 全 以 外 十 CorD 


候 竺 珠 技 
色 工 各 一 大 儿 才 庆 一 儿 
哆 十 B 


重心 负 
尹 口 又 力 2 乡 一 

和 蕃 吵 十 AorC 
么 一 > 又 忆 yy >Y 一 

县 医生 十 AorC 


评 y2 口 一 盖 人 

上 时 芭 全 +BorD 

又 让 一 人才 吕 > 方 一 
投 距离 中 吵 和 及 只 和 十 

AorC 

专员 二 入 了 JU > 才 一 

哆 色 且 上 秘 和 十 BorD 


竹 超 必 和 统 技 


7I7PTf 才 儿 了 电 y 方 一 
县 日 吵 及 量 吵 十 AorC 


AT 了 隐 钞 > 工 盖 上 
晤 上 史 如 地 县 蚂 吵 十 BorD 


区- 
把 
全 投 技 


燃 籽 哆 or 和 十 C 
一 钉 背 负 v\ 投 人 ”路 or 和 十 D 
三 特 殊 技 


哆 or 和 十 D 


县 昌 吵 十 AorC 
啤 和 吊 十 AOTC 


未 燕 疾 风 肝 
业 荐 中 十 BorD 


只 色 划 风 和 十 BorD 


桂 王 至 高 源 
啤 和 上 办 晤 和 虽 十 AoOrC 


猛虎 舞 顿 岩 


量 和 二 AcorC 


龙 虎 乱舞 
日 遇 旷 色 是 和 十 AorC 


真 ， 鬼神 驳 


投 距 离 中 日 人 吵 果 和 | 
外 式 ， 醒 饮 四 十 A 吊 十 AorC 
外 式 ， 头 椎 哆 十 日 
重心 稚 技 ` 
百 八 式 * 关 扑 必 
晤 蜡 哆 十 AorC 


百 式 ， 鬼 烧 去 
吊 间 色 十 AorC 


四 百 式 拾 七 式 ， 神 县 
虽 和 是 上 和 十 BorD 


百 抬 式 ， 钨 车 
啤 昌 gHBorD 


七 百 式 拾 式 ， 炎 重 

时 比如 十 AorC (2 回 束 业 

入 力 ) 

二 理 必 科技 

走 百 八 式 . 大 蛇 薄 
量 巡 和 押 过 有 量 轴 十 AorC 


和 干 百 式 拾 七 式 . 都 件 刘 
时 昌 串 县 旺 吵 十 AorC 


'58 芯 己 王 坟 


村 


又 让 又 性 代 芭 多 
哆 Of 和 十 C 


中公 一 又 又 让 了 7 方 作 又 狂 一 
啤 Or 和 十 D 


生 * 广 玫 技 


重 必 科技 
R*S.D 

晤 旬 史 十 AorC 
73X 刀 人 一 

晶 旦 吵 十 BorD 
YDg 山 75 一 

及 此 和 十 BorD 


之 忆 上 一 及 有 十 AorC 


红 > 志 之 往 司 > 蕊 训 一 六 习 二 
有 时 喀 和 十 AorC (2 回 违 统 
入 力 ) 


基 人 罗 本 
投 距 离 中 吵 六 和 +AorC 


和 @ 
D 


民 久 站 又 
。，2LT7 一 
量 过 和 上 过 里 生 吵 十 AorC 


D .了 Y 才 人 
晤 刁 吊 昌 全 吵 十 AorC 


党 挡 
委 盖 2 人 又 久 一 哆 or 和 十 C 


w 和 三 二 这 了 妇 二 
哆 of 和 十 D 


PS72KED77Z 
啤 or 和 十 C 


口 y 纺 人 又 犹 一 ” 轴 or 和 十 C 


才 瑟 了 刀 二 下 儿 京 一 人 
和 上 昌 旦 吵 十 AorC 


ATf 作 一 入 72 儿 
和 上 地 及 旺 吵 十 BorD 


又 2 一 水 元 1fT 了 7L 芭 元 又 人 旋 二 上 


跳跃 中 及 色 轴 十 AorC 


量 量 吵 十 AorC 


忆 y 才 一 已 学 ay 
是 吵 十 BorD 


7T73T7>A 八 二 了 一 
及 灶 和 十 AorC 
册 帮 才 一 上 柳 和 /一 
735Tf7>A 人 > 了 一 击 中 时 
徊 有 过量 甸 吊 十 AorC 
埃 入 己 千 术 人 

入 了 方 一 K 牛 代 一 中 昌 肝 
十 AorC 
之 习 儿 妇 一 人 7 2 7 一 力 ~ 


入 全 二 的 布朗 


代 又 夕 一 久 术 和 
勾 习 儿 分 一 人 2 了 U 一 力 
一 中 晤 会 十 AorC 
区 了 儿 八 盖 了 一 

7 了 75Tf7>A 人 > 了 一 击 中 时 
晤 思 徊 十 AorC 
DDT 


人 了 儿 八 > 了 一 中 间作 和 十 
AorC 


二 fT2Dy7TLT2 
日 呈 和 十 BorD 


元 又 分 二 人 


及 过 徊 十 AorC 


子 取 > 一 个 
县 是 十 AorBorCcorD 


元 双 上 一 儿 


吵 量 ai 二 BorD 


和 八 儿 人 让 > 
晤 昌 吵 日 包罗 十 AorC 
己 y 才 一 人 K 孔 人 人 一 
日 色 吵 昌 到 吵 十 BorD 


口 分 > 让 令 y 2 几 
哆 景色 十 BorD 


蕊 > 旋 人 二 和 yy 2 上 光 
果 串 昌 汉 吵 十 BorD 
刀 X 切 力 > 又 一 八 一 / 放 7 
晤 与 加 生生 吵 十 AorC 
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全 投 技 


一 刹 背 负 \v\ 投 好 . 不 完全 
啤 or 和 十 D 


重生 殊 技 


外 式 - 郴 莉 “ 力 > 刁 万 
吵 十 B 


全 余 多 技 


百 式 . 鬼 烧 走 。 未 完成 
只 量 色 十 AorC 
百 拾 四 式 ' 荒 咬 尺 。 未 完成 
量 色 吵 十 A 
百 拾 五 式 . 毒 咬 必 ”未 完成 
县 旦 吵 十 C 


百 老 式 . 胶 车 ”未 完成 
及 时 和 十 BorD 


真理 专 疙 
和 此 县 量 吵 十 BorD 
从 L 落 上 
昌 志 和 十 AorC 
真 百 建 作 ” 才 届 式 - 鱼 研 老 
投下 离 中 吵 时 HBorD 


外 式 * 是 屠 风 燃 
此 色 吵 晤 得 吵 十 AorC 


作 一 二 和 SHINGO 
量 过 和 过 昌 全 吵 十 AorC 


99 藤 己 王 方 


& 技 
入 习 一 攻 才 二 子 XDy2 
哆 0r 和 十 C 


元 司 一 把 消 六 必 口 旋 
中 Or 和 十 D 


合 特 殊 技 


妇 了 儿 下 闻 本 一 夕 啤 十 B 


烈风 拳 量 丘 吵 十 AorC 


学 元 入 才 千 力 忆 多 二 
吵 量 和 十 BorD 
光一 人 全 天 下 
时 和 吵 十 BorD 
本 yy 上 7LX 
虽 色 昌 网 徊 十 AorC 


全 超 必 久 技 
区 方 > 于 y 旋 7LyYr 一 
晤 旬 串 刁 县 二 徊 十 AorC 


办 插 学 一 力 工 人 了 7 
吊 和 过 音色 史上 十 AorC 


元 yy 下 工 二 KK 又 心 由 一 了 一 
是 昌 吵 量 量 串 BorD 


加 3 又 长 冯 交 正信 7 
中 Or 和 十 C 


作 双 儿 一 又 儿 一 


重 特 殊 技 


oor 和 十 D 


一 呈 后 了 
4 NT+AorC 


4 一 2 才 9 少 放 
业 必 和 十 AorC 


交 人 放生 纪 王 一 下 | 
4wdi+BorD | 


忆 和 郊 盖 余力 少儿 
4 攻 T+AorC 


771T 如 一 直 凡 旋 
+vw4Y-BorD 


/4D 一 少 了 坪 一 
业 必 各 双 吵 十 AorC 


98 世 己 王 廊 


简 背 负 v\ 投 
全 特 丈 技 


or 和 十 D 


外 式 * 查 莽 阳 上 +B 


外 式 ， 泰 落落 之 L 
幅 中 中 上 + 


八 拾 八 式 Y+D 


百 八 式 六 扒 \\《〈'95 短 ) 
人 

百 式 ， 抑 烧 六 〈"95 版 ) 

0 

再 才 式 ， 胶 审 〈'95 版 ) 

_ 和 BorD 


七 拾 五 式 改 


这 证 二 于 区 几 入 党 


抱 京 这 妈 投 他 
合 特 殊 技 
业绩 二 
上 (lj 面 
侠 必 儿 技 


0 


人 < > 二 +Bor 


喀 叶 十 AorC 


症 Y 员 号 十 AorC 


SS 936 东 己 主力 


里 东 


这 过 地 狱 _ 
蕊 yy 乡 芭 目 一 
重 特 殊 技 


叶 or 和 +C 


史 DOr 和 十 D 


> 
三 必 粒 技 

八路 广 一 盖 卫 > 从 一 
拉 几 A++AorC 


AarC 他 速 打 
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烛 裂 类 
如 裂 了 1 二 

二 爆裂 拳 中 了 吃 十 AorC 
家 对 四 一 褚 2 多 


多 人 


史 二 YY+BorD 


又 忆 yY 工 椒 乡 
和 只 中 十 BorD 


仁 超 必 久 技 


又 2 一 21 一 
JAYn+AorC 


不知火 刚 唱 
_ 贩 车 贿 上 -or+D 
莫 述 


对 跳 中 个 以 外 +CorD 
全 特 吻 技 


芷 蝶 扁 了 业 Y 二 +AorC 


龙 炎 舞 4we+AorC 
必 蒋 忍 蜂 
wNvA+BorD 


么 雪 计 上 0) 舞 

“4  T+AorCc (按键 后 
松手 ) 

“跳跃 中 上 性 和 十 AorC 


小 夜 二 和 塌 业 wt+BorD 


超 必 和 贡 妨 里 
4wewlYy++BorD 


二 人 中 二 中 十 AorC 
地 狱 落 之 or 和 +C 
一 本 的 弓 投 (# -or +D 
短 特 殊 技 
大 回 未 峙 由 二 +A 
棒 高 跳 让 中 缚 -+B 

T_TLE) 人 二 LE 列 必 入 

3 - 三 简 棍 中 段 打 与 
, 4 人 中 +AorC 


火炎 三 季 棍 中 段 打折 
三 季 棍 中 段 打 为 击 中 时 4 Y 


只 十 AorC 


旋风 棍 | 

集 点 严 破 棍 (C 键 严打 

计 婴 采 翔 根 二 上 Y+BorD 
4 只 和 十 AorC 


超 火 炎 旋风 棍 
羡 星团 汉 生 三 和 十 AorC 
堵 避 了 多 一 又 下 中 一 人 
YA?+AorC 


吵 Or 和 十 C 


首 切 中 投 导 路 or 和 十 D 


龙 翻 误 
句 龙 降 肢 趴 包 


站 中 十 AorC 


了 YY+AorC 


叫 和 才 十 BorD 


吃 Y4wi+BorD 


飞 燕 龙 神 丢 
跳 牙 中 + 二 +8orD 


二 YNYw 人 +TAorC 


杰 王 翔 吼 震 
咱们 凡人 史 十 AorC 


'95 藤 与 宇 廊 


人 


RE rboer sse ha 


Cry smartwong Sa 


里 … 坂 崎 尤 利 


A21 
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355 唐 忆 二 力 ES 


街 霸 7BER 3 


机 种 ARC 出品: CAPCOM 


ZERO et 彻底 调查 


Re 防御 破坏 等 众多 新 系统 。 后 状态 ” 
人 所 里 ， 人 - 般 地 讲 ， 反 击 成 功 的 条 件 ， 是 在 敌人 处 于 攻击 状态 
过 。 Na 这 些 相当 重要 的 ， 诸 如 时 击 中 对 方 。 敌 人 处 于 攻击 后 状态 ， 已 方 能 够 反击 成 功 的 
ISM 选 择 窗 一 类 的 系统 。 招数 ， 非 常 罕见 〈《 对 付 打 完 升 龙 拳 ， 正 在 下 落 的 敌人 ， 反 


人 S 
挑选 实 色 彩 所 击 成 荔 后 ， 力 紧 追 击 


2P 色彩 的 选择 方法 ， 意 外 地 竟 鲜 为 人 知 。 用 K 键 选择 
2P 色 彩 的 方法 ， 不 是 从 角色 选项 下 确定 ， 而 是 从 IS M 选择 
窗 下 确定 。 
ISM 窗 内 ， 预 备 了 1P 、2P 色彩 ， 共 计 6 色 。 如 果 有 人 
问 ，“ 又 能 选择 I S M ， 又 能 选择 色彩 ， 这 种 系统 妙 不 
妙 ? ”我 们 可 以 说 ，“Yes (ISM 的 谐音 ) ， 妙 极 了 ”。 
[可 本 LVY 和 有 


实战 中 ， 反 击 成 功 ， 到 底 有 什么 效果 ? 反击 的 效果 ， 
通常 与 反击 的 攻击 内 容 相 关 。 用 轻 、 中 攻击 、 必 杀 技 和 全 
部 跳跃 攻击 ， 反 击 命中 地 上 的 对 手 时 ， 敌 人 的 倒 地 时 间 延 
长 了 。 其 价值 就 在 于 ， 更 容易 用 连续 技 追击 敌人 。 

比如 ， 对 付 波动 拳 ， 以 跳跃 攻击 反击 成 功 时 ， 落 地 
后 ， 就 容易 接着 打 地 面 连续 技 。 通 常 往往 来 不 及 接 这 些 连 
续 技 。 

对 付 地 上 的 对 手 ， 以 重 攻击 反击 成 功 时 ， 对 手 会 被 打 
得 飞 起 来 。 如 果 你 还 能 行动 ， 就 应 立刻 追击 。 
对 付 空中 的 对 手 ， 反 击 成 功 时 ， 敌 人 会 被 击 回 空中 ， 

用 了 键 选 择 1P ”由 于 浮 空 比 平时 高 ， 追 击 也 就 更 容易 
用 瑟 的 吕 和 和 用 比如 ， 对 敌人 的 跳跃 攻击 ， 以 跳跃 攻击 相 迎 ， 并 成 功 


键 选择 ?PP 角色 的 色 有 
彩 地 把 敌人 打 飞 时 ， 再 以 跳跃 攻击 紧 逼 、 或 站 在 地 上 迎击 ， 


一 - 缉 会 使 对 手 再 举 
命中 即 可 获得 索 运 的 反击 机 会 “| 带 fol 六 
ZER O 3 增加 了 一 种 新 式 打击 系统 ， 这 就 是 “反击 机 交 的 机 会 相 脚 般 
会 ”。 。 记 住 上 从 未 
所 谓 反击 机 会 ， 是 指 对 方 攻击 时 ， 已 方 以 攻击 相 迎 ， 构 下 
并 且 命中 对 手 时 发 生 的 一 种 特殊 状态 。 虽 然 是 一 种 迫 不 得 ”中 去 。 - 吕 
已 的 补救 措施 ， 但 紧急 关头 ， 一 记 回 马 枪杀 去 ， 着 实 令 收 反击 成 功 疯 续 避 
人 心 惊 肉 跳 。 的 另 一 效果 ， 国 
这 种 招数 不 必 刻 意 追 求 。 只 要 记 住 条 件 和 效果 ， 自 然 ”是 加 大 了 打击 
会 派 上 用 场 的 。 力度 。 与 一 般 芝 
的 打击 力度 相 允 
反击 的 发 生 条 件 比 ， 差 别 虽 然 过 去 
反击 的 发 生 条 件 是 ， 对 方 发 动 攻击 ， 已 方 以 攻击 相 “不 明显 ， 有 时 了 入 
迎 ， 并 且 命中 对 方 。 如 果 处 于 攻击 战 的 高 潮 ， 则 并 非 每 次 却 正 是 这 种 微 续 下 
命中 都 能 反击 成 功 ， 似 乎 各 招 有 各 招 的 设 定 。 妙 的 差距 决 
攻击 ， 大 致 分 为 两 种 状态 。 一 为 攻击 后 至 产生 判定 前 定 了 胜 负 。 吕 


的 “攻击 状态 ”， 一 为 判定 后 至 返回 普通 状态 前 的 “攻击 
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EGG 9 人 上 全力 


空中 受 身 用 法 


修改 后 的 空中 指令 ， 使 空中 格斗 更 加 激烈 。 而 避 开 激 
烈 战 斗 的 指令 ， 就 是 “空中 受 身 ”。 

不 了 解 空中 受 身 指令 ， 往 往 会 唱 受 无 谓 的 打击 。 所 
以 ， 一 定 要 记 住 它 的 使 用 方法 。 


跃 向 空中 ， 再 做 动作 


首先 ， 介 绍 空中 受 身 的 实施 条 件 。 

成 功 地 实施 空中 受 身 的 条 件 是 : 被 特定 技 浮 空 时 ， 或 
受到 了 具有 特定 击 倒 性 质 的 招数 攻击 。 这 时 ， 实 施 空中 受 
身 ， 可 免 遭 打击 。 

全 角色 通用 的 可 施展 受 身 的 状况 有 ， 在 地 面 受到 重 攻 
击 的 反击 〈 扫 腿 除 外 ) ， 或 在 空中 受到 通常 技 的 反击 。 因 
为 “反击 ”具有 击 倒 性 质 ， 可 满足 实施 受 身 的 条 件 。 

对 付 反击 以 外 的 攻击 ， 能 否 实施 受 身 并 不 确定 ， 还 要 
增加 许多 条 件 。 


质 ， 通 常 你 却 不 能 用 受 身 来 对 付 。 但 是 ， 当 你 跃 在 空中 
时 ， 就 能 用 受 身 来 对 佳美 的 这 一 招 了 。 还 有 些 招数 与 此 类 
似 ， 在 空中 受到 攻击 时 ， 可 以 用 受 身 护 身 。 

这 样 看 来 ， 在 空中 受到 ( 击 倒 性 质 的 招数 的 ) 打击 
时 ， 似 乎 都 可 以 用 空中 受 身 护 身 。 


不 慌 不 忙 ， 亮 出 受 身 


施展 空中 受 身 的 操作 方法 是 ， 先 跃 身 腾空 ， 在 落地 之 
前 ， 同 时 按 下 两 个 以 上 的 P 键 。 这 时 ， 如 果 再 加 入 方向 键 ， 
受 身 的 动作 还 会 变化 。 方 向 键 可 按 前 、 后 、 不 按键 三 种 。 

按 前 或 后 键 ， 就 在 空中 打 个 旋 ， 然 后 轻松 地 落下 。 按 
前 键 ， 落 下 的 位 置 离 对 手 很 近 。 按 后 键 ， 落 下 的 位 置 离 对 
手 较 远 。 

不 按 方向 刍 ， 则 原 地 重 直 落下 。 落 下 速度 比 按 前 、 后 
键 要 快 得 多 。 

三 个 键 按 哪 个 ， 主 要 受 对 手 出 招 的 影响 。 一 般 情 况 
下 ， 按 后 键 或 不 按 方向 刍 较 稳妥 。 因 为 ， 轻 松 落地 后 ， 可 
能 接着 要 在 地 上 出 手 攻击 ， 

受 身 的 瞬间 ， 即 时 进入 完全 无 敌 状态 。 使 用 的 时 机 ， 
因此 相当 重要 。 这 个 时 机 ， 无 疑 要 视 对 手 的 追击 动作 而 
定 。 对 手 用 践 上 室 
跃 攻 击 时 ， 则 


了 受 
应 立即 出 招 。 到 
对 手 用 地 上 技 二 
攻击 时 ， 则 应 
紧 接 在 对 方 动 
作 之 后 出 招 。 
做 起 来 有 些 难 浮 
度 ， 最 好 把 使 
用 时 机 练 得 烂 使 
熟 。 
受 
身 


被 击 中 前 ， 使 
出 受 身 ， 立 即 转 
入 无 敌 状 态 


不 宜 用 受 身 的 情况 


受 身 固然 重要 ， 实 战 中 有 时 却 未 必 采 用 。 如 果 对 手 预 
见 到 你 要 用 受 身 ， 而 采取 了 对 应 手段 时 ， 你 把 使 用 的 时 机 
错开 ， 定 会 收 到 奇效 。 

X-ISM 状 态 下 ， 无 法 进行 空中 防御 。 如 果 不 注意 这 一 
点 ， 总 想 施 展 空中 受 身 ， 了 恐怕 就 要 被 永远 送 上 西天 了 。 还 
是 老 老 实 实地 从 天 上 落下 来 ， 站 稳 脚 跟 最 好 。 

有 关 防 御 破 坏 

ZERO3 的 新 系统 中 ， 对 作战 有 重大 影响 的 ， 当 属 防 箱 
破坏 。 不 知 如 何 攻破 对 方 的 防御 时 ， 就 用 这 招 好 了 。 战 斗 
中 ， 别 忘 了 留心 防御 能 量 槽 的 能 量 还 剩 多 少 。 


避免 表 失 防御 能 力 


防御 破坏 的 攻击 力 虽 强 ， 被 攻击 一 方 却 绝 不 会 听 其 任 
之 。 毕 竟 还 有 几 招 ， 可 以 避免 防御 破坏 的 冲击 。 核 心 是 尽 
最 减少 防御 能 量 槽 的 损失 。 

第 一 ， 最 大 限度 地 少 用 下 蹲 防御 。 因 此 ， 对 付 敌 人 的 
进攻 ， 多 用 站 立 防御 ， 少 用 下 蹲 防御 ， 尽 量 避 免 过 份 消 耗 
防御 能 量 。 

第 二 ， 攻 到 眼前 再 防御 。 你 可 能 认为 “说 着 容易 做 着 
难 ”。 别 担心 ， 只 要 敌人 攻击 判定 发 生前 ， 按 向 后 键 ， 就 
会 全 身 发 光 ， 你 的 防御 也 告 成 功 。 只 此 一 招 ， 就 使 能 量 消 


让 


ED 


耗 大 大 减少 。 不 过 ， 这 招 伴 有 极 大 危险 ， 只 有 艺 高 胆 大 的 


人 才 敢 一 试 。 

万 一 被 防御 破 
坏 攻 破 已 方 的 防 
御 ， 军 心 万 不 可 动 
摇 。 立 即 连 击 方向 
键 ， 缩 短 失 去 防御 
的 时 间 ， 不 让 对 手 
有 机 可 乘 | 


全 


2 ro 
眼前 再 防御 ， 身 体 突然 
放出 蓝光 。 这 就 意味 着 保住 了 防御 能 量 
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:98 月 己 全 入 


机 种 ，ARC/ 


SS 出品: NAMCO 


八方 疾走 ，SOUL CALIBUK 的 精华 


“不 用 不 行 ” 错 侨 ，“ 不 用 没 用 的 ”是 也 ! 

“八方 疾走 是 SOUL CALIBUK( 下 记 为 SC) 的 核心 ”， 
“ 重 在 使 用 方法 ”之 类 的 标题 ， 我 们 已 经 见 过 不 少 了 。 可 
是 ， 它 的 重要 性 又 有 多 少 人 真正 认识 到 了 ? 虽然 这 么 问 人 
家 ， 其 实 ， 作 者 自己 对 它 也 一 直 缺 乏 重 视 。 和 知情 人 相 比 ， 
没有 意识 到 这 个 游戏 有 如 此 魅力 。 这 回 ， 就 为 和 我 有 同样 感 
觉 的 人 ， 或 者 说 虽然 玩 过 ， 但 觉得 这 个 游戏 并 没什么 特殊 魅 
力 的 人 ， 从 略微 不 同 的 角度 (迄今 为 止 ) 谈 一 谈 有 关 问 题 。 
是 什么 原因 ， 使 你 觉得 它 不 重要 ? 


实施 “八方 疾走 ”这 个 招数 带 来 的 好 处 是 ; 


1、 能 够 避 开 纵向 劈 杀 。 

2、 能 够 加 大 攻击 距离 。 

3、 能 够 接续 专用 技 。 

细 说 起 来 还 有 许多 。 但 这 三 点 是 最 基本 的 。 我 们 先 避 而 


不 去 作 所 谓 的 “综述 ”。 只 要 看 一 下 ， 向 前 的 动作 和 “前 
冲 ”、“ 疾 走 ” 别 无 二 致 ， 就 让 人 觉得 “八方 疾走 ”并 不 


能 算 做 SC 的 象征 ， 而 是 为 了 区 别 于 其 他 游戏 才 这 么 叫 的 。 
换 句 话说 也 许 就 明白 了 ，“ 八 方 疾走 ， 便 于 接续 下 面 的 
动作 ”。 除 了 前 述 的 三 个 好 处 外 ， 还 有 第 4 要 素 也 相当 重要 。 


人 迫使 对 方 应战 的 最 有 效 的 手段 


正 象 你 了 解 的 那样 ， 这 认 法 > 
个 游戏 由 于 有 横向 臂 杀 、 纵 
向 臂 杀 、 八 方 疾走 这 类 动 
作 ， 出 招 时 情况 会 发 生 多 种 
变化 。 比 如 ， 对 付 纵向 劈 
杀 ， 几 乎 所 有 都 用 横 移动 ， 
这 无 疑 是 正确 的 。 而 对 付 横 
移动 ， 一 般 认 为 只 能 “出 手 
横向 劈 杀 ”。 这 样 情 况 会 有 
好 转 ， 但 远 不 能 取胜 。 

当 战况 表明 横向 臂 杀 是 
最 佳 选 择 时 ， 另 当 别 论 。 其 
实 ， 有 时 使 用 纵向 臂 杀 ， 也 
有 其 独到 的 功效 。 遇 到 对 手 
欲 施展 八方 疾走 时 ， 自 己 则 
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动作 的 方向 ， 尽 量 和 对 
手相 同 。 这 点 很 重要 
) 


入 方 疾走 的 作用 之 一 就 是 强 
迫 对 方 应 战 ， 不 让 对 手 海 掉 


更 应 向 同一 方向 ， 施 展 同样 的 招数 。 

上 述 情况 下 要 注意 的 是 ， 必 须 和 对 手 向 同一 方向 施展 
八方 疾走 。 若 非 如 此 ， 了 恐怕 就 要 让 对 手 溜 掉 了 。 

既 要 将 对 手 击 出 圈 外 ， 又 要 减少 自己 的 危险 

各 角色 的 技 难 虽然 各 有 千秋 ， 从 把 对 手 击 出 圈 外 时 亮 
出 的 招式 来 讲 ， 使 劲 向 前 压 的 纵向 臂 杀 ， 比 横向 劈 杀 效果 
更 好 (推动 距离 远 )。 滑 步 也 属于 一 种 纵向 技 。 

但 是 ， 在 把 对 手 击 出 去 时 ， 用 滑 步 接 本 来 就 容易 打 请 
的 纵向 臂 杀 ， 往 往 会 出 意外 。 实 战 中 ， 用 请 步 或 一 部 分 突 
进 技 攻击 ， 结 果 落 入 敌人 圈套 的 情况 很 多 。 这 种 情况 下 ， 
需要 用 八方 疾走 探 明 自己 与 对 手 ， 正 向 同一 方向 运动 ， 然 
后 再 动手 。 这 样 做 ， 虽 然 出 招 慢 了 ， 受 到 迎击 的 可 能 性 增 
加 了 ， 但 比 起 落 入 圈套 来 ， 还 是 值得 的 。 


ge 
要 把 敌人 击 出 图 外 ， 自 探 明 虚实 后 ， 重 兵 出 
已 也 有 危险 。 用 八方 疾走 向 ” 击 ， 将 对 手打 出 去 。 当 然 会 
前 移动 遇 到 抵抗 

不 管 多么 有 利 ， 出 招 将 敌人 击 出 圈 前 ， 一 定 要 慎重 再 
慎重 。 即 使 对 手 显 出 疲 备 相 ， 也 应 先 用 八方 疾走 调整 行动 
方向 ， 与 对 手 朝 向 同一 方 ， 然 后 再 出 手 。 


横向 转动 中 ， 突 然 起 身 攻击 

SC 的 角色 ， 即 使 被 击 倒 ， 仍 能 施展 多 种 攻击 技 。 这 清 
楚 地 表明 他 们 具有 优良 的 起 身 攻击 技能 。 不 过 ， 在 许多 人 
的 印象 中 ， 横 转 时 的 起 身 攻击 技 ， 似 乎 很 难 完成 。 

从 理论 上 讲 ， 准 确 地 完成 “ 横 回 转 接 下 段 横向 劈 杀 ” 
危险 小 、 打 击 力度 强 。 但 是 ， 在 实战 中 ， 这 个 动作 的 效果 
却 往 往 不 够 理想 。 究 其 原因 ， 是 因为 在 做 横向 劈 杀 时 ， 身 
体 已 处 于 倒 地 状态 ， 有 劲 也 使 不 出 来 ， 从 而 使 动作 的 杀伤 
力 大 打折 扣 。 这 使 人 们 意识 到 ， 倒 地 状态 下 攻击 敌人 ， 老 
条 件 允 许 ， 应 尽量 采用 威力 大 的 纵向 劈 杀 。 

这 种 情况 下 ， 前 面 已 经 数 次 解释 过 ， 可 用 “ 八 面 疾 走 
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一 纵向 璧 杀 ”。 基 
本 动作 和 站 立时 的 和 
相同 ， 即 朝 着 对 手 
的 滨 动 方向 做 横向 
移动 。 

若 用 清 步 接 突 
进 技 ， 发 动 进 攻 ， 
应 在 对 手 滚 动 动作 
结束 前 ， 用 滑 步 ( 八 
方 疾走 ) 紧 逼 ， 逼 上 
之 后 按键 攻击 。 这 样 做 ， 即 使 对 手 身 在 地 上 不 起 来 ， 也 能 
命中 ， 可 谓 一 箭 双 雕 。 当 然 ， 这 种 连续 技 并 非 无 懈 可 击 ， 
因为 这 时 不 管 出 什么 招 ， 动 作 都 不 太 敏 捷 。 因 此， 也 就 极 
易 被 对 方 防御 。 如 果 你 认为 那 没关系 ， 先 拓 他 一 顿 再 说 的 
话 ， 那 应 赶快 行动 ， 使 出 下 段 横向 避 杀 ， 抢 圆 了 加 敌人 的 
下 三 路 打 过 去 ! 


， 模 转 接 下 投向 与 天 1 效果 并 不 


对 手 来 


正 要 纵向 避 杀 ， 
了 个 横 转 ， 


防御 系统 1_ 空 中 控制 


预先 设计 了 一 种 免 受 无 谓 打击 的 系统 ， 即 空中 控制 。 

所 谓 空 中 控制 ， 是 指 自 己 被 打 至 浮 空 后 ， 
向 这 样 一 种 能 力 。 
外 。 

但 是 ， 有 一 


一 方向 移动 ， 出 击 ! 


改变 下 落 方 
可 防御 空中 连续 技 ， 和 防止 被 击 出 圈 


点 需要 注意 。 即 不 能 直接 控制 腾空 后 的 动 


尚 若 在 空中 又 受到 追 被 打 至 浮 空 。 
击 ， 就 能 用 空中 榨 制 了 法 使 用 空中 控制 

比如 ， 身 体 腾 空 后 ， 径 直 朝 圈 外 飞 去 。 这 时 就 无 法 施 
展 空中 控制 ， 也 逃 不 脱出 圈 的 结局 。 

空中 控制 虽然 可 以 变换 下 沙 角 度 ， 
住 这 一 点 大 有 好 处 。 。 久 

下 面 讲 一 下 空中 

控制 的 操作 。 在 空中 
受到 攻击 后 ， 按 任 一 
方向 键 ， 下 落 角度 就 
转向 按键 方向 。 

不 过 ， 向 正 后 方 
落下 ， 仍 然 容易 章 受 

击 。 按 键 时 ， 记 住 
最 好 按 上 、 下 键 。 


却 非 万 事 赂 灵 。 记 


被 击 向 空中 ， 径 直 朝 图 外 飞 去 
时 ， 则 无 法 避免 出 图 的 结局 


自己 也 紧 追 不 合 ， 向 同 


记忆 要 点 


被 击 中 浮 空 时 ， 沉 住 气 ， 不 手软 ， 不 犹 玲 ， 立 即 按 


实施 空中 控制 ， 绝 不 要 向 后 落 ! 按 上 、 下 控制 键 ! 


防御 系统 2 摆脱 击 倒 


摆脱 击 倒 ， 顾 名 思 义 ， 即 遭受 攻击 ， 要 被 击 倒 时 ， 角 
色 并 未 被 击 倒 ， 反 而 迅速 站 稳 的 系统 总 称 。 

最 近 的 3 D 格斗 游戏 中 ， 已 经 偶 有 这 种 系统 虽然 赁 想 
象 ， 大 致 可 以 猜 出 它 是 一 种 什么 样 的 东西 。 但 是 ， 它 仍 象 
UFO 那 样 ， 让 人 觉得 好 奇 。 

用 一 句 话说， 摆脱 击 倒 分 为 两 类 。 一 类 是 立即 旋转 ， 
进入 能 够 起 身 的 状态 ， 操 作 方法 很 简单 ， 只 需 按 下 一 个 方 
向 键 ， 身 体 便 向 那个 方向 打 旋 。 可 以 向 内 、 向 外 、 向 前 、 
向 后 共 4 个 方向 旋转 。 无 论 哪 一 种 ， 都 能 避免 被 击 倒 ， 只 是 
没有 无 敌 时 间 。 向 前 后 旋转 强制 角色 起 身 站 稳 ， 向 内 外 旋 


转 则 可 和 暂时 维持 旋转 状态 。 


对 付 这 种 受 击 后 ， 脚 不 不 能 用 旋转 ， 而 要 用 第 


离 地 的 招数 二 类 摆脱 击 倒 的 方法 
关键 是 ， 并 非 受 到 任何 招数 的 打击 时 ， 都 能 用 这 类 旋 


转 摆脱 击 倒 。 适 用 的 只 有 ， 受 击 后 略微 腾空 的 招数 。 对 付 
其 他 招数 ， 另 有 第 二 类 摆脱 击 倒 的 方法 。 
第 二 类 摆脱 击 倒 的 操作 ， 只 需 按 G ” 键 。 
转 ， 而 是 随 着 一 声 大 喝 ， 稳 稳 站 住 。 
这 两 种 起 死 回 生 的 方 ”8 
法 ， 不 能 同时 并 用 。 即 , 能 此 
够 站 立 着 摆脱 被 击 倒 ， 就 不 国 
能 用 旋转 摆脱 。 反 之 也 一 
样 。 分 辩 两 种 情况 并 不 难 
只 要 准确 把 握 ， 便 熟 能 生 
巧 。 当 然 ， 并 不 是 所 有 被 击 
倒 的 厄运， 都 能 用 这 两 类 方 六 铺 。， 帮 林 和 于 天 
法 摆脱 。 


成 功 后 并 不 旋 


记忆 要 点 


对 付 追 击 凌 利 的 对 手 ， 采 用 机 敏 的 摆脱 击 倒 战 法 。 
分 清 两 类 摆脱 击 倒 技 的 按键 方式 。 


说 到 防御 系统 中 的 起 身 ， 很 多 人 也 许 听 都 没 听 说 过 。 
这 个 游戏 中 ， 起 身 动 作 充 满 极 大 的 危险 ( 所 以 才 设 计 了 空中 
控制 、 摆 脱 击 倒 等 动作 ) ， 起 身 时 ， 有 不 少 人 受到 了 无 谓 的 
打击 。 所 以 ， 这 里 要 专门 谈 谈 这 个 动作 。 

有 具体 地 说 ， 最 危险 的 事情 是 ， 当 你 起 身 时 遇 到 了 对 手 
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站 35 散 己 王 力 
的 攻击 ， 你 却 发 现 竟 没 有 专门 的 迎击 技 。 或 者 说 ， 找 不 到 ”对 处 于 横 躺 状态 的 
“起 身 攻 击 ” 这 一 招 。 人 尔 ， 对 手 几 乎 都 用 纵 
可 是 ， 当 靠近 刚 要 起 身 的 CPT 角色 时 ， 对 手 会 顽强 的 ”向 臂 杀 攻击 。 舱 避 臂 
迎击 。 自 己 刚 要 起 身 时 ， 按 下 攻击 键 ， 竞 也 会 敏捷 地 出 手 杀 的 方法 ， 只 有 横 转 
攻击 。 效果 最 好 。 为 此 ， 对 
S、 - 抽 时 本 和 手 又 想 出 了 对 付 横 转 
的 攻击 技 。 这 就 是 
说 ， 对 手 盯 着 你 的 一 
举 一 动 ， 依 你 是 否 横 转 来 选择 致命 的 攻击 对 策 。 因 此 ， 你 
的 选择 ， 不 仅 是 能 否 躲避 对 手 攻 击 的 关键 ， 甚 至 成 了 生死 
抉择 。 
言 归 正 传 。 起 身 就 中 和 横 转 是 秘密 的 答案 。 记 住 这 两 


对 ! 你 猜 对 了 ! 这 是 个 大 家 都 没 想到 的 秘密 。 这 个 起 
身 攻击 技 其 实 非 常 简单 ， 就 是 下 蹲 攻 击 技 。 这 招 的 无 敌 时 


下 小 
间 近 于 零 ， 不 意识 到 这 点 就 冒 然 出 手 ， 往 往 会 遭受 到 重 记忆 要 点 
创 。 所 以 ， 若 要 出 此 招 ， 最 好 尽量 采用 脚 技 。 没有 专用 的 起 身 攻 击 技 。 


另外 ，“ 是 否 横 转 ”这 一 选择 也 很 重要 。 这 是 因为 ， 下 蹲 踢 技 和 横 转 ， 是 起 身 攻击 的 两 种 秘技 。 
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木 一 J 一 忆 2 在》 


亡 - 于 17ZXF35T 


有 久 今 一 分 地 《下 


儿 三 才 又 堵 子 屯 丰 上 


出 ZU 好 放 子 了 一 学 


PP] 世 几 上 47 儿 
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EPE 木 一 JU 一 2L 世 2 上 二 2 乡 


'95 藤 与 王 廊 


SF 下 却 地 > 了 


1 人 训 本 > 2 污 
国 Fz 天 12j 


3 [SC 


和 多 7 泊 一 又 


Dr7I5TI 一 


TZT2Z3792 了 7 
上 > 


于 3 多. 冯 2 .人 2 又 一 好 


乡 儿 又 2XIPU 才 


疙 * 7 又 纺 


口 2 工 J 才 


人 .局 fT 了 JX2 


工 儿 * 三 一 纺 儿 才 


5 


[4 


了 JW 


D 元 TY .7X)UL 上 


3 RE 可 


工 沪 。 了 了 交 


下 几 32 人 地 U 才 


元 2 宛 - F 用 -22AYU 才 


XU72X 一 好 


包工" 全 瀛 双 坟 U 才 


X 儿 DA23j- 3 上 一 


子 22743 咱 30A 一 


孜 旋 ， 口 元 子 才 2 


旋 子 y 力 二" 72 27U 才 ， 


又 儿 2 了 7 一 


于 3 多 .了 了 几 77 一 


于 了 儿子 了 TU 太 


CecA.， 


车 几 … 熙 儿 乡 37 
PT 


对 手 定 侧 仰 向 倒 地 中 
个 地 中 了 已 十 K 


也 [U7y 下 . 儿 又 7U 玫 
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工 儿 刀 >y 卜 … 儿 又 乡 U 才 对 手 昧 侧 个 身 合 地 中 


例 地 中 汪 日 十 K 


1 硬 《5 中 方向 键 不 动 


Hi 面 《5 中 or 
081@ 
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EGG .5 杉 以 全 放 


@@ 必 用 技 


IT7a 儿 | 
-YL 十 AorB 击 中 时 AorB| 
( 假 动 作 ) 汪 Y4w++Cl 
(移动 ) 二 YY+w + +D| 


六 工 上 和 一 雪 TYa+AorB| 
(她 ) 怒 MAX 时 上 二 Y 直 +AB | 


修罗 给 人 的 印象 是 ， 通 过 召唤 刀 、 
枪 、 矢 、 夭 、 盾 、 杖 、 久 七 种 古代 兵 
器 ， 进 行 战斗 只 要 使 出 召唤 这 些 十 代 
兵器 的 必 杀 技 通常 用 刀 ， 就 会 出 现 相应 
的 兵器 。 这 些 必 亲 技 包括 : 抛 出 飞 和 本 
具 、 突 进 、 当 身 、 防 御 不 能 等 各 种 招 《好 MAx 有 3Y+AB| 
区 | 数 。 可 以 说 ， 是 个 万 能 型 的 角色 。 
罗 刹 的 通常 技 和 修罗 一 样 多 用 刀 ， 
但 必 杀 技 以 魔法 为 主 。 典 型 的 必 杀 技 
有 ， 从 地 上 或 空中 放出 光线 和 落 雷 、 空 
中 自由 飞翔 、 变 招 ( 变 原来 不 能 用 的 招 
| 数 为 可 用 ) 等 。 特 殊 的 招数 较 多 。 


+ w+Cl 


+wdNv+BC 


分 于 到 


L=T 贞 人 Ya+AorB 
( 怨 ) 总 MAX 时 二 | 下 二 


上 1 * 区 = 炒 >Y+AorB| 


封 字 O 法 [ 灵 ， 4 YA+AorB | 


( 怒 ) 怒 MAX 时 4Yv=”+AB | wwYv-+BCI 


封 字 O) 法 r 风 ， < v4we+AorB | 
(她 ) 恕 MAX 时 上 Y4we+AB | 


封 字 O) 法 [ 雷 ， -4 上 YY+AorB | 
( 恕 ) 恕 MAX 时 ~ 业 Yv+AB 下 


封 字 0) 法 7 新， w+AorB 下 
( 恕 ) 恕 MAX 早 上 w+AB 若 


通常 技 多 用 枪 ， 枪 打 一 条 线 ， 攻 击 
距离 远 。 

修罗 和 罗 刹 各 有 高 招 。 修 罗 的 招数 
直接 向 敌人 发 起 攻击 ， 如 抛 出 飞 道具 的 
“ 风 ”， 与 霸王 丸 的 烈 震 斩 类 似 的 
“ 雷 ”， 突 进 技 的 “ 斩 ” 等 。 罗 和 判 的 必 
杀 技 则 以 特殊 技 为 主 ， 如 封杀 对 手 必 杀 

技 的 “封印 ”、 使 对 手 按 键 失灵 的 

(她 ) 站 MAX 时 = YLw t+AB 手持 巨 笔 ， 在 天 空 挥 毫 疾 书 ， 写 出 的 “ 乱 ”、 当 身 技 的 “因果 ”等 
封 字 0) 法 封 罗 + YY+C 字 意 ， 就 是 武功 的 效果 。 所 以 人 称 他 是 精 
下 十 “ 封 字 之 法 ”的 八角 泰山 手中 的 枪 ， 

er 当 施展 必 杀 技 “ 封 字 之 法 ”时 ， 就 变 成 了 


笔 
封 字 人 由 法 禁 L 手 【火炎 爆 ， 人 过 二 
和 3 十 BC | 


封 字 O) 法 禁 岂 手 【 恕 又 衙 天 | 愉 
-Lv++BC 


封 字 O) 法 [ 炎 上 YA+AorB 
( 怒 ) 怒 MAX 时 + 上 Y-+AB 


封 字 O) 法 ! 喷 ，-4 YLwr*horBorC 
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'98 鹏 与 于 坟 


角色 解说 


前 作 中 ， 旋 风 裂 折 和 烈 震 斩 两 招 ， 是 修 
中 罗 专 用 的 必 杀 技 ， 酒 瓶 打 是 罗 刹 专用 的 必 杀 
技 。 本 作 中 ， 这 些 必 杀 技 修罗 和 罗 刹 都 能 用 
刹 册 


弧 月 新 -4Yv+AorB | 
( 恕 ) 总 MAX 时 一 上 Y+AB 
旋风 裂 新 
( 怒 ) 


4 了 Yvn+AorB 
恕 MAX 时 4 Y-+AB 


和 vv+AorB 


酒 瓶 打 的 性 质变 了 ， 成 为 不 限 使 用 次 数 
的 普通 必 杀 技 。 施 展 酒 撼 打 打破 酒 瓶 后 ， 接 
着 就 能 施展 连环 刚 破 。 刚 破 之 后 ， 招 式 一 
则 变 ， 就 变 为 连续 答 入 指令 的 招数 了 。 

修罗 的 变化 ， 不 只 是 酒 瓶 打 ， 还 增加 了 
豪杰 投 技 。 这 是 种 指令 投 ， 可 组 成 新 的 战 
法 。 


YY+BC 


天 杠 封 神 斩 


看 必 猴 技 
引 月 新 -上 YY+AorB 
( 恕 ) 怒 MAX 时 一 4 Yv+AB 


旋风 裂 新 业 YA-+AorB 
(不 ) 怒 MAX 时 4 YY 二 十 AB 


罗 刹 似乎 也 增加 了 指令 投 。 不 过 很 遗 
性 ， 目 前 还 不 能 加 以 确认 。 


施 破 中 上 YA+A 
穗 兽 中 上 YA++B 


重 必 久 技 


光 翼 为 -4 上 4Yv+AorB 
( 恕 ) 怒 MAX 时 -4 Y+AB 


档 华 斩 4 w+ 二 AorB 
三 束 蔽 5 牙 ) 4 二 AorB 
[ 角 J [下 中 二 YY=+AorB 
[ 燃 ， 1 角 中 了 Ya 十 AorB 
( 怒 )r 牙 部 MAX 时 了 YY 一 十 AB 
T 角 ， 。 交 MAX 蛙 [ 牙 中 上 YA++AB 

弩 MAX 时 | 角 中 上 Y+4+AB 


手 时 ， 改 为 从 敌人 正面 攻击 。 强 势 出 手 
未 做 修改 ， 仍 从 敌人 后 背 攻 击 。 

罗 刹 追加 了 一 些 新 必 杀 技 。 其 中 ， 
令 人 注目 的 有 指令 投 和 防御 破坏 。 用 打 
击 技 先 向 对 手 施加 压力 ， 冷 不 防 再 使 出 
指令 投 这 种 新 战术 ， 这 回 也 能 用 了 。 

罗 刹 的 秘 奥义 ， 似 乎 也 做 了 某 种 神 
秘 的 改进 ， 成 了 他 个 人 的 绝招 。 


各 种 必 杀 技 的 性 能 都 有 细微 的 调整 。 
但 是 ， 做 为 威力 高 的 角色 ， 出 手 强 硬 ， 
击 足以 致 敌 于 死命 的 特点 ， 似 乎 没有 丝毫 
改变 。 

修罗 ， 三 连 杀 做 了 大 幅 修改 。 弱 势 出 


角色 解说 


娜 可 露 露 的 最 大 特征 ， 是 她 和 动物 可 
联合 作战 。 这 次 就 是 这 样 ， 修 罗 和 应 、 罗 
利和 狼 一 起 行动 。 

与 前 作 相 比 ， 最 大 的 变更 是 ， 罗 刹 可 
测 小 号 狼 了 。“ 天 草 降 临 ” 时 的 各 种 突进 式 
国 必 杀 技 ， 也 都 可 以 重新 使 用 ， 进 攻 更 加 迅 
本 


由 人世 和 二 w 十 AorB 


7 了 > 又 人 v 习 ww 十 AorB 
( 恕 ) 怒 MAX 时 辣 愉 十 AB 


5 AY 习 -4Y+AorB 
(总 ) ”她 MAX 时 ~ 上 Y+AB 


> 于 力 7 工 上 2 4Y-+A 


了 YN- 据 去 五 
4 w+AorBorCorD 


和 @ 秘 册 闵 


1{ 儿 双 力 站 日 山 和 世 
“YYn+BC 


力 A1T 4 人 世 和 所 业 w+AorB 
(她 ) 她 MAX 时 辣 上 之 十 AB 


7FyY 双 4 人 yy 飞 上 vd+AorB 
( 怒 ) ”她 MAX 时 号 w+ 十 AB 


3 4 人 YY 必 -上 Y+AorB 
( 怒 ) 怒 MAX 时 -4 YY 二 AB 


疾走 “ 流 昧 网 晶 为 了 Y 二 +C 
之 力 儿 诱 代 乘 加 
4w+ 二 AorBorCorD 


修罗 ， 当 然 也 可 以 抓 着 应 到 处 跑 。 
修罗 、 罗 利 的 战 法 ， 都 是 放出 动物 牵 
时 制 敌 人 ， 然 后 快速 靠近 、 展 开 攻击 。 


@@ 秘 奥 闵 


1{ 儿 双 力 工人 > 让 9 六 本子 
| 4wi+BC 
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.95 凶 忆 二 放 ERREOEERREEESEE 生 


角色 解说 


者 姆 露 露 借助 冰 之 精灵 的 力量 战斗 。 |*z:> 2zr !Y?+AorB 
( 怒 ) 总 MAX 时 + >Y++AB 


习 z” 儿 /7/-A4 YN+AorB 


所 以 ， 必 杀 技 常 使 用 冰 。 


修罗 和 罗 刹 穿 的 服装 明显 不 同 。 修 罗 总 MAX 时 -上 Y+AB 
身 着 一 套 清 秀 的 少女 装 ， 罗 刹 则 是 一 身 少 上 一: ee 


习 二 册 “> 己 儿 空 中 4+C 


年 打扮 。 派 谁 出 场 呢 ?好 为 难 呀 ! re 
修罗 的 招数 ， 多 为 飞 道具 、 打 击 技 等 
很 普通 的 东西 。 操 纵 过 前 作 的 玩家 ， 这 次 
就 轻车熟路 了 。 
罗 刹 ， 使 用 冰 属 性 的 武器 ， 以 技术 性 
招数 见长 。 前 作 中 的 两 种 打击 技 ， 也 变 成 |“7” 4 
了 当 身 技 了 。 7 


4 十 AorB 
人 @ 必 杀 技 ) 她 MAX 时 业 w 二 十 AB 
上 也 岂 力 也 夕 祥 乡 
二 d 和 十 AorB 


力 4Tf 羡 b 寺 TAOrC 
工 了 > 志 订 “ 刁 > 少 
打击 动作 中 ABCD 


5y2aky 乡 4 二 二 A 
(她 ) 恕 MAX 时 4 Y- 十 AB 


了 YY7 力 ”KRy 入 JJY-+B 


DZU 力 Fy 乡 “44TA 
( 怒 ) 恕 MAX 时 4 了 ve 十 AB 


放 一 1 一 个 祖 下 力 肪 妆 六 六 
二 只 人 十 B 


放出 神 犬 的 必 杀 ， 罗 刹 增 加 了 利用 雷 之 


en 力 的 必 杀 技 。 另 外 ，。 另外 的 通用 必 杀 
技 ， 依 伏 保 存 下 线 了 。 


入 必 杀 技 


之 ?上 一 已 一 
中 和 YA 十 十 AorB 


角色 解说 
加 尔 福 特 这 次 的 最 大 变更 是 ， 修 罗 和 
罗 利 的 秘 奥义 ， 都 换 成 新 招 了 。 修 罗 换 上 
7 狂 大 乱舞 的 D.D.D.， 罗 利 亮 出 了 天 降落 
雷 的 T.B.C.。 
其 他 的 必 杀 技 未 做 变动 。 修 罗 增 加 了 有 这 


-4Y+AorBorC 


75xX77Lk4Y-A+AorB 
( 怒 ) 她 MAX 时 4 Y-+AB 


7 了 5xX7 了 7LT2 上 YY+AorB 


75xX 了 77 必 -4v+D 


xk51T2AyX VS KRC 
人 @ 秘 奥 闽 


BC 
中 上 YY+BC 


4Yv-+C 


J YA+AorB 
间 她 MAX 时 4 YA 十 AB 


角色 解说 
修罗 没 变样 ， 还 是 以 前 的 苍 月 。 罗 刊 国 吕 和 
的 模样 可 变 了 ， 变 得 与 以 前 的 苍 月 大 不 一 IE 
多 用 样 ， 姓 也 改 成 水 秒 了 。 机 水 天草 ， tv +C 
修罗 用 的 必 杀 技 有 月 光 、 月 轮 波 等 ， “| "am "im 中 上 YY+B 
-看 就 知道 是 苍 月 的 惯用 招数 。 人 
罗 刹 则 不 仅 模样 变 了 ， 招 数 也 有 很 大 “| 训 PvP 
2 检 图 变化 。 原 米 连 续 输 入 指令 的 莲 华 水 舞 ， 现 
全 庆 在 的 动作 成 了 腾空 旋风 脚 接 一 系列 踢 技 。 
畏 〗 看 来 他 又 练 就 了 几 竹 新 招 ， 打 法 也 与 以 往 
大 不 相同 了 。 


身 鞍 蕴 “ 上 
JY-A+BC- YA+A. 1 
>=-+B. 4Y-A+C.ABCD 
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55 她 与 二 力 ER 汪 


角色 解说 


修罗 一 付 少年 打扮 ， 让 大 觉得 很 野 。 NADLB 
罗 刹 只 是 姓 改 成 了 “ 炎 孚 ”， 表 面 上 不 动 上 二 县 vexs YAB 
声色 ， 却 让 人 感到 了 一 -种 威胁 。 罗 刹 这 次 | 吧 ， 和 max 由 -+ 上 YYAB 
弃 刀 登场 ， 赤 手 空 产地 搏斗 。 与 前 作 相 比 | 由 。 +<e+AorBorcorD 
就 象 换 了 一 个 人 ; 二 计生 
修罗 的 招数 这 次 变动 较 多 ， 焦 热 瑰 跳 
得 更 远 ， 炎 灭 变 成 了 当 身 技 ， 当 然 ， 也 增 | 关 炎 
加 了 新 招 。 | 
罗 刹 完全 以 打击 技 为 主 。 必 杀 技 中 的 
动 习 站 Eisib 和 全 人 和 


( 怒 ) 恕 MAX 时 人 上 4 AB 
六 道 烈火 5 被) 4va+C 


燕 返 空中 JAY-+AorB 
(和 Q) 总 MAX 时 空中 了 Y 一 十 AB 


秘 刻 ” 灿 雪 4w++AorB 
《( 息 ) 怒 MAX 时 上 巡 季 十 AB 


恕 MAX 时 代 了 YA+AB 
! 冀 生 道 !/ 饿 鬼 道 ,中 了 二 十 A 
修 其 道 /畜生 道 ,中 1 YA+B 
[人 道上 做 竹 道 ,中 4 Y-+C 
天道， 7 人 道 , 中 &Y=”+D 


炎 吉 竺 上 Y +AorB 
( 丰 ) 怒 MAX 时 一 上 >Y+AB 


PP 


-上 +Y+BC 


匣 返 
( 怒 ) 部 MAX 时 空中 4Yv-A+AB 


了 击 色 解说 
夕 风 tv+B 


脐 刀 4Y-+AorB (X3) 这 次 ， 仍 然 用 那 把 凝 铸 着 心 瑰 的 刀 格 斗 。 修 罗 、 罗 刹 两 方 
梦想 霸 4ve+AoBorC 还 补充 了 指 令 投 。 这 样 -来 ， 攻击 方式 就 不 只 是 用 刀 下 < 
( 恕 ) 怒 MAX 时 4 一 二 AB 
修罗 一 如 既往 ， 仍 然 使 用 燕 返 、 细 雪 等 必 杀 技 ， 老 手 仍 十 
分 熟悉 。 其 中 只 有 飞 燕 十 刃 被 换 成 了 燕 六 连 。 
罗 刹 配备 了 修罗 以 前 用 过 的 胱 刀 (连续 输入 指令 ) ， 还 增 (起 MAx 时 4 了 YA 
加 了 居 合 的 梦想 霞 等 新 技 。 更 令 人 注目 的 是 ， 秘 奥义 改 成 了 突 7 


进 技 的 梦想 残 光 霞 。 起) 总 MAX 时 上 Y 二 +AB 


角色 解说 


修罗 和 罗 刹 大 相 径 庭 。 不 只 是 服饰 ， 
通常 技 的 姿势 都 不 一 样 。 

修罗 不 改 旧 习 ， 仍 用 着 两 把 刀 。 罗 箱 
F 常 则 两 手 室 室 ， 攻 击 时 却 突然 从 手中 放 | YY2 3 了 7397 
出 两 道光 线 。 4 YY-+AorBorC 
修罗 和 罗 刹 施展 必 杀 技 的 气势 ， 也 各 | 了 之 :并 梨 亚 草 ] ttC 
具 特 色 。 修 罗 主 要 用 刀 或 投 技 攻击 ， 罗 刹 |ZerTzLmm mtv+C 
则 用 诸如 制造 混乱 及 毒 等 超出 常人 想象 的 0 


7 三 站 [ 殷 党 t+AorB 


空中 4 YY-+AorB 


查 想 残 光 起 “4Yv-A+BC 


力 儿 旋 一 一 [ 慈 翡 ] wNv-+C 


罗 刹 还 学 会 了 许多 新 技 。 这 次 竟然 能 


腾空 高 飞 了 。 几 一 作 [ 色 疾 ] 4Y-+BC 
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0 共性 下 力 ER 


服部 半藏 [ 、 


修 风 与 罗 条 的 武功 风格 ， 历 来 就 有 很 |88 和 + vtAorB， 
大 差异 。 这 回 也 一 样 ， 修 罗 擅 长 打击 技 ， 人 1 
罗 刹 擅长 投 技 。 战 斗 方式 全 然 不 同 。 爆 炎 节 4+AorB 
修罗 全 盘 继 承 了 前 作 的 必 杀 技 。 包 括 | 名。 RMAX 叶 +YeTAB 
整个 系列 中 都 属 重点 招数 的 爆 炎 龙 。 er 和 ET 
罗 刹 保留 了 一 手 连续 投 。 爱 用 投 技 角 =vivete 
色 的 玩家 ， 这 下 可 过 瘾 了 。 再 有 ， 这 次 从 

移动 技 映 蛛 走 ， 可 以 接 投 技 。 用 此 招 发 动 
奇袭 当 收 奇效 。 谁 想 磨 练 自己 的 投 技 ， 谁 辆 各 和 

就 来 吧 。 狼 舞 。 二 上 +AorBorCorD 


电 玫 落 上 L 中 YY+C 
( 恕 ) 絮 MAX 时 了 了 Y+AB 


乱 机 烈风 手 衷 刻 上 Y 二 +BC | 


司 区 


雷 攻 


对 手下 路 时 十 C 


真 声 才 落 过 L 
dv-A+BC、-4Y+C 


外 角色 解说 


修罗 和 前 作 一 样 ， 以 投 技 为 主 。 移 动 
投 类 的 颜 碎 旋风 打 、 连 续 输 入 指令 的 天 地 项 
大 洛 、 以 及 攻击 倒 地 对 手 的 投 技 等 ， 都 是 
些 新 招 。 他 能 够 用 四 肢 破坏 固 和 粉碎 大 落 
下 ， 与 腕 打 远 心 投 及 前 述 的 倒 地 投 技 ， 连 
接 组 成 连续 技 。 |， 

罗 刹 摇身一变 ， 成 了 以 搞笑 为 特殊 打 
击 技 的 角色 。 地 面 上 清 动 的 怒 里 流 、 口 中 
喷 火 的 热 热 骂 穴 、 边 防守 边 前 进 ， 连 续 出 
拳 的 常 沌 干 等 怪 招 ， 令 旁人 紫 目 结 舌 。 平 
时 他 也 如 此 ， 一 会 儿 拳头 飞 出 去 老 远 ， 
会 儿 脚 转 上 几 圈 ， 快 成 了 表演 赛 了 。 

另外 ， 铁 碎 丸 省 去 了 装 弹 这 道 程序 。 


腕 打 虽 心 按 


四 肢 破 坏 冉 。 腕 打 训 心 投 中 
wyYA+C 
粉碎 大 落下 “ 腕 打 束 心 投 中 
二 太 人 下 


YA+C 


这 夫 。。。 对 手下 哺 时 十 C 


(总 ) 如 MAX 时 一 YL 十 AB 


ovYv-A+BC， ANY+A 
“二 4Y+B 


全 必 灶 技 


力 了 人 放 志 等 起 动 区 闪 凡 上 十 十 AorB 
( 怒 ) 她 MAX 时 上 Y-+AB 


力 3 五 秋 起 恕 真 流 
中 和 二 AorB 


力 与 夕 路 拾 七 得 起 动 
如 攻 愉 十 AorB 
( 息 ) 部 MAX 时 和 上 w 十 AB 


力 己 夕 由 九 短 起 动 ” 常 涉 二 手 


一 了 >Y+AorBE; yy 中 民 AorB 
力作 四 得 起 雷 上 上 和 w+C 
人 @ 秘 奥 浆 


力 刁 夕 由 四 拾 参 番 起 动 ”魔神 丸 
4 YA+BC 


机 种 ， ARC/ZNEO .GEO 出 品 ，SNK 


系统 概要 空中 受 身 和 回避 倒 地 


基本 操作 方法 ， 
“ 技 ” 共 通 的 系统 。 


这 是 前 冲 攻击 的 下 段 ， 
象 是 全 球 运动 员 在 滑 全 


不 可 防 和 的 攻击 


或 下 段 。 


请 参照 下 表 。 下 面 主要 介绍 剑 质 


方向 键 操作 
前 进 
Or 所 下 蹲 
下 蹲 〈 下 足 防 御 ) 
后 退 (站 立 防御 ) 
向 后 跳跃 〈《 宇 中 防御 ) 
七 直 中 跃 〈 空 中 防御 ) 
向 前 践 跃 


小 跳跃 


5 


由 前 作 的 中 段 技 演变 过 来 的 系统 。 用 剑 质 “ 力 ”发 动 的 
不 可 防御 的 攻击 为 “防御 不 可 斩 ”， 用 “ 技 ” 则 同 前 作 一 样 ， 


施展 段 不 Na “中 段 斩 ” 4 
看 ， 击 中 了 ! 打 的 敌人 


下 玻 防 守 


二 中段 新 、 如 果 对 手 这 时 用 


招架 不 住 了 吧 ? 


,就 同时 按 BC 键 国定 


A45 


遭受 攻击 ， 被 打 得 飞 起 来 时 ， 抓 住 时 机 按 也 键 ， 就 能 变 
成 受 身 状 态 。 自 己 可 以 立即 转 入 反击 ,但 也 有 受到 敌人 再 次 
凸 的 可 能 


追 


锚 一 空中 受 身 。 即 使 道 受 攻 
击 ， 被 打 得 飞 起 来 了 ， 也 


-可 以 在 空中 调整 成 直立 
姿态 。 立 即 反击 


剑 质 模 


用 通常 技 、 必 杀 技 击 中 对 手 时 、 出 手 必 杀 技 时 ， 杜 值 增 
加 。 施 展 超 奥义 、 潜 在 奥义 、 乱 舞 奥 义 等 招数 时 消耗 槽 值 。 

超 奥义 剑 质 槽 达到 最 大 值 ， 人 可 以 
使 用 本 招 。 超 奥义 ， 就 是 
“人 饿 狼 ” 式 的 超 必 杀 技 , 各 
角色 施展 这 一 招数 的 指令 
各 有 不 同 。 


超 奥义 。 若 使 动作 升 
华 ， 还 可 和 连续 技 相 接 


挡 回 对 手 的 攻击 ， 创 造 战机 的 特殊 动作 。 这 次 的 指令 和 
前 作 不 同 ， 不 是 按 方向 键 ， 而 是 只 按 D 键 ， 即 可 出 手 。 站 立 
状态 时 出 手 上 段 弹 ， 下 蹲 状 态 时 出 手下 段 弹 。 施 展 这 招 时 ， 


只 有 进入 待机 状态 ， 几 ER 


放出 一 道 白光 时 ， 才 下 
能 挡 回 必 杀 技 。 错 过 吓 瑚 
这 一 时 机 ， 过 后 就 只 | 
能 挡 回 通常 技 了 。 


从 本 作 开 始 , 挡 回 
必 杀 技 的 时 间 有 了 限 
制 。 记 住 出 招 的 时 机 


空中 弹 
跳跃 时 按 D 键 ， 可 以 在 空中 出 手 弹 。 用 这 招 对 付 对 空 攻 
击 很 奏效 。 
0 


“ 研 ” 地 一 声 ， 被 挡 了 回去 。 接着， 
可 向 敌人 发 起 跳跃 攻击 。 记 住 ， 只 有 在 
刚 出 招 时 ， 才 能 挡 回 敌人 的 必 杀 技 


防御 取消 接 弹 

防御 对 手 的 攻击 时 ， 输 入 和 此 所 +D， 即 可 使 出 防御 取 
消 弹 。 不 过 ， 要 消耗 相当 多 的 槽 值 。 被 敌人 的 连 杀 斩 或 快速 
攻击 封 住 手脚 时 ， 可 借助 此 招 摆脱 危机 。 
1 获得 了 和 普通 弹 一 和 E az 
样 的 战果 。 敌 人 陷于 空 
大 直 状 态 ， 抓 住 时 机 ,下 
立即 反击 ! 


新 系统 的 空中 弹 。 敌 人 使 
出 了 对 空 技 


熏 使 出 防御 
取消 弹 


= 


剑 质 系统 概要 


本 作 和 前 作 一 样 ， 剑 质 分 成 两 种 类 型 。 一 种 叫 “ 力 ”, 通 
党 技 的 攻击 力 就 很 强 。 一 种 叫 “ 技 ”可 发 动 连续 攻击 。 这 里， 
向 大 家 介绍 一 下 各 剑 质 的 特殊 系统 。 


:99 藤 以 全 尹 


苗 


比 超 奥 义 更 强 的 一 种 大 技 。 剑 质 槽 达到 最 大 值 + 体 力 村 
红 标 闪 动 时 ， 方 可 使 有 assssssgif 和 
用 。 各 角色 施展 本 招 时 
的 指令 ， 各 有 不 同 。 请 
参考 指令 表 。 


枫 的 潜在 奥义 。 如 
果 剑 质 选 择 了 “ 力 ” 
一 定 要 用 这 一 招 


-部 分 必 杀 技 可 取消 后 接 超 奥义 ， 叫 升华 。 前 作 中 的 大 
部 分 角色 ， 儿 乎 都 能 做 这 种 连续 技 。 本 作 中 他 们 还 有 这 种 本 


事 吧 ? 
技 
连 杀 斩 


接 照 弱 斩 - 强 斩 、 近 距离 技 ~ 远 距离 技 的 条 件 ， 把 各 种 
招数 组 成 连 杀 斩 。 本 作 中 ， 这 一 招数 的 变化 增加 了 。 


看 准 机 会 ， 输 入 指令 ， 施 展 乱 舞 要 靠 手 动 。 剑 质 槽 达 最 
大 值 时 ， 按 ## + A (中 段 )、 或 吉 # +B (下 段 )， 就 会 
前 神 磁 到 对 手 ， 然 后 发 动 攻击 。 接 下 来 按 A.B.C:.A:B. 
CA:`B .Me+C 就 完成 了 乱舞 
Ta se 


RE 


2 Cs 岩 y 
按键 猛 臂 ! 按 错 一 个 键 ， 使 出 了 乱 娠 奥义 。 就 如 
人 同一 琳 时 间 机 器 


息 必 久 技 


| 基 必 内 本 
天 明 刻 + 只 + 十 日 
虚空 久 YYvAorB | 


疾 空 太 YAorB 


邦 明 刻 . 数 
4 和 中 十 A 日 


@@ 潜 在 奥 闵 


百 舌 束 新 


4 十 ADr 日 


A46 


3 芝 己 于 为 


@@ 必 杀 技 
无 铝 (可 ) 上 YY+AoDrB 
无 铬 ( 式 ) YY+AorB 


无 狗 ( 参 ) 二 十 日 
无 铬 ( 伍 ) 


只 vt 十 CC 


vv-A+AB 人 
合 潜 在 轴 闵 
天 镍 ( 极 ) 
二 ww 十 日 
人 @ 乱 手 奥 芒 


帮 僻 〈 沽 ) 


44 十 AorB | 


踪 交 人世 新 名 也 
4YY+AorB 


近 寄 已 忌 新 吾 也 -4 Y 十 日 
水 月 在 突 《 也 -4Y+C 
居 态 合 要 才 也 


入 了- 十 口 
和合 超 奥 闵 


范 腾 才 吾 神气 也 
4 十 人 日 


全 潜在 奥 闵 


死 在 恐 机 雹 心 也 
才 和 必 Y 十 日 


oa 部 行 < 
秃 坑 +w+r 十 ADrB 
班 款 肝 元 CD -4 Y 十 ADrB 
地 乱 娘 滑 六 史 和 史 十 口 


斩 肉 大 缺 

空中 4v + 十 Ag 党 
@@ 超 奥 闵 
迷 癌 死 衰 ' 凶器 
4wY 呈 vv: 十 A 昌 
@@ 潜 在 奥 芳 


全 乱舞 奥 闵 ， 1 
狂喜 ， 微 应 刻 办 全 必 科技 
44+AD 虽 
农 明 ` 空 牙 “-+Y+AorB 
晟 明正 习 新 


4w+ 十 AorB 
农 明 . 追 风 
空中 jx 十 AorB 
@@ 超 册 苞 
活 心 - 醒 王 
JAY YA 十 人 日 
重 洪 在 奥 闵 
活 心 ' 芳 龙 


攻 Y 二 4 中 十 日 
僵 乱 舞 奥 闵 


活 心 . 九 着 惕 44 十 AorB 


“39 怨 忆 二 和 ERROR 生生 


@@ 必 杀 技 

逸 刀 , 肿 .上段 
4v++A ( 著 可 ) 

和 逸 刀 . 及 . 中 自 
_4ve+B 伪 可 


4w4i+C ( 著 可 ) 
锡 刀 新 月 -4 上 YY+A 
逸 刀 . 月 影 ( 弱 ) 
+Y- 十 A_( 连 精 3 回 入 力 ) 


带 刀 ' 步 月 


4 +AorBorC 
知 超 岗 役 


活 角 . 十 六 夜 月 华 
二 AN 十 A 日 


全 潜在 奥 闵 


活 角 " 乱 机 雪 月 花 
二 号 迪 上 二 十 日 
全 乱舞 奥 坟 


活 负 . 白夜 “44+AorB 


全 必 有 杀 技 
+Yv-+AorB 
-+4Yy+AorB | 
+w++AorB 
fwJY= 十 品 


@@ 超 奥义 
栅 水 Lv- 十 A 日 


真 . 雪 风 卷 4vw 一 十 日 


全 乱舞 奥 闵 


深 . 雪 风 卷 .上 4 十 AOrB 


生 必 镑 技 

鱼 答 ”4 YY?+AorBorC 

鱼 舞 地 
+Y4“++AoDrB 

侈 果 大 良 
-+vx+AorBorC 

无 功 用 ,天 + 十 品 

全 超 员 芳 


玄武 D 吃 矶 
二 和 必 了 Y 十 A 日 
甸 


潜在 奥义 
| 去 起 DO 恕 5 
AAA 业 区 = 十 日 
息 必 杀 技 AN 渡 > 三 乱 颖 奥义 
式 神 "天空 4 Y- 十 ADr 已 玄武 舞 44+AorB 
光明 五 十 五 才 符 . 右 往 左 往 
4 了 上坟 十 A( 刻 质 模 消费 ) 
天 文 星 OD 巡 六 4T 十 口 


代 要 D 人 形 ” -YL4vr+BB 
( 刻 质 槽 消费 ) 


人 @ 超 奥 闵 


式 神 ' 六 合 
4 愉 +v 才 十 人 A 昌 


人 @ 潜 在 奥 闵 


世 鬼 ' 百 扳 夜行 
一 YY 一 十 日 


全 乱舞 奥义 


天 文 ， 数 多 OD 星 忆 
44 十 AorB 


5 大 世 二 着 
三 必 欠 技 

A 作 作 __ 4vx-++AorB 
岩 夕 夕 十 。 著 二 十 C 
大 大 老 凡 人 “YY4 迪 和 十 人 
太 岂 才 信 吃 Y4 之 得 十 日 


全 与 地 屯 > | 
( 屎 儿 才 和 中 ) + 十 AB 
大 胆 不 敌 〈 略 ) 蓄 悍 火山 弹 
4N” 上 YY 十 A 日 
@@ 尘 在 奥 入 

趋 激烈 果然 〈 咯 ) 爷 天 大 喷 火 
+ 二 4 十 日 


息 乱 手册 闵 


超 鲜 烈 改 善 (了 略 ) 自在 大 乱 打 
44 十 AorB 


和 @ 必 条 技 

疾 空 祁 ”+ 著 +AorB | 
_ 虚空 科 上 著 T+AorB 
狼 牙 + 著 -+C 
俊 杀 4w+ 二 AorB 
外 超 奥 藤 

真 . 狼 牙 4Jvtrv 二 AB 日 
全 潜在 奥 闵 

最 终 ` 狼 牙 


4 以 二 二 二 十 已 ( 著 可 ) 
@@ 乱 舞 奥 义 


和 欧 . 狼 牙 4 十 AorB 


=”v -十 AOTB 


居 飞 车 穴 熊 〈 九 手 话 弛 
人 键 带 打 


必 至 
-YY4vw++ 日 ( 荔 可 ) 


将 棋 倒 L 接近 YY 二 C 


@@ 超 奥 闵 

般 上 此 OO 一手 | “二 金 ” 

-YLvwe-nAYyLv+ 十 ABB 

和 @ 潜 在 奥 闵 

徐 上 此 O 一 手 | "有 深 车 ” 
-vvtr-4wt 十 日 

全 乱 舞 奥 款 


全 必 杀 技 


影 法 师 


天 魔 落 上 已 
中 ww 和 十 襄 
(可 跳跃 时 用 ) 


性 吵 十 口 


@@ 超 奥义 


断 钢 丸 “+w 4 十 AB 


全 潜在 奥 六 


固 狩 改 
一 vv 和 -w+ 十 日 


全 乱舞 奥 芒 


媳 螂 双 惟 + 十 ADrB 


55 花 忆 二 筷 EREEREREEEEEEESS 


全 必 杀 技 
白虎 爪 4v+ 二 +AorB 
白虎 遇 4 二 C 
辈 淤 碎 

fwdywYv- 十 ADrBorC 
金刚 碎 -e+C 
外 超 奥 闵 
暴 虎 站 河 

4 Yv- 十 A 日 

重 洪 在 奥 闵 


| 不 俱 喜 天 
雪 Y ww 和 十 日 


@@ 乱 舞 员 闵 


| 撤 山 例 河 + 上 +AorB 


个 必 儿 技 


炎 局 翔 4 蓝 个 二 日 
( 击 中 时 上 十 日 追加 技 ) 

炎 能 撮 尾 
-vvwt++AorB 


( 炎 郁 握 尾 中 < + YY 十 日 
追加 技 ) 


恩 影 肢 


跳跃 中 上 Y 二 十 C 
[3 AB 同 时 按 
人 超员 部 
奥义 炎 陛 楼 身 

二 和 一 屎 二 十 ABB 
全 潜 在 奥义 
秘 奥 闵 ' 车 天 揪 影 肢 

必 fw 二 十 日 


竹 必 杀 技 

4 十 A 
耻 4 十 日 
焦 唤 吼 ?+Y+AoDrB 


焰 响 吼 -4wr+AorB 
起 超 奥 欧 


和 红 薄 朱 禾 
空中 w+ 上 Y- 十 ABB 


全 潜在 负 坊 


凤凰 天 界 
空中 -< 4 十 日 


人 @ 乱 撤 奥义 


因 南 般 翼 44 十 AD 日 


'58 芯 与 于 广 


ADVANCE 口 


V .Cr< 


机 种 ，PS_ 出品， TGL 发售 日 ，1998 年 9 月 23 日 


更 新 系统 ， 更 加 简练 ! 


根据 玩家 对 前 作 的 诸多 评价 ， 重 新 构筑 了 本 作 的 游戏 系 
统 。“ 对 CPU 战 太 没意思 了 ”， 针 对 这 些 意见 ， 这 次 做 了 彻 
底 修改 。 新 游戏 增强 对 战 格斗 的 操作 性 能 ， 玩 起 来 妙趣 横 
生 。 

举例 说 ， 主 要 的 变更 点 有 : 每 个 角色 都 设 定 有 台词 录 
音 ; 修改 CPU 的 思维 方式 ， 使 对 战 不 相 上 下 ， 更 加 激烈 。 总 
之 ， 保 持 了 前 作 的 优点 ， 改 进 得 更 趋 完善 。 

] 入 一 角色 的 台词 都 录 了 音 。 
个 个 都 出 口 成 章 


一 没有 复杂 的 指令 输入 ， 三 
下 五 除 二 就 解决 了 

本 作 中 的 游戏 模式 共有 6 种 。 有 与 CP TU 对 战 的 普通 模 
式 ， 有 指挥 “ 珠 绪 ”， 摘 取 大 赛 桂冠 的 故事 模式 ， 还 有 和 
朋友 对 战 的 V_ S 模式 ， 和 统计 爆 机 所 需 时 间 的 时 间 挑 战 模 
式 。 可 先 用 练习 模式 小 试 身 手 ， 再 进入 其 它 模式 。 


从 与 CPU 
对 战 的 普通 
模式 ， 到 练 
习 连 续 技 的 
练习 模式 ， 
游戏 方式 应 
有 尽 有 1! 


> MOBIL NODE 
| | 人 


) NI 
测 E“ 机 其 


TIPF 


用 简易 指令 施展 必 杀 技 ， 也 自由 自在 


“按键 操作 ， 很 难 出 手 超 必 杀 技 ”， 玩 家 对 前 作 的 
这 种 抱怨 ， 本 作 做 了 彻底 修改 。 必 杀 技 用 按键 来 设 定 ， 
超 必 杀 技 则 和 输入 简易 指令 ， 即 能 快捷 地 出 手 。 

除 此 之 外 ， 追 加 了 “ 技 槽 ”， 攻 击 时 槽 值 会 增加 。 


用 “ 技 槽 ”的 能 量 ， 可 施展 超 必 杀 技 和 防御 取消 连续 


一 1 按键 操作 ， 也 
国 能 自由 自在 地 打出 


故事 模式 


本 作 的 主人 公 “ 御 剑 珠 绪 ” ， 为 争夺 最 强 女 服务 生 的 
称号 ， 参 加 了 一 年 一 届 的 格斗 大 赛 ， 决 心 摘 取 桂冠 。 与 
CPU 战斗 的 休息 时 
间 里 ， 会 上 映 一 些 
动画 ， 讲 述 珠 绪 下 
决心 参加 大 会 的 经 
过 。 


练习 格斗 时 ， 结 识 了 武 内 优 香 。 为 了 和 好 
交手 ， 珠 绪 参加 了 格斗 大 赛 
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国 的 角色 。 功 夫 不 练 到 
家 ， 就 不 能 获得 优胜 


战斗 前 后 ， 有 精心 制作 的 
动画 片上 映 


时 间 挑 战 模式 


开战 前 选择 一 个 角色 。 的 PTU 角色 对 
战 ， 计 算 全 部 击 倒 他 们 所 用 的 时 间 。 既 可 一 个 人 玩 ， 向 自 
己 的 记录 发 起 冲击 。 也 可 和 朋友 一 起 玩 ， 看 谁 耗 时 短 。 


不 必 使 用 动作 华丽 的 必 杀 技 。 分 秒 必 争 ， 迅 速 击 余 


GUI 
普通 模式 


从 本 作 中 登场 的 1 2 名 少女 中 ， 任 意 选 择 一 个 角色 ， 与 


CPU 对 战 。 这 个 模式 ， 没 有 特定 的 目标 ， 只 要 依次 击 倒 出 
场 的 CPU 角色 ， 即 可 获胜 。 若 有 人 想 检 验 自己 在 练习 模式 
中 演练 的 连续 技 是 否 够 了 火候 ， 用 这 个 模式 进行 实战 演习 
最 适合 。 话 虽 这 么 说 ，C P U 角色 也 不 是 摆设 ， 你 稍 一 犹 


静 ， 


练习 模式 演练 的 连 
本 闫 技 ， 能 否 经 受 实战 考 
验 ， 可 用 这 个 模式 先 试 


STAGE 5 
CPU 角色 一 个 接 一 个 
出 现 ， 挨 个 击 倒 他 们 ， 
就 能 获胜 


珠 绪 是 玩家 操纵 


VS 模式 
以 朋友 为 对 手 ， 两 人 激 占 一 场 。 
要 打 就 让 双方 对 比 


任意 选派 角色 上 阵 ， 
可 从 画面 上 详细 设 定 比 赛 时 间 等 项 目 ， 
赛 条 件 心 服 口 服 。 平 日 练 
习 得 好 坏 ， 用 这 这 个 模式 就 鄙 
可 以 比 出 来 了 。 
-~ 上 选择 角色 ， 向 朋友 开 
战 。 实 力 差 距 大 的 对 手 ， 
可 以 设 定 让 步 条 件 。 做 适 
当 让 步 ， 双 方 达到 势 均 力 四 


项 习 模 趟 

分 别 选 择 自 己 和 CPTU 操纵 的 角色 ， 练 习 连 续 技 和 必 杀 
技 。 按 “START” 键 ， 画 面 上 就 会 表示 出 练习 模式 的 菜 
单 ， 可 以 设 定 CPT 的 招数 ， 和 练习 条 s 件 等 各 种 项 目 。 不 管 
你 玩 没 玩 过 前 作 ， 病 
都 可 先 用 这 个 模 [和 和 L2 上 
式 ， 练 习 一 下 操纵 天 
角色 。 


随意 练习 不 同 
角色 的 各 种 连续 
技 。 再 进行 其 它 模 
式 的 对 战 时 ， 就 能 四 

充分 发 挥 了 


对 指令 输入 稍 难 的 超 必 


IN 杀 技 ， 要 反复 练习 ， 直 到 运 


可 从 练习 模式 菜 
单 上 ， 设 定 CPU 的 动 
作 ， 显 示 各 动作 的 指 
令 等 
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全 角色 技 表 及 基本 战术 
御 剑 珠 绪 


故事 模式 中 威力 巨大 的 气 吼 弹 ， 对 人 战 中 却 丝 毫 不 起 作用 ， 这 一 招 只 能 做 为 牵制 技 使 用 。 
看 上 去 可 以 用 做 对 空 技 的 苍龙 击 ， 有 时 也 会 被 对 手轻 而 易 举 地 挡 回 来 。 所 以 ， 对 战 时 ， 0 
跃 大 K 开 始 的 连续 技 。 这 套 连 续 技 攻击 力 极 强 。 


到 哆 时 和 十 大 忆 
奋 三 X 姜 在 光 力 (水 习 水 习 乱 机 打 三 后 ) 大 K 
高 一 儿 鼎 八 > 于 ( 术 刁 术 刁 乱 机 打 刁 后) 大 P 


武 内 优 香 

优 香 的 气 吼 弹 、 苍 龙 击 的 性 能 ， 远 远 高 于 珠 绪 的 同名 技 ， 战 斗 中 更 易 占 上 风 。 可 待 对 手 腾空 越 

过 气 吼 弹 之 时 ， 打 出 苍龙 击 。 也 就 是 说 ， 这 些 招数 容易 和 连续 技 相 接 。 以 J 大 K 开始 的 连续 攻击 ， 变 
化 多 端 ， 防 不 胜 防 。2D 格 斗 游戏 中 ， 优 香 的 动作 较为 正统 ， 邮 而 不 露 。 


八 岛 聪 美 

对 空战 中 ， 聪 美 可 使 用 的 主力 技 只 有 火焰 斩 。 与 其 他 角色 相 比 ， 用 攻击 力 不 强 的 火焰 斩 做 主力 
技 ， 可 见 聪 美的 战斗 力 相 当 弱 。 她 的 通常 技 的 判定 也 弱 ， 用 J 大 K 〈 大 P) 攻击 常 被 对 手打 落 在 地 。 另 
外 ， 真 空 唐 竹 割 的 动作 过 于 迟缓 ， 除 了 对 CPU 之 战 外 ， 几 乎 没有 实战 意义 。 


| 
及 和 十 大 K 
和 及 哈 十 小 忆 
和 量 险 十 大 己 
和 日 路 十 小 己 
胆量 吵 十 大 己 
真空 唐 竹 割 口中 大 P 忆 


J 小 K 一 J 大 K 一 站 立 小 P 一 站 立 小 K~ (强化 ) 狱 炎 中 一 必 杀 旭 神 侈 


训 


[De aa 


久保 田 润 

连续 技 不 多 ， 主 要 以 招数 的 威力 压倒 对 手 。 如 了 一 又 芳 工 后 力 一 和 久保 田径 又 入 一 等 ， 都 是 威力 
强大 的 特殊 技 。 仅 用 J 大 开 接 久保 田 公 又 入 一 ， 或 接 下 蹲 大 K 这 两 招 ， 就 打 得 敌人 难以 招架 。 若 在 妙手 
击 出 了 一 么 泣 工 千 力 一 ， 压 制 对 方 ， 然 后 使 出 久保 田 人 又 入 一 就 必 胜 无 疑 。 


地 上 | 刀 一 又 闷 工 了 力 一 (小 ) 
地 上 | 也 一 又 福 工 后 力 一 (大 ) 
地 上 | 久保 田 八 又 夕 一 (小 ) 
地 止 | 久保 田 八 又 夕 一 (大 ) 
地 上 
地 上 
地 上 
地 上 


量 和 十 小 己 
号 和 + 大 P 
路 和 果 史 十 小 已 ( 政 接近 时 ) 
路 和 县 史 十 大 已 (天 接 近 时 ) 
和 及 只 十 K 


久保 田 双 忆 工 一 
入 保 田 忆 UP yy 下 和 鞭 趾 十 大 己 
卫 一 又 冯 工 了 了 力 一 景 和 十 已 同 时 押 
久保 田 又 祥 取 儿 史 景 和 只 时 和 十 大 已 ( 政 接近 时 ) 
久保 田 冯 上 儿 哆 和 时 史 十 K 


小 P~ 大 K 两 个 动作 ， 就 完成 了 连续 技 。 记 住 它 


J 小 K-J 大 K 一 站 立 小 P 一 站 立 大 K-， (强化 ) 了 一 又 祁 工 咎 力 一 一 久保 田 学 Y 下 几 


as NE 
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ELIRIN 

由 连续 技 接 特殊 技 的 动作 难度 大 ， 想 靠 一 招 就 扭转 上 劣势， 希望 几乎 为 零 。 一 般 以 充 中 门人 

77Tf 了 一 为 主 发 动 进攻 ， 待 对 手 跃 起 打 过 来 时 ， 施 展 下 蹲 大 P 把 对 手打 落 。 用 这 种 战 法 ， 展 开 稳 
健 的 攻击 。 对 人 战 时 ， 连 续 出 手 两 次 讽 少 六 和 三 连 舞 ， 动 作 停 稳 手 ， 再 接 充 D 站 万 又 立 y 广 工 ， 
这 样 构成 的 连续 技 ， 攻 击 力 很 强 。 有 一 点 请 注意 ， 用 小 P 出 手 充 六 站 万 了 7 了 7T 了 一 ， 击 不 倒 对 手 。 


技 区 分 | 状 钥 | 
地 DDAI7TZ7 一 (小 ) 
元 虽 虽 刀 了 FT7 一 (大 ) 
元 口 口 儿 通天 阅 落 上 UL (小 ) 
元 D D 九 通天 闭 落 上 UL (大 ) 
元 虽 D 儿 YYyA 八 人 > 于 (小 ) 
元 DDNYYAAM2Z 于 (大 ) 
元 DDA 于 y 了 (小 ) 


哮 景 和 十 小 己 
史学 和 十 大 尸 
( 晤 和 十 小 K) X 3 
(时 和 十 大 K) x 3 


小 P 大 P 大 K 相 接 。 距 离 远 则 不 用 大 开 


宛 了 六 六 所 和 双子 汉 工 一 下 蹄 小 K 一 元 0 0 和 7 了 77TYT 一 ~ (强化 ) 元 站 D 亿 771TY 一 
站 | 


让 1Ri 


PT 


结 城 绫子 
绫子 会 施展 立 公 又 上 >、LT7 和 一 人 等 强大 的 特殊 技 。 还 会 许多 攻击 距离 远 、 攻 击 力 强 
的 招数 。 站 立 大 P 用 做 对 空 技 或 浮 空 技 、 下 蹲 大 K (大 P) 用 做 牵制 技 ， 都 获得 了 辉煌 的 战果 。 基 本 
战术 是 ， 用 站 立 小 P 和 下 蹲 大 P 牵制 敌人 。 一 旦 击 中 敌人 ， 立 即 接 特 殊 技 (强化 特殊 技 ) 毫 不 犹 玉 
地 追击 。 


地 上 | 六 y 八 双 E> (小 ) 及 史 十 小 K 
YY 人 ZXE2 (大 ) 得 史 十 大 人 

LTZIX+ 一 人 (小 ) 景 和 十 小 K 

DT7XF 一 人 (大 ) 间 和 十 大 K 

上 六 一 下 也 夕 汉 性 〈 小 ) 只 时 和 十 小 己 

卜 儿 六 一 K7 夕 y 乡 (大 ) 路 六 和 十 大 已 

卜 儿 广 一 KE 了 7y> 于 ay 了 此 邓 一 人 了 7 屯 > 信 > 失败 

上 儿 认 一 人 了 7 王 冯 分 > IJ 洒 一 7 入 % 2 中 了 近 大 K 

驰 y 八 及 已 > 

LT 了 7X 上 一 人 

了 77FT 才 儿 上 六 一 KTUa 一 洒 3 7 了 3 又 

又 作 熙 屯 儿 信和 也 


56 了 朋 避 宇 7 


增 田 千 穗 

千 穗 有 登 壁 反弹 的 特殊 技 。 很 少 有 人 会 这 种 功夫 。 她 以 紫 闪 剑 (大 ) 为 主 组 织 进攻 。 对 手 跃 起 
进攻 时 ， 她 用 对 空 技 (下 蹲 大 P 等 ) 打 落 对 手 。 而 后 ， 使 出 飞 燕 击 等 招 发 动 奇袭 ， 大 都 可 以 获胜 。 从 
延 落 杀 开始 ， 施 展 投 技 连续 技 时 ， 先 输入 从 延 落 杀 至 饭 网 落 的 指令 ， 待 饭 网 落 击 中 敌人 时 ， 再 使 出 
最 后 一 招 旋 跃 刃 。 


顺序 输入 小 P- 小 K~ 大 P~ 大 开 。 离 敌人 太 远 则 无 效 


en 空 牙 斩 一 下 飞 燕 击 
Eee er 


嚼 岛 蒜 子 

她 的 空中 投 技 〈 山 茶花 ) 很 强 ， 但 因 没有 与 之 相 辅 的 飞 道具 或 牵制 技 ， 所 以 很 难 对 付 敌 人 的 稳 

健 式 攻击 。 若 自己 不 主动 连续 发 起 进攻 ， 常 常会 还 没 出 手 就 输 了 。 可 用 站 立 小 K 牵制 对 手 ， 看 谁 时 
机 飞身 攻击 ， 用 连续 技 消耗 敌人 的 体力 。 下 蹲 大 P 能 接 山茶 花 ， 可 把 这 招 做 为 一 种 攻击 连续 技 。 


时 罗 十 小 己 

呈 曙 十 大 己 

( 曙 哆 十 已 合 ) 小 P 
( 景 罗 十 已 合 ) 大 P 
和 和音 进 十 小 己 

和 及 区 十 大 已 

和 盯 轩 十 已 同 时 押 
办 六 介 十 小 K 
哮 景 旬 十 大 K 
和 及 哆 十 大 
曼 罗 十 尸 同时 押 
只 号 外 十 K 同 时 押 
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真 奈美 的 固有 技 攻击 距离 近 ， 攻 击 力 弱 ， 不 可 多 用 。 时 常 按 住 左下 (2P 时 按 住 右 下 ) 方向 键 ， 
AR 过 瑟 蕊 妃 南 万 24《 ”和 “ 隔 拨 疼 吉 万 2《”。 用 二 五 二 五 专 万 2《 等 招 击 中 敌人 
政 人 起 身 时 ， 再 使 出 跳跃 大 K 接续 技 ， 效 果 相 当 好 。 不 过 份 进攻 敌人 ， 是 为 了 给 敌人 留 一 点 
空 光 一 点 消耗 对 手 的 体力 。 


检 世 三 起 2 莱 与 作 氛 
析 蕊 马上 3 写成 NS 
析 蕊 马 人 2 七 奈 人 右 (大 ) 
到 瑟 世 艺 而 大 3<ON) 

已 五 已 五 布 万 2< (大 ) 

| 己 瑟 区 五 而 无 55K EN) 
己 马 已 瑟 万 2《 2 (大 ) 


下 有 + 不 P 


吵 果 和 十 大 K 《至 接近 时 ) 


号 哆 十 大 己 
各 和音 路 十 小 己 
和 昔 哆 十 大 己 
和 闭 十 小 K- 
和 苹 哆 十 大 K 


剑 刀 吉 U 帮 大 DR 
远 五 性 五 而 万 2 
还 刁 W 相 己 瑟 人 雪 蕊 体 必 与 
与 吾 凸 与 己 瑟 己 巴 而 万 2 


和 昔 槛 二 K 同 时 押 ， 
和 曹 哆 十 已 同时 押 

吵 和 及 吵 十 己 

和 苦 申 + 大 P 二 大 K ( 按 住 ) 


和 er 和 
小 P- 小 K- 大 K 相 接 。 只 有 紧 靠 敌人 时 ， 小 K 后 才 可 
接 大 P 


梁 洁 莱 

她 的 动作 与 别人 不 一 样 ， 按 P 键 也 是 脚 踢 。 所 有 的 通常 技 ， 攻 击 距 离 都 很 远 ， 和 扔 出 飞 道具 的 列 
尖 贵 结合 使 用 ， 就 足以 取胜 。 燕 剑 斧 出 手 后 ， 几 乎 没有 间隙 ， 只 要 不 击 空 ， 任 何 情况 下 都 可 使 用 。 
- 般 地 说 ， 她 以 攻击 为 主 。 敌 人 跳 过 来 时 ， 就 用 下 蹲 大 P 迎 击 。 


号 要 素 二 大 P 
嫩 要 素 十 大 K 
哮 景 甸 十 大 K 
晤 得 十 小 K 
景 得 十 大 K 
晤 史 十 小 K 
晤 只 于 大 K 
如 和 十 K 同 时 押 
章 哆 十 K 同 时 押 
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丽 美 谢 华 

她 的 通常 技 威力 不 大 ， 可 是 特殊 技 、 强 化 特殊 技 和 必 杀 技 ， 招 招 都 显 杀机 。 若 用 这 些 招数 组 成 连 
续 技 ， 命 中 次 数 不 多 ， 却 能 给 敌人 以 沉重 打击 。 敌 人 离 得 远 时 ， 施 展 公 一 三 二 只 一 交 ， 离 得 近 时 ， 
施展 下 蹲 大 区 。 从 画面 端 部 出 手 必 杀 技 分 7 了 才 盖 ' 亲 牛 消 ， 也 能 击 中 敌人 ， 实 在 令 人 惊讶 。 


号 要 素 十 大 已 
人 一 二 > … 口 一 友人 量 啤 十 小 己 
作 一 二 > 口 一 又 (大 ) 晤 哆 十 大 己 
口 一 又 . 又 元 车 之 放 一 (小 ) 和 茧 趾 十 小 K 

口 一 又. 又 子 了 > 力 一 (大 ) 和 蔷 哆 十 大 K 
八 只 入 一 忆 : 口 一 又 (小 ) 及 亚 会 二 小 K 
八 U 乡 一 2 口 一 区 (大 ) 曼 立 便 十 大 K 

/人 二 二 2 D 一 天 呈 哆 十 尸 同 时 押 

口 一 又. 又 示 了 过 力 一 和 蔷 哆 十 K 同 时 押 
作 朵 作 一 六 ”日 二 大 时 蓝 合十 K 同 时 押 
乡 UD 才 > . 闵 f 儿 史 和 果 哆 十 人 


了 了 
T Age 


小 P-~ 小 K~ 大 K 相 接 的 连续 技 。 最 后 的 大 K 命 中 次 


J 小 P 一 J 大 K 一 站 立 小 P 一 站 立 小 K 一 站 立 大 K 一 口 一 玉 和 示人 y 方 一 一 (强化 ) 人 一 二 > 口 一 入 - 少 由 7 才 y 闲人 峭 


新 城 早 纪 

通常 技 中 的 站 立 小 K ， 和 特殊 技 中 的 掠 、 蚀 ， 威 力 都 很 强 。 站 立 小 K 和 撤 代 赫 飞 道具 牵制 对 

手 ， 蚀 用 做 对 空 技 ， 击 落 跳跃 攻击 的 敌人 。 不 过 ， 由 于 没有 打击 力 强 的 连续 技 ， 自 己 不 要 贸然 跳 

跃 攻击 。 因 为 ， 例 如 对 手 的 对 空 技 很 高 明 ， 自 己 正 好 自 投 罗网 。 敌 人 刚 起 身 时 ， 用 跳跃 攻击 ， 危 
险 性 较 小 。 


粳 (小 ) 哆 六 和 只 十 小 己 
业 (大 ) 路 村 和 哆 十 大 已 
列 ( 小 ) 如 和 十 小 己 
型 (大 ) 如 和 十 大 己 
掠 (小 ) 及 和 十 小 K 
撤 ( 大 ) 时 和 十 大 
触 (小 ) 办 林 介 十 小 K 
蚀 (大 ) 虽 景 伸 十 大 K 
穿 (小 ) 啤 果 介 十 小 己 
穿 (大 ) 哆 村 介 十 大 己 
时 和 十 已 同 时 押 
唱和 十 K 同 时 押 
; 改 全 部 亏 是 一 -~ 人 很 少 啤 导 和 十 K 同时 押 
连续 技 的 全 部 动作 是 大 民 ~ 大 P-~ 大 开 。 使 用 机 会 很 少 埃 昌 和 四 十 忆 同 时 押 
必 共 技 要 团 关 团 十 尸 
必 园 技 | 办 要 和 匡 哆 十 K 


J 小 P 一 J 大 开 一 


站 立 小 P 一 站立 小 K 一 穿 ~( 强 化) 摄 ~ 丽 


E 订 民 -一 
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IN “96 /5 上 /二 因 


机 种 : PS ARC 出 品 : NAMICO ”发 售 日 ，1998 年 3 月 26 日 


二 
一 局 

格斗 游戏 给 人 的 印象 是 指令 输入 复杂 ， 很 难 使 出 想 要 施展 的 招数 。 可 是 ，“ 铁 拳 ” 系 列 却 要 归 入 简单 的 一 类 。 这 里 没 
有 十 分 具体 的 例子 来 作证 明 ， 可 许多 初 玩 者 光 是 用 拳 和 脚 就 能 使 出 许多 精彩 的 招数 。 这 样 ， 虽 不 是 老手 ， 可 看 一 下 技 与 技 
之 间 的 精彩 演出 ， 也 会 使 人 十 分 高 兴 。 

“铁拳 ”系列 格斗 游戏 的 魅力 之 一 ， 就 是 不 熟悉 格斗 游戏 的 玩 友 也 会 很 快 掌握 格斗 招数 。 

这 以 后 就 有 想 提 高 自己 招数 的 玩家 了 。 如 果 你 是 一 位 刚刚 接触 “铁拳 ”系列 的 人 ， 或 是 不 知道 各 种 武技 指令 的 人 ， 或 只 玩 了 
几 次 “铁拳 2”， 最 近 又 没 见 过 “ 铁 源 3” 的 准 玩家 。 在 被 人 打败 后 ， 想 不 想 报仇 呢 ? 那么 ， 怎 样 才能 在 下 一 次 较量 中 获胜 呢 ? 

因此 ， 我 们 在 这 里 要 为 各 位 玩家 介绍 一 下 “游戏 招数 ”。 没 什么 难 的 ， 先 从 简单 的 开始 。 例 如 ， 你 知道 左 源 和 右 拳 性 能 上 的 
区 别 吗 ?那么 ， 那 个 拳 更 快 ， 那 些 个 更 强 ， 那 个 更 帅 呢 ?这些 东 西 知道 和 不 知道 可 是 完全 不 一 样 的 。 还 是 认真 地 看 一 下 再 说 吧 。 


1 


手柄 的 操纵 
“铁拳 3 和 “铁拳 ?” 一 样 ， 用 方向 键 和 O 〇 、 x 、 信 、 口 这 四 个 键 来 操纵 角色 。 
方向 键 是 控制 步 法 和 防卫 ， 口 和 和 A 键 是 拳 ，x 和 O 〇 是 脚 。 拳 和 半分 别 用 左右 按键 是 “ 铁 大 ”系列 的 一 大 
特点 。 以 上 是 铁拳 的 基本 动作 。 
同时 ， 也 不 要 忘 了 在 基本 动作 基础 上 ， 加 上 按键 组 合 而 成 的 指令 技 。 指 令 技 中 有 各 角色 共通 的 通常 技 和 
根据 角色 不 同 而 不 同 的 固有 技 。 固 有 技 将 在 介绍 各 角色 时 再 介绍 ， 这 里 先 介绍 基本 动作 和 通常 技 。 


标记 说 明 
1 、 一 、 表 示 方 向 键 输入 指 
令 。 一 表示 短 输 入 。 一 表示 长 输 
入 。 
2 、 父 是 方向 键 保持 不 动 ， 即 


不 输入 任何 方向 。 
了 .OO x AS 辐 表示 拳 或 
二 


、 指 令 表 是 当 角 色 面向 右边 
ni 
左 时 应 反 向 调整 方向 键 。 


首先 ， 就 方向 键 和 各 按键 的 基本 操作 进行 说 明 。 无 论 是 人 机 对 战 或 对 人 战 基本 方法 都 从 这 里 开始 。 先 
弄 清 各 个 基本 动作 有 什么 意义 和 效果 吧 。 


键 和 信 键 分 别 控制 左右 拳 。 与 脚 相 比 ， 距 离 短 ， 出 手 快 ， 并 且 
左右 拳 的 效果 不 一 样 。 

左 拳 属于 刺 拳 ， 比 右 拳 出 手 快 ， 并 经 常 与 投 技 相连 。 可 有 效 地 制 
止 对 手 的 连续 技 。 

右 拳 是 直 拳 ， 攻 击 速度 慢 ， 但 攻击 距离 长 ， 力 量 也 大 。 

拳 和 脚 的 各 项 特点 根据 角色 不 同 而 不 同 。 其 速度 、 攻 击 范 围 等 ， 
也 各 有 例外 。 刚 开始 接触 “铁拳 ”系列 的 人 可 能 不 太 了 解 ， 可 使 用 过 
几 位 角色 后 就 会 掌握 这 些 了 。 


令 左 刺 拳 的 速度 快 ， 是 一 切 攻 击 的 基本 。 2 
史 _ 令 右 直 源 速度 慢 ， 攻 击 力 强 。 0 诈 把 友 币 条 和 大 十 末 交 普 全 


出 ， 就 会 了 解 其 速度 上 的 差异 了 、 


x 键 和 〇 键 分 别 控制 左右 脚 。 但 是 ， 与 拳 相反 ， 碳 脚 的 速度 要 比 左 
脚 快 。 

左 脚 是 用 来 旋 踢 和 前 踢 的 。 平 时 是 用 来 进行 上 段 攻击 的 ， 像 艾 迪 那 
样 进行 中 段 攻击 是 一 个 例外 。 

右 脚 是 高 踢 ， 速 度 和 威力 都 胜 过 左 脚 。 制 止 对 手 的 连续 技 ， 或 自己 
发 挥 别 的 招数 时 很 有 用 。 

吉 光 的 “站 人 一 入 雪 人 下 亏 祥 力 ” 和 仁 的 “ 霞 跌 ” 是 例外 。“ 霞 
跃 ” 比 高 踢 速 度 慢 ， 可 是 ， 威 力 大 ， 可 击 倒 对 手 。 


仁 的 右 踢 是 固有 技 “ ,起 跌 ， 
威力 强大 ， 可 击 倒 对 手 


前 进 , 之 ”后 退 ， 人 所 


方向 键 向 角色 正面 的 方向 按 为 前 进 ， 向 右 按 为 后 退 。 
拳 是 攻击 的 基本 ， 前 进 和 后 退 为 步 法 的 基本 。 单 纯 的 移动 可 调整 
自己 和 对 手 的 距离 。 后 退 时 可 进行 防守 。 


移动 rergrgpmrar 种 ,后 
区 各 后 二 二 人 二 下 人生 刘 到 退 的 同时 进行 防卫 是 “ 铁 源 ”的 
常识 


前 进步 ， 吓 富 ” 后 退步 ， 亿 所 


方向 键 横向 连 按 就 可 以 前 进 、 后 退 。 这 可 用 来 调整 自己 与 对 手 
的 空当 。 有 些 连 续 技 、 组 合 攻击 则 必须 与 前 进步 、 后 退步 结合 使 


注意 : 后 退步 时 不 能 象 后 退 那 样 
er 了 


完全 掌握 实用 性 极 高 的 进 
前 步 、 后 退步 


人 可 调整 自己 与 对 手 的 空当 ， 


己 > 加 0T 呈 > 上 > 串 


与 对 手 的 距离 过 大 时 ， 可 横向 按 方向 键 2 ~ 3 下 ， 就 开始 前 冲 。 
最 后 的 一 下 要 按 住 不 放 ， 否 则 时 间 过 短 就 不 能 进行 前 冲 。 
前 冲 还 会 与 其 它 的 招数 连用 。 


下 蹄 后 退 , 喧 下 足 ， 册 ”下 蹄 前 进 re 
方向 键 向 下 按 ， 角 色 就 会 下 蹲 ， 如 果 向 斜 下 方 按 ， 角 色 就 会 下 蹲 前 

进 或 后 退 。 下 蹲 前 进 或 后 退 时 也 能 展开 攻击 ， 具 体 情况 以 后 再 介绍 。 
下 蹲 可 躲 过 对 手 的 上 段 攻击 ， 如 果 把 方向 键 按 向 右 下 就 会 处 于 防卫 


| 邻 进攻 和 防卫 的 基本 动作 。 
人 


后 跳 , 跳跃 ， 全 前 跳 ， 前 方 小 跳跃 ; 吕 


方向 键 向 上 按 可 使 角色 向 上 跳跃 。 或 向 斜 上 左 、 右 ， 角 色 便 向 前 、 
后 跳跃 。 轻 按 一 下 键 可 向 前 小 跳跃 。 

跳 起 后 着 地 时 可 发 动 攻击 ， 并 且 各 种 攻击 因 使 出 的 时 间 不 同 而 不 
同 。 详 细 情 况 参 照 跳跃 攻击 。 


多 姨 哮 和 小 跳 由 按 住 方向 键 的 时 间 而 决定 。 | 于 人 用 小 瑟 了 必 动 下 二 ,加 
和 机 0 RE 襄 一 为 这 空当 小 


横 移动 
R 


“铁拳 3 ”中 新 加 入 的 动作 是 向 内 、 外 移动 。 如 果 长 时 间 按 键 就 会 
变 成 跳跃 和 下 蹲 。 所 以 要 尽量 轻 按 。 

这 样 可 躲 开 对 手 的 攻击 。 躲 避 的 只 能 是 直线 攻击 ， 对 于 旋转 踢 那 样 
的 天 范围 下 段 攻 击 就 躲 不 开 了 。 角 色 不 同 ， 移 动 的 范围 也 不 同 ， 对 于 体 
格 庞大 的 角色 ， 就 很 难 躲 开 敌人 的 基本 攻击 。 

横向 移动 相连 的 指令 技 很 多 ， 如 果 结 合 使 用 会 使 战斗 的 范围 大 大 扩 轻 按 方向 键 后 ， 就 可 以 向 外 移 
大 。 动 了 


站 立 防卫 , 今 “ 下 蹄 防卫 ， 


使 对 手 攻 击 无 效 的 动作 就 是 防卫 。 由 对 手 发 动 的 攻击 方式 不 同 来 决 
定 站 立 防 卫 或 下 蹲 防卫 。 在 对 战 中 不 能 准确 判断 对 方 的 进攻 方式 ， 就 无 
法 进行 防卫 。 

初 玩 者 大 多 是 只 疯狂 地 进攻 不 知道 防卫 。 虽 说 进攻 是 最 大 的 防御 ， 
可 这 样 无 法 提高 招数 。 首 先 要 分 清 防 卫 和 进攻 。 

防卫 中 有 站 立 中 止 防卫 。 即 站 立时 不 按 方向 键 的 防卫 和 下 蹲 状 态 的 
防卫 。 

中 立 防守 对 敌人 的 组 合 攻击 不 是 十 分 有 效 ， 并 且 在 接近 战 时 ， 用 普 
通 防卫 比较 好 。 


迅速 判断 对 手 的 攻击 方式 ， 
攻击 的 种 类 与 防卫 采用 站 立 或 下 蹲 防 卫 
攻击 技 有 上 段 、 中 段 、 下 段 及 特殊 中 段 攻击 4 
种 ， 各 自 的 攻击 要 分 别 用 站 立 或 下 蹲 防卫 ( 见 表 )。 关 立 防卫 下 蹄 防卫 


理论 上 如 果 正 确 地 判断 了 对 手 攻击 方式 就 可 进 “上段 攻击 O O 
行 完美 的 防御 ， 可 是 对 手 在 实战 时 会 使 用 几 种 混合 WU nm 
攻击 ， 要 作 到 判断 正确 几乎 不 可 能 的 ;判断 力也 是 
实力 的 表现 。 并 且 还 有 许多 不 可 防守 的 招数 和 破 防 “特殊 中 段 攻击 品 
技 ， 所 以 组 合 使 用 各 项 技能 ， 把 防守 融入 进攻 中 就 
变 得 万 分 重要 。 


关于 受伤 ， 


当 受到 对 手 攻 击 时 ， 自 己 就 会 受伤 。 与 人 一 样 ， 当 被 击 中 头 
和 下 腹部 时 ， 受 到 的 伤害 就 重 ， 当 击 中 手 、 脚 时 ， 受 到 的 伤害 就 


矶 
下 并 潮 着 渤 过” 计 信 
幅 啊 次 六 中 上 路 


知道 这 些 就 会 使 人 用 小 心 弄 慎 的 步 法 进攻 或 后 退 了 。 


打击 技 的 范围 很 广 ， 但 主要 是 由 跳跃 攻击 和 站 立 攻击 组 成 ， 接 着 可 用 破 防 攻击 和 不 可 防守 攻击 。 最 后 
可 发 挥 多 招数 的 组 合 连续 攻击 。 下 面 以 这 个 顺序 来 说 明 一 下 打击 技 。 


站 立 攻 击 : 站 立时 按 攻 击 键 ”前进 攻击 :前进 时 按 攻击 键 


不 按 方向 键 时 按 攻击 键 ， 这 时 使 出 的 招数 就 是 站 立 攻击 。 这 是 最 2 
基本 的 攻击 方法 。 

这 里 要 补充 的 是 前 进攻 击 。 前 进攻 击 是 按 住 方向 键 后 同时 按 拳 或 
脚 键 。 


根据 各 位 角色 的 不 同 ， 其 攻击 范围 和 攻击 力也 会 有 很 大 变化 ， 有 
时 会 成 为 极 厉害 的 攻击 ; 

有 些 角色 的 前 进攻 击 会 转变 成 固有 技 ， 例 如 吉 光 的 右 打 会 变 成 
“市 里 产 ”。 艾 迪 的 左 踢 变 成 “ 工 双 代 一 和 ~ 逆 立 发”。 


前 进攻 击 对 于 菜 些 人 来 说 会 
变 成 固有 技 


下 蹄 状态 时 按 攻击 键 


在 下 蹲 状 态 时 ， 按 拳 或 脚 就 变 成 了 下 蹲 攻 击 。 下 蹲 攻 击 时 不 能 击 
中 敌人 上 段 ， 所 以 要 与 别 的 攻击 配合 使 用 。 下 蹲 时 也 要 注意 防守 。 另 
外 ， 攻 击 力 在 下 蹲 后 会 降低 ， 也 无 法 进行 横 移 动 。 

关于 拳 和 脚 与 站 立时 的 情况 大 至 相同 。 即 左 拳 和 右 脚 的 速度 快 ， 
可 破坏 对 手 的 组 合 攻击 。 

F 蹲 堪 踢 ， 俗 称 下 蹲 旋转 踢 ， 可 攻击 被 击 倒 的 对 手 ， 在 追击 被 打 
倒 的 对 手 时 ， 是 战略 中 的 基本 。 要 在 用 的 时 候 马上 出 手 或 出 脚 。 

下 蹲 状 态 时 的 脚 攻击 为 下 段 攻击 ， 少 数 的 拳 会 变 成 特殊 中 段 攻 
击 。 


从 站 立 变 为 下 足 时 按 攻击 键 


从 站 立 状 态 改 为 下 蹲 时 ， 可 以 同时 按 拳 或 脚 ， 发 起 攻击 。 这 就 是 
下 蹲 途中 攻击 。 

看 起 来 和 下 蹲 攻击 一 样 ， 可 是 招数 的 效果 却 大 大 不 同 ， 攻 击 力 并 
不 很 强 ， 主 要 是 在 站 立 转换 成 下 蹲 时 来 牵制 敌人 。 。” 

根据 角色 不 同 ， 可 使 出 固有 技 。 例 如 保罗 的 右 拳 会 变 为 “ 丽 割 
适 
由 不 同 的 角色 通常 技 变 成 加 有 技 的 大 很 多 。 大 部 分 的 操作 都 一 
样 ， 只 是 技 名 不 同 。 


从 下 足 到 站 立 过 程 中 按 攻击 键 


站 立 途 中 攻击 与 下 蹲 途 中 攻击 相反 。 从 下 蹲 到 站 立 途 中 按 拳 或 脚 。 

从 下 蹲 防卫 对 手 会 变 成 站 立 攻击 。 基 本 战术 是 使 用 右 拳 。 右 直 拳 击 可 把 
对 手打 飞 ( 浮 技 )， 之 后 再 发 动 空中 连续 攻击 ， 有 些 人 是 用 左 拳 将 对 手 击 飞 。 

还 有 一 个 招数 。 右 踢 可 变 成 猛 踢 。 在 空当 很 小 的 时 候 发 动 攻击 ， 


击 中 后 再 快速 追击 。 这 和 下 蹲 刺 拳 结 合 使 用 很 有 效 。 
站 立 途中 攻击 也 可 和 组 合 技 组 合 使 用 。 


一 定 要 找 出 适合 自己 的 组 合 技 。 


站立 途中 可 使 出 各 种 组 合 技 


前 冲 正 向 前 面 说 过 的 那样 ， 在 跑 动 中 接触 敌人 ， 跑 动 时 按 攻击 键 就 可 进行 攻击 。 对 手 被 弹 飞 后 ， 


前 冲 据 击 ， 有 效 性 极 高 。 
由 于 按键 不 同 ， 攻 击 的 种 类 也 会 发 生 | 


Ne 

前 冲 时 接触 对 手 就 是 
撞击 ， 前 名 后 马上 撞 上 2 

对 手 不 行 ， 只 有 跑 3 步 以 测 w 光 

上 碰 上 对 手 才 是 撞击 。 “ 呐 

撞击 后 就 会 压 在 对 方 身 
上 ， 可 继续 进行 猛 击 。 


全 未 戎 防卫 的 元 政 育 部 攻击 


本 
跑 4 步 以 上 撞击 敌 oem 和 
人 就 成 为 无 敌 肩 部 攻 
击 。 从 字面 上 就 可 知道 
这 是 无 法 防 亚 的 招数 。 
如 果 对 方 发 动 攻击 时 ， 
只 有 跳 起 舱 避 攻击 。 


ER 
4 步 以 上 前 冲 后 撞 倒 敌人 

当 4 步 前 冲 后 ， 能 四 
撞 倒 敌人 就 会 变 成 靶 导 
踩 。 用 横 转 可 躲 开 脚 


可 进行 


飞 起 攻击 

3 步 前 冲 后 按 2 个 拳 键 

跑 3 步 以 后 ， 同 时 rr 

按 2 个 拳 键 ， 这 时 就 会 

撞 向 对 手 ， 进 行 飞 起 攻 ”和 P 

击 。 击 中 后 会 使 对 手 倒 

地 ， 对 手 如 果 防 守 就 会 
进入 僵硬 状态 ， 


前 冲 滑 步 
3 步 前 冲 后 按 右 脚 键 

跑 3 步 以 上 ， 按 右 脚 键 ， 就 会 使 出 前 冲 滑 步 招数 。 因 为 
是 下 段 攻击 ， 所 以 击 倒 敌 人 后 ， 志 
也 可 以 用 它 追 击 。 如 果 与 中 自 
攻击 的 飞 起 攻击 配合 使 用 ， 屠 
和 就 可 以 置 对手 无 死地 。 

吉 光 和 KIN G 的 操纵 相同 ， 
招数 分 别 为 “吹雪 和 前 六 中。 


人 前 冲 果 有 中 | 


人 
在 跑 动 中 按 左 脚 就 会 使 gewemm 
出 飞 踢 。 与 飞 起 攻击 一 样 是 
中 段 攻击 ， 并 且 与 前 冲 滑 步 “有 加 
结合 使 用 更 好 。 

吉 光 和 K IN G 没有 此 
9， 是 有 些 角色 的 固有 技 。 


跳跃 攻击 


跳跃 分 小 跳跃 和 跳跃 两 种 ， 并 且 2 种 都 可 以 和 拳 、 脚 组 合 进行 攻击 。 


通常 跳 攻 跃 击 


跳 时 按 攻击 键 
跳跃 时 按 攻击 键 ， 并 且 因 按键 时 机 不 同 ， 招 数 也 发 生变 化 。 具 体 的 
有 以 下 4 个 阶段 ， 跳 跃 后 、 在 顶点 附近 、 下 降 中 、 着 地 时 。 
拳 攻 击 时 与 脚 相 比 ， 威 力 弱 ， 着 地 后 僵硬 的 时 间 长 。 
脚 必 击 时 ， 王 降 时 的 攻击 和 着 地 后 的 攻击 威力 强大 。 这 2 个 攻击 会 给 | 凡 导 二。 ca 
敌人 造成 巨大 压力 。 已 yy 口 一 人 y 


和布 要 要 机 类、 春生 计 训 7， | 。 和” 吕 肌 人 必 人 并 
小 跳跃 攻击 


小 跳跃 时 按 攻击 键 
小 跳跃 攻击 可 与 4 个 时 段 和 拳 、 脚 组 合 使 用 。 与 通常 攻击 相 比 ， 小 跳 
时 出 手 快 ， 右 拳 的 击 倒 术 成 功率 也 高 。 
脚 攻 击 时 ， 右 脚 的 踢 飞 术 效果 不 错 。 出 手 速度 快 是 最 大 的 特点 居 要 


注意 吉 光 没有 踢 飞 术 。 
人 保罗 的 右 飞 天 脚 ， 脚 法 与 “ 亏 


隔 学 冯 分 人 下放 一 亏 浆 夕 ” 相 同 


背 对 对 手 发 动 攻击 


当 角色 背 对 对 手 时 ， 按 下 攻击 键 ， 角 色 就 会 使 出 后 转身 攻击 。 这 时 
用 跳跃 攻击 也 可 。 

后 转身 攻击 的 特点 是 没有 左右 差别 ， 无 论 那 一 个 拳 或 脚 都 会 使 出 相 ， | 
应 的 招数 。 

转身 跳跃 攻击 中 右 脚 可 把 对 手打 飞 ， 比 较 有 效 。 左 脚 只 能 实施 中 段 
攻击 ， 无 法 把 敌 人 打 飞 。 

转身 攻击 对 于 有 些 角色 来 说 是 固有 技 ，“ 铁 拳 3” 中 也 增加 工 二 些 新 
的 转身 攻击 和 投 技 。 

“铁拳 3 中 有 许多 角色 会 自动 地 背 向 对 手 ， 这 时 候 很 容易 受到 致命 
的 攻击 ， 可 马虎 不 得 。 


政 去 力 高 :速度 快 的 上 自 
攻击 。 应 与 下 段 和 跳跃 并 用 
横 移 动 攻击 

横 移动 前 面 已 经 介绍 过 了 ， 横 移动 攻击 就 是 从 它 派生 出 来 的 固有 
技 。 

如 果 光 进行 横 移动 ， 最 多 只 能 给 对 手 小 的 打击 ， 构 不 成 危 胁 ， 时 间 
长 了 ， 自 己 也 会 受害 。 主 要 战 法 应 是 诱 使 敌人 使 用 直 拳 ， 之 后 用 横 移动 
躲 开 ， 再 攻击 敌人 侧面 。 

横 移 动 攻击 有 横 移 动 时 发 出 的 打击 技 和 移动 到 对 手 侧面 后 实施 的 投 
技 两 种 。 在 双方 比较 接近 的 状态 时 ， 连 续 横 移动 2 次 就 有 可 能 绕 到 对 手 的 
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移 吁 
动 天 
攻 
击 


后 面 。 这 时 可 从 背后 实施 投 技 。 信 直 
艾 迪 在 战斗 时 不 断 地 左右 晃动 ， 因 此 ， 他 不 容易 迁 回 到 别人 这 撤 区 所 
边 ， 相 反 ， 别 人 也 不 容易 用 横 移动 对 他 发 动 攻击 。 引 南 计 
人 动 时 
人 掌握 横 移 动 攻击 后 ， 就 可 发 动 立体 攻击 7， | 人生 
En 可 发 
以 动 


破 防 攻击 


把 方向 键 ” 和 攻击 键 同时 按 就 可 使 出 中 段 破 防 攻击 。 如 果 攻 击 命 
中 ， 对 手 就 会 被 打 得 跟 踊 ， 之 后 可 继续 发 动 其 它 攻 击 。 

右手 上 钩 拳 的 威力 强大 ， 是 可 以 把 对 手打 飞 的 浮 技 。 这 个 招数 操作 
简单 ， 威 力 强大 。 不 过 艾 迪 和 凌 晓 雨 的 右 钩 拳 不 能 把 敌人 打 飞 。 


字面 上 就 可 理解 ， 这 是 使 收 人 无 法 防守 的 招数 。 攻 击 力也 不 弱 。 

有 人 会 认为 ， 如 果 连 续 使 用 不 能 防守 技 不 就 可 以 轻易 取胜 了 吗 ? 实 
际 上 ， 这 是 不 对 的 。 不 能 防守 技 活动 范围 大 ， 输 入 指令 后 手脚 会 发 光 。 
对 手 察觉 到 以 后 会 躲避 攻击 ， 这 样 ， 不 能 防守 技 就 会 失败 。 如 果 想 用 不 
能 防守 技 只 能 等 被 打倒 后 的 对 手 ， 起 身后 再 实施 。 

不 能 防守 技 使 出 时 手脚 发 光 的 现象 与 集 气 比较 相似 。 可 不 要 搞 错 
年 2 
不 能 防守 技 因 角 色 不 同 ， 操 作 方法 也 不 同 ， 招 数 种 类 也 不 多 。 这 属 。 能 防 宇 技 的 一 儿 
于 固有 技 ， 所 以 要 参照 招数 表 。 吉 光 的 不 能 防守 技 有 许多 种 。 


把 招数 组 合 起 来 发 动 连续 攻击 就 是 组 合 技 。 组 合 技 的 场面 华丽 ， 招 
数 复杂 ， 是 “铁拳 3” 的 精 骼 。 

组 合 技 大 至 有 3 种 : 

首先 是 “固有 技 ”， 即 输入 指令 时 角色 使 出 基本 动作 以 外 的 高 难 动 
作 。 

第 2 个 就 是 10 连 技 。 连 续 发 出 10 次 强力 攻击 ， 是 “铁拳 ” 迷 们 最 喜爱 
的 组 合 技 。 

第 3 个 是 “空中 组 合 技 ”， 用 来 连续 攻击 无 防备 的 对 手 。 需 要 什么 样 
的 招数 组 合 要 由 自己 决定 。 

任何 组 合 技 都 需要 正确 输入 指令 ， 掌 握 合 适 的 时 机 。 当 对 手 被 组 合 
技 打 飞 时 ， 要 用 前 进步 追击 ， 这 时 需要 发 挥 基本 招数 的 威力 了 。 


用 脚 快速 追击 对 手 。 可 先 从 简 
单 的 组 合 技 学 起 


ESEESRERIE 


“铁拳 ” 迷 们 对 此 已 经 是 熟知 的 了 吧 。10 连 技 就 是 连续 10 次 的 攻击 
组 合 在 一 起 的 组 合 攻击 。 每 个 角色 都 有 1 0 连 技 。 其 中 ， 招 数 又 因 人 而 
异 ， 在 什么 时 候 施 展 攻击 和 指令 输入 都 十 分 费事 ， 不 过 想到 它 的 无 敌 威 
力 ， 这 一 切 都 应 该 完全 掌握 。 

1 0 连 技 中 有 可 被 对 方 阻止 的 防守 点 。 守 的 一 方 如 果 记 住 了 防守 点 就 
可 以 对 付 10 连 技 的 进攻 了 。 

争 攻 守 双 方 都 需要 了 解 | 掌握 防守 点 后 ， 

对 手 的 10 连 技 
空中 组 合 技 

组 合 技 中 最 引 人 注 目的 当 数 空中 组 合 技 。 前 面 提 到 过 浮 技 ， 空 中 组 Is 
合 技 就 以 浮 技 为 开始 。 当 对 手 在 击 飞 时 ， 我 方 可 连续 施 以 第 2 、 第 3 攻 
击 ， 使 敌人 受 重伤 。(”， 浮 技 是 属于 单 发 技 ， 严 格 说 来 不 算 在 组 合 技 之 
中 。 ) 

与 1 0 连 技 相 比 ， 不 易 受 到 反击 ， 即 使 空当 很 大 也 无 所 谓 ， 但 需要 相 
当 的 技术 。 如 何人 迫 上 飞 起 的 对 手 是 外 关键 问题 。 主 要 应 用 前 进步 或 边 前 


进 边 进攻 。 
一 一 一 二 一 一 一 二 一 一 二 一 一 一 一 一 一 先 把 对 手 击 向 空中 ， 之 后 再 
_ 银 把 对 手打 飞 是 一 切 的 一切， 进一步 展开 攻击 


拖延 是 “铁拳 3 ”新 加 入 的 系统 。 击 中 对 竹 2 次 以 上 后 ， 可 使 对 手 反 
击 的 时 间 延 时 。 

对 手 在 受到 攻击 后 的 各 种 反应 被 打 乱 ， 选 择 不 出 应 进行 那 种 反击 。 
不 过 有 时 用 过 了 头 ， 会 使 自己 的 组 合 技 也 停止 。 


反击 技 
反击 技 就 是 当 对 手 攻 过 来 时 ， 反 击 击 中 对 手 。 
这 时 给 对 手 造成 的 伤害 要 远大 于 平时 的 伤害 。 但 是 反击 的 作用 不 目 
于 此 。 有 时 ， 发 动 组 合 技 之 前 必须 先进 行 反击 。 因 此 ， 反 击 的 重要 性 很 
高 。 
事实 上 ， 决 定 反击 是 相当 困难 的 事 。 平 时 没有 什么 可 练习 的 招数 。 
不 过 这 次 用 新 招数 的 “铁拳 3” 反 击 变 得 容易 了 。 


集 气 

“铁拳 3 ”的 集 气 方法 是 同时 按 下 4 个 攻击 键 。 这 时 如 果 按 方向 键 就 
会 取消 集 气 ， 所 以 要 尽量 使 方向 键 保持 不 动 。 

集 气 成 功 后 ， 身 体 上 会 发 生前 兆 ， 这 时 攻击 对 手 命中 后 的 效果 与 反 
击 是 一 样 的 。 即 使 防守 也 会 受到 伤害 。 

不 过 集 气 也 要 承担 一 定 风险 。 首 先是 集 气 时 处 于 无 法 防守 状态 ， 这 
时 容易 受到 攻击 ， 所 以 先 把 对 手 击 倒 后 ， 再 集 气 才 会 比较 安全 。 一 

刘 多 风 险 很 大 ， 可 作为 大 逆转 和 反击 的 组 合 技 使 用 。 上 图 为 集 气 途中 。 集 气 后 拼 匹 
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了 


投 技 是 同时 按 右键 (和 A + C 〇 ) 和 同时 按 左 键 ( 口 + x )， 还 有 固有 技 及 有 关 投 技 的 连续 技 和 组 合 技 。 与 
打击 技 相 比 操作 很 难 ， 不 过 一 发 的 威力 极 高 。 想 提高 技术 的 人 一 定 要 掌握 各 种 投 技 。 


共通 的 投 技 


同时 按 左 键 (A + 〇 ) 或 同时 按 右键 ( 口 + x  ) 就 会 使 出 投 技 。 

投 技 中 要 注意 对 手 必须 进入 “ 抓 ”的 范围 。“ 抓 ”就 是 伸手 抓 住 对 
方 ， 如 果 输 入 指令 成 功 就 会 施展 出 这 个 动作 。“ 抓 ”中 后 就 会 变 成 投 
技 。 

打击 技 中 ， 只 要 输入 指令 成 功 ， 就 会 施展 出 招数 。 可 是 投 技 中 ， 正 
确 答 入 指令 也 不 会 完全 成 功 ， 只 有 抓 住 后 才能 成 功 。 平 时 ， 下 蹲 的 人 和 
离 得 太 远 的 人 都 不 容易 抓 到 ， 因 此 ， 什 么 时 候 用 投 技 要 精确 地 判断 。 国 
有 技 中 的 投 技 也 一 样 。 

当 对 手 防守 的 时 候 是 不 能 抓 住 的 。 


图 中 是 尼 娜 的 2 个 授 技 ， 
并 且 2 个 都 是 以 “ 匆 ” 为 重点 


投 技 因 对 手 的 位 置 不 同 而 不 同 。 分 对 手 正面 时 、 侧 面 时 、 背 后 时 3 


基本 上 正面 时 用 投 技 的 机 会 最 多 。 可 是 攻击 力 在 3 种 中 最 低 ， 从 前 面 
也 不 容易 抓 住 对 手 ， 容 易 受到 攻击 。 从 侧面 和 背面 使 用 投 技 则 需要 改变 
位 置 (例如 : 横 移动 )， 完 全 掌握 投 技 是 很 困难 的 。 


固有 投 技 


所 有 角色 都 有 输入 特殊 指令 的 特殊 投 技 。 对 于 擅长 投 技 的 角色 ， 招 
数 也 极为 丰富 。 

特别 是 KIN G ， 他 在 倒 地 时 能 使 出 倒 地 抓 住 对 手 的 倒 地 投 ， 下 蹲 时 
抓 住 对 手 的 下 蹲 投 ， 对 下 蹲 时 躲避 其 投 技 的 对 手 的 连续 投 。 

KIN G 还 有 组 合 攻击 技 。 例 如 “ 乙 > 欠 了 少 允 > 力 之 研 > 术 ”或 
“人 雍 双 六 下 又 只 Y 消 研 交 术 ”。 玩 家 也 可 用 KING 一 试 身手 。 


作为 防 投 技 手段 ， 可 采用 下 蹲 或 后 退步 来 摆脱 “ 抓 ”。 还 有 当 自己 
害 敌 人 抓 住 后 ， 可 使 用 “ 防 投 术 ”。 

正面 来 的 投 技 ， 如 果 是 左 投 就 可 按 左 拳 键 ， 右 投 用 右 拳 键 。 摆 脱 侧 
面 来 的 投 技 ， 被 对 手 在 左面 抓 住 就 用 左 拳 ， 在 右面 抓 住 了 就 用 右 拳 。 这 
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与 正面 不 一 样 ， 所 以 使 用 时 不 要 慌乱 。 

指令 投 有 些 复杂 。 基 本 是 按 下 对 手 使 用 投 技 时 的 相同 按键 。 

按键 需 要 掌握 一 定 的 时 机 。 这 是 很 重要 的 ， 投 技 不 同 ， 按 键 的 时 机 
也 不 尽 相 同 ， 错 过 了 时 间 就 不 能 施展 防 投 技 。 

正面 上 输入 指令 时 还 可 以 ， 可 在 侧面 输入 防 投 技 指令 的 时 间 极 姑 ， 
反映 慢 了 就 无 法 使 用 防 投 技 。_ 般 是 被 对 手 抓 住 后 马上 就 应 当 输入 指 
令 ， 并 且 必须 在 被 抓 住 后 实施 投 技 的 范围 内 输入 指令 。 对 于 对 手 经 常 使 | 全 站 和 和 
用 的 投 技 ， 一 定 要 记 牢 反 投 技 时 的 时 机 。 or 

对 于 有 些 背 后 投 是 没有 防 投 技 的 ， 所 以 要 用 后 退步 台 开 进攻 。 人 


受到 对 手 的 上 段 攻 击 和 中 段 攻 击 后 ， 把 攻击 再 反弹 给 对 手 的 “ 返 技 ” 
只 有 仁 、 保 罗 、KING 、 尼 娜 4 人 可 使 用 此 技 ， 指 令 为 Dr x 和 < 
A+O 〇 等 。 可 是 固有 技 之 间 有 细微 的 差别 。 具 体 情况 再 看 指令 表 。 

返 技 的 攻击 力 要 大 于 对 手 所 给 自己 的 攻击 力 。 可 是 要 正确 地 作出 判 
断 ， 掌 握 好 实施 返 技 的 时 间 是 很 困难 的 ， 如 果 动 作 太 慢 ， 自己 就 会 处 于 
无 防卫 状态 ， 因 此 ， 实 施 返 技 也 要 冒 一 定 的 风险 。 ae 

与 使 用 连续 攻击 的 对 手 作 战 时 ， 用 返 技 比较 有 利 。 对 于 使 用 组 合 攻 ” 
击 的 对 手 ， 容 易 判 断 其 攻击 方式 ， 所 以 用 返 技 会 有 意 想不到 的 效 采 。 


EEC 
反 返 技 
反 返 技 是 用 来 对 付 返 技 的 技术 。 天 


输入 指令 需要 遵照 一 定 的 规则 ， 当 敌人 反 自己 的 左 拳 、 天 脚 靖 宇 要 
按 -DH x ， 敌 人 反 自己 的 右 拳 、 右 脚 及 双 拳 攻击 时 ， 要 按 一 At 号 既 
分 别 对 应 自己 发 起 攻击 时 的 左右 。 但 是 对 付 保罗 “ 崩 拳 ”的 时 候 要 用 
人 A+O 〇 。 

时 机 是 在 对 方 用 返 技 时 为 最 好 ， 这 需要 在 瞬间 输入 指令 ， 如 果 不 完 人 的， 人 
全 看 懂 对 方 的 进攻 。 就 很 难 反击 。 也 可 以 考虑 诱 使 对 手 使 出 返 技 ， 自 己 。 方 先 发 招 就 好 办 多 了 


破解 技 ; 
“破解 技 ” 听 起 来 象 是 没有 进攻 的 返 技 。 实 际 上 是 破解 对 方 的 招数 ， 
不 但 使 自己 不 能 受伤 ， 而 且 还 使 对 方 的 状态 发 生 混乱 ， 可 趁机 追击 。 
因为 从 对 方 的 一 个 招式 不 能 迅速 作出 判断 ， 能 判断 准确 的 是 当 对 方 
反复 用 拳 或 脚 的 时 候 ， 如 果 诱 使 对 方 发 动 某 种 攻击 ， 自 己 再 迅速 作出 判 
断 ， 发 动 破解 攻击 就 更 好 了 。 如 果 成 功 ， 那 么 自己 会 比 对 手 移动 得 更 
快 ， 可 一 下 子 把 局 势 扭转 过 来 。 
使 用 破解 技 主要 是 那些 没有 返 技 的 角色 。 其 中 凌 晓 十 和 罗 可 发 挥 上 
段 、 中 段 、 下 段 的 破解 技 ， 花 郎 、 尼 娜 、KING、 吉 光 只 有 下 段 破解 技 。 
雷 武 龙 的 虎 形 拳 对 上 段 、 中 段 。 鹏 形 拳 下 段 的 破解 技 ， 姿 势 不 同 ， 


从 
和 破 
解 国 、 
技 
发 
屠 
为 
投 展 
技 


_ 作 破解 技 主要 用 在 追击 时 候 : | Preyrregees | 
破解 技 ， 再 用 投 技 


关于 倒 地 时 的 功 防 


被 打倒 时 最 重要 的 就 是 站 起 。 


倒 地 
角色 会 被 特定 的 招数 打倒 。 游 戏 系 统 最 先 设 定 了 打倒 对 手 的 条 件 。 例 如 攻击 力 高 的 招数 、 下 段 攻击 和 不 
可 防守 技 等 。 
其 他 的 还 有 反击 时 击 中 对 手 ， 跳 起 后 踢 中 对 手 ， 都 可 将 其 打倒 。 
倒 地 状态 有 4 种 ， 由 受到 何 种 攻击 而 定 。 


最 一 般 的 个 地 姿势， 次 业 入 后 的 摘 玫 下 人 例 地 后 自己 不 横 移 的 ”起 身后 不 会 痛 对 对 
头 离 对 手 较 远 ， 窜 易 躲避 容易 从 背后 受到 攻击 ， 是 话 ， 就 看 不 到 东西 ， 这 时 起 手 ， 可 是 头 离 对 手 太 近 ， 
危险 很 危险 的 情况 身 时 ， 要 注意 起 身 的 方向 。 是 很 危险 的 一 种 状态 


安全 跌倒 法 


内 :， 倒 地 瞬间 人 或 口外: 倒 地 瞬间 @ 〇 或 义 


“铁拳 3” 的 新 系统 是 安全 跌倒 法 。 虽 说 是 可 以 防止 倒 地 ， 但 不 是 不 
倒 ， 而 是 倒 地 后 马上 的 安全 起 身 。 

操作 十 分 简单 ， 只 要 在 倒 地 瞬间 按 拳 或 脚 键 就 可 以 了 。 拳 键 是 自己 
在 画面 内 侧 倒 地 时 ， 脚 键 是 自己 在 外 侧 倒 地 时 。 时 机 的 要 求 非常 严格 ， 


不 过 可 以 用 连 击 键 来 解决 。 在 跌 个 的 皮 间 接头 或 脚 键 。 
连 打 也 可 


防 倒 术 的 例外 


基本 上 安全 跌倒 法 对 打击 技 很 有 效 。 可 也 有 例外 ， 有 时 对 于 打击 技 
不 起 作用 。 例 如 角色 被 打 飞 时 ， 旋 转 下 落 时 ， 或 摔 倒 时 。 

有 时 用 投 技 也 可 作为 安全 跌倒 法 。 例 如 ， 仁 的 “ 超 层 世 过 ”， 罗 的 
“下 也 卫 二 三 一 ”等 看 起 来 是 打击 技 ， 但 可 作为 安全 跌倒 法 。 


_ 儿 安全 跌倒 法 是 需要 不 断 按键 才 会 成 功 的 。 | 有 时 也 无 法 用 安全 跌 僻 法 


受到 攻击 后 迅速 起 身 的 方式 有 5 。 可 根据 自 是 起 身后 攻击 或 起 身后 接近 对 方 的 方 
式 。 在 起 身 或 下 蹲 变 为 起 立 后 应 该 按 下 全 这 样 ， 在 起 立 后 马上 进入 防守 状态 。 
严格 地 说 ， 只 用 横 转 无 法 起 身 。 例 如 ， 俯 身 会 变 为 仰 身 ， 仰 身 会 变 为 傣 身 ， 主 要 用 于 倒 地 攻击 和 前 冲 攻 


快速 恢复 
站 起 的 时 候 ”人 


倒 地 之 后 不 会 马上 起 身 。 倒 地 后 有 一 段 僵硬 (失控 时间， 过 一 会 才能 站 起 。 当 然 对 方 会 抓 住 这 个 时 间 发 
动 进攻 的 ， 所 以 尽量 缩短 僵硬 时 间 ， 躲 避 危 险 所 需要 的 就 是 快速 恢复 。 
可 以 和 别 的 按键 共用 ， 按 下 之 后 会 很 快 恢复 ， 所 以 要 尽量 记 住 。 


起 身 有 6 种 模式 ， 具 休 国 国 1 二 和。 为 了 妖 进击 合 后 敌人 
用 那 一 种 要 根据 作战 而 定 。 人 的 连续 攻击 ， 需 要 用 快速 


恢复 ， 马 上 起 身 
起 身 攻 击 
起 身 攻击 的 基本 是 中 段 跑 和 下 段 踢 。 这 2 种 攻击 方法 是 所 有 起 身 攻击 都 其 备 的 。 可 是 因 起 身 方法 和 跌倒 时 状 


7 ， 效 果 和 速度 方面 也 有 细微 的 差距 。 除 基本 脚 以 外 ， 靠 输入 指令 的 攻击 也 不 少 ， 以 下 开始 逐个 说 明 。 


| 起 身 下段 脚 
ne 


跌倒 后 可 生生 跌倒 后 ， 连 按 左 脚 键 就 会 使 出 起 身 下 段 脚 。 这 
前 转 和 后 转 中 使 用 ， 训 击 中 敌人 ， 也 能 将 其 击 
请 按 前 转 和 后 转 键 。 如 倒 。 不 过 与 中 段 相 比 ， | 各 
果 完 全 击 中 对 方 ， 也 可 攻击 上 距离 较 小 ， 要 仔细 区、 
能 把 对 方 打 倒 。 估算 好 距离 后 ， 再 出 肢 
为 好 。 
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ER 5 
前 转 飞 刺 十 字 击 
前 转 时 一 定 口 + 人 


转 飞 刺 十 字 击 
后 转 时 按 熏 口 + 和 


| 
后 rn 


前 转 中 按 方向 键 喇 富 口 + 全， 这 时 在 飞 向 对 手 时 攻击 力 和 效果 与 前 转 大 致 相同 ， 不 过 时 机 很 难 掌握 。 并 且 后 
会 发 生 十 字 击 。 如 果 击 ge www 司 。 转 后 ， 与 对 手 的 距离 变 大 ，。 oo 


中 对 手 ， 会 把 对 手打 
倒 ， 对 手 进行 防守 也 会 
被 打 得 跟 踊 。 不 过 , 在 


有 时 会 击 不 中 对 方 。 可 是 ， 
在 站 立时 突然 给 对 手 一 击 
会 受到 意 想不到 的 效果 。 不 


前 转 时 受到 攻击 就 会 把 过 雷 武 龙 、 凑 晓 雨 、 花 郎 三 

此 招 给 破 掉 。 2。 人 不 能 用 此 招 。 旨 5 
弹 起 十 字 击 起 身 牵 制 中 
倒 地 后 生 全 口 + 入 倒 地 后 生生 X+O 倒 地 后 上 O(orX) 


从 后 转 时 弹 起 ， 双 手 撑 地 两 脚 飞 
踢 。 攻 击 距离 大 ， 很 容易 命中 对 手 ， 
但 是 动作 过 大 ， 容 易 被 防守 ， 遭 到 反 
击 的 可 能 性 也 大 。 注 意 ， 雷 武 龙 、 凌 
晓 雨 、 花 郎 三 人 不 能 使 用 。 


只 有 保罗 和 吉 光 在 发 动弹 踢 时 这 是 本 作 的 新 攻击 法 。 与 别 的 
会 变 为 弹 起 十 字 击 。 击 中 对 方 后 ， “攻击 不 同 ， 在 倒 地 时 就 可 发 动 攻 
会 将 其 击 倒 ， 不 过 动作 过 大 ， 对 于 ” 击 。 攻 击 距离 短 ， 但 速度 快 ， 可 破 
技术 高 的 人 骏 起 来 不 是 很 难 。 坏 对 手 的 追击 。 


撞击 成 功 后 ， 我 方 会 骑 在 对 手 身 上 ， 这 时 可 用 拳 攻击 或 关节 技 。 

连续 攻击 时 要 注意 的 一 点 是 在 使 用 “ 腕 拉 十 字 固 ”和 “ 膝 十 字 固 ” 
等 关节 技 时 ， 连 续 技 会 在 那 时 停止 。 所 以 ， 开 始 应 用 撞击 拳 ， 这 以 后 再 
与 十 字 固 招数 相连 ， 达 到 连续 攻击 的 目的 。 

并 且 ， 撞 击 拳 可 以 选择 出 拳 的 左右 手 ， 二 手 分 别 有 一 击 (3 连 击 ) 和 二 
击 (2 连 击 ) 的 招数 ， 共 有 4 种 方式 ， 最 多 可 连 打 5 拳 。 

可 是 ， 骑 人 攻击 也 并 非 无 敌 。 选 择 时 机 ， 也 可 以 摆脱 对 方 的 骑 人 攻 


击 。 因 此 ， 每 次 不 要 都 使 同一 方法 发 动 攻击 ， 要 选择 各 种 方法 迷惑 敌 
人 人， 攻击 才 会 成 功 。 


撞击 拳 对 于 全 体 角 色 都 是 一 样 的 ， 但 “ 腕 拉 十 字 固 ” 只 有 仁 、 保 

、 玫 ING、 尼 娜 可 以 使 用 ，“ 膝 十 字 固 ”只 有 KING、 尼 娜 可 以 使 用 。 
吉 光 无 论 用 什么 指令 都 是 用 剑 刺 对 手 。 只 有 保罗 会 使 用 固有 技 “ 间 
云 缔 邮 ” 。 


基本 攻击 是 举 和 “ 腕 拉 十 字 
固 ”、“ 肝 十 字 国 ”， 有 些 角色 
还 有 国有 技 


撞击 攻击 的 摆脱 方法 表 中 标 有 “ 拔 他 ”的 标记 处 。 现 在 来 说 一 下 时 
机 问题 。 

首先 是 从 撞击 中 脱身 ， 这 时 脱身 的 时 机 有 两 种 。 一 种 是 受 撞 击 的 瞬 
间 ， 这 时 输入 人 键 ， 对 撞击 就 可 以 回避 开 了 ， 错 过 这 个 时 机 就 应 当 输 入 
At+ 口 键 。 这 时 可 以 对 撞击 过 来 的 对 手 进 行 反 撞 击 。 

对 于 撞击 在 对 手 发 动 一 击 的 第 1 发 和 二 击 的 第 1 发 时 。 有 机 会 脱身 。 
方法 是 按 下 与 对 手相 反 的 键 就 可 以 了 。 和 

关节 技 是 被 撞 后 同时 按 左右 拳 键 ， 之 后 再 连 按 左 或 右 拳 。 

注意 ， 从 吉 光 的 在 串 刺 下 无 法 脱身 。 


返 “ 腕 拉 十 字 固 ”和 返 “ 膝 十 字 固 ” 


使 用 这 项 技能 是 用 来 对 付 会 用 “ 腕 拉 十 字 固 ” 和 “ 膝 十 字 固 ” 的 角色 。 和 ee 

“ 腕 拉 十 字 固 ” 有 4 人 ， 仁 、 保 罗 、KING 、 尼 娜 》 “ 膝 十 字 固 ” 是 ee 
KING 和 尼 娜 。 wo 

返 方 法 和 脱身 法 的 指令 相同 。 被 撞 后 ， 首 先 同时 按 左右 键 ， 接 着 连 
按 左 键 或 右键 。 

只 要 掌握 好 时 机 ， 就 一 定 能 脱身 。 

基本 上 ， 如 果 时 机 掌握 得 好 就 用 脱身 术 ， 否 则 就 用 反 十 字 固 。 因 
此 ， 不 断 地 练习 是 掌握 各 种 时 机 的 最 好 方法 。 


脱身 术 和 返 十 字 固 因 时 机 不 
同 分 开 使 用 


“ 铁 源 3 ”中 又 进一步 充实 了 跟 踊 的 种 类 ， 并 且 有 恢复 方 


当 角色 受到 某 种 攻击 后 身体 就 变 得 跟 踊 。 
法 ， 这 可 是 一 定 要 注意 的 。 
跟 踊 


跟 踊 的 种 类 有 许多 种 。 例 如 挨 了 右 钧 拳 的 向 后 仰 ， 中 了 仁 的 “魔神 
拳 ”后 边 后 肚子 边 跌倒 的 惨状 等 。 了 
跟 踊 时 最 危险 的 是 容易 受到 敌人 的 追击 ， 并 且 此 时 为 不 能 防守 状态 。 


跟 踊 的 解决 办 法 也 因 跟 踊 的 姿势 不 同 而 不 同 。 在 身体 向 后 仰 时 ， 把 
方向 键 向 下 按 就 可 以 了 。 这 时 我 方 角色 会 倒 地 ， 敌 人 也 可 能 会 施加 组 合 
攻击 的 第 二 次 ， 第 三 次 进攻 。 不 过 ， 玩 家 在 倒 地 后 可 以 使 用 倒 地 攻击 来 
反击 。 ， 

播 住 腹部 的 跟 踊 。 这 时 把 方向 键 向 对 手 的 方向 按 ， 就 可 以 从 跟 踊 的 
状态 中 恢复 过 来 。 可 是 ， 对 于 仁 的 魔神 拳 ”等 攻击 却 无 法 恢复 。 


人 对 于 某 些 角色 的 攻击 ， 自 己 
令 跟 踊 用 方向 键 来 恢复 人 


指令 技 中 有 些 是 作出 假 动 作 来 迷惑 对 方 ， 之 后 再 出 手 。“ 铁 源 3” 中 这 种 动作 大 大 增加 。 


雷 武 龙 一 五 形 拳 

五 形 拳 是 模仿 5 。 种 动物 ， 蛇 、 [了 5 和 计 一 ] [一 商机 一 
龙 、 豹 、 虎 、 稚 的 形状 而 施展 的 拳脚 和 92 2 ] 
功夫 。 由 不 同形 状 决定 不 同 的 招数 ， 
并 且 在 作出 形状 时 进行 模 移动 。 并 且 
各 种 形状 可 与 固有 技 结合 使 用 ， 使 用 
时 有 各 种 组 合 。 


艾 迪 一 横 移 动 、 倒立、 坐 


艾 迪 有 横 和 移动、 倒立、 坐等 动 
作 。 各 技 之 间 能 组 合 使 用 ， 并 且 以 腿 


欧 历 禄 议 ] 伍 


花 郎 一 了 了 三 三 了 本 

花 计 的 形 是 了 了 己 > 卫 单 脚 踢 。 
并 且 可 以 双 脚 交 杰 用 也 达 祥 袜 单 脚 
踢 。 从 这 两 个 动作 中 派生 出 的 各 种 招 
数 也 十 分 了 得 。 


吉 光 一 出 太 < 己 、 地 雷 丸 无 想 


吉 光 是 一 位 宇宙 忍者 。 

他 的 “ 电 加 从 疡 ”是 用 来 恢复 体 
力 的 。“ 地 雷 刃 ” 则 是 攻击 力 极 强 的 
武功 。 


凌 晓 雨 一 凤凰 〇 构 元 


凑 晓 雨 的 技艺 中 的 “凤凰 四 构 
这 ”。 并 且 从 中 派生 出 许多 招数 。 从 
她 的 姿势 上 让 人 感到 很 可 爱 。 


厉 运 01 急 


仁 是 -铁拳 2 :中 三 
岛 一 仆 和 风 间 准 的 儿子 。 
因此 ， 仁 的 功夫 中 可 看 到 
一 八 和 准 的 风采 。 前 作 中 芭 
- 八 和 准 都 是 不 易 控 制 的 
角色 。 本 作 中 的 仁 可 不 是 

那样 。 仁 的 指令 很 简单 ， 

就 是 新 手 也 容易 掌握 。 但 仁 也 有 许多 威力 强大 的 招数 ， 
熟练 掌握 后 仁 也 是 位 高 手 级 角色 。 


活用 上 下 摆动 

仁 的 魅力 在 于 用 上 下 摆动 来 进行 上 下 攻击 。 例 如 在 
“ 双 拳 连 击 (六 一 人 > 于 ) ”和 “和 鬼 句 连 拳 ” 区 加 入 
“风神 拳 ” 和 “ 奈 落 扒 w”。“ 风 神 拳 ”和 “ 厌 落 执 
w” 的 步 法 是 一 样 的 ， 对 手 将 无 法 判断 仁 将 使 用 那个 拳 
法 。“ 奈 落 扒 V\” 击 中 对 
手 后 ， 会 将 对 手 击 倒 ， 之 
后 可 以 用 “ 白 鉴 游 舞 ”加 ” 
“和 白 八 下 段 脚 ”还 可 以 进 
行 2 选 攻击 。 

#2 选 同一 组 合 技 中 ， 与 下 段 和 中 段 攻 击 相连 ， 用 那 一 个 要 依 情 
况 而 定 ， 这 时 对 手 无 法 进行 判断 ， 二 者 选 一 的 情况 下 ， 对 手 只 有 进行 防卫 而 
不 能 进攻 。 


命 
02 
区 


连续 攻击 时 ， 对 手 无 法 判断 出 是 “ 奈 落 扒 w ”还 是 “ 白 览 游 舞 ”， 因 此 
防守 也 不 能 专心 进行 。 这 时 应 进行 连 打 后 前 进一步 ， 中 症 - - 白 警 游 短 ， 使 〖“ 本 和 
用 投 技 。 


如 果 对 手 看 出 了 自己 的 行动 企图 ， 就 会 在 击 停 我 方 的 组 合 技 之 后 ， 使 用 
六 才 之 所 有 “不 入 和 ”人 订 
落 扒 VW\”， 敌 人 用 小 跳跃 进攻 ， 中 止 了 “ 双 拳 连 击 ” 之 后 的 “风神 拳 ” 。 这 
nt 对 手 如 果 不 进 玫 ， 横 移动 就 


思 失败 了 

了 使 用 浮 技 
要 是 想 把 对 手打 飞 ， 那 么 用 “风神 拳 ” 和 “ 罗 刹 门 起 ”， 比 碳 
战 ee 效 。 
术 “风神 拳 ” 的 出 手 快 ， 打 中 敌人 后 也 可 以 将 对 手打 向 空中 ， 可 是 不 能 芭 
2 | 将 对 手打 飞 。 行 之 效 的 当 属 前 进步 钩 拳 ， 与 对 手 有 一 段 距离 也 会 击 中 。 利 
用 这 一 特点 可 在 对 手 攻击 的 间 队 和 对 手 起 身后 攻击 时 发 动 攻击 。 如 果 用 
“风神 拳 ” 将 对 手打 起 后 (不 是 打 飞 ) 马 土 用 前 冲撞 击 或 滑动 攻击 对 手 。 

如 果 用 “ 罗 刹 门 " 融 ” 把 对 手打 飞 ， 就 必须 使 第 3 ”发 的 钩 拳 击 : 本 
手 。 不 过 平时 打 钧 拳 时 会 被 对 手 防卫 掉 。 那 么 如 何 有 效 地 使 用 “有 罗 和 头 
门 ， 贰 ”? 用 “ 罗 刹 门 . 吉 ” 打 到 第 2 发 时 ， 换 用 “ 奈 落 扒 X\”， 康王 
防备 下 段 攻击 。 连 续 几 次 ， 对 手 就 习惯 性 地 防卫 下 段 了 。 这 时 再 打 钧 
拳 ， 就 可 击 中 了 。 对 于 有 此 不 易 击 中 的 技巧 ， 可 以 使 用 心理 战 。 


“ 罗 乔 门 . 藉 ” 在 途中 改 为 “ 奈 落 扒 Vv” 
“ 罗 条 门 址 ”动作 后 ， 输 入 “ 奈 落 扒 v\ ”指令 
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风 间 仁 的 格斗 类 型 
现代 格斗 技 中 最 常见 的 就 是 空手 ， 据 说 是 起 源 于 中 国 的 拳法 。 - 
近来 的 说 法 是 ， 空 手 源 于 江 户 时 代 的 冲绳 地 区 。 当 时 ， 训 绳 人 民 受 岛 津 落 的 残酷 
2 统治 。 岛 津 藩 为 了 压抑 人 民 的 不 满 ， 实 行 剥 夺 别 人 武器 的 “ 刀 狩 ”制度 。 可 是 人 民 通 
过 广泛 学 习 从 中 国 传人 的 武术 ， 再 经 过 自身 的 发 展 变化 ， 形 成 了 空手 道 。 
手 现在 的 空手 道 已 经 变 成 了 一 种 体育 运动 ， 攻 击 范围 受到 限制 ， 采 用 打 中 对 手 的 瞬 
间 停 止 打 击 的 “暂停 规则 ”。 与 此 相 比 ， 三 岛 流 喧哗 空手 是 不 遵守 规则 的 。 有 点 象 江 
户 时 代 人 们 创造 的 实战 空手 道 。 


【通常 技 】 【固有 技 】 
技 名 操 作 和 操 作 败 击 判定 下 击 力 
JU 一 KyY 了 电 | 
ER 有 ETIEIRIIRIT 
人 站 忌 泛 中 中 个 3、 
7 
JU 一 YY 了 
ER 天赋 证 王 丽 罗 和 
yyK3yY 了 下 器 状态 电 
下 中 状态 时 
站 3Y 了 
yykXKV 下 刚才 中 昌 
菇 7TKD 二 丰 y 放 下 隋 泛 中 多 下 
口才 下 哺 还 中 中 
刀 义 八 一 力 y 上 站 立 途 中 改 
追 \ 突 志 站 立 涂 中 电 ， 
28 
[hao 由 让 二 
FF 
KE 
和 -Hi 
中 切 b 中 | 中 | 10 | 
15 
25 
10 
百 


【 投 技 】 


操 作 


接近 哆 


各 役 U 横 移 动 中 = 中 
ET 5 上 5 
人 天 D 


中 
ED IE Jr JE 


技 名 、 操 作 
避 | 又 FU YX2 寺 >2 | 倒 下 恢复 时 所 O@ 中 
模 转 早 c 人 四 
| 请 j551 洲 99023y7| 倒 下 炭 复 时 cc | 中 | 15| 
中 
中 
中 


横 转 后 ， 前 转 中 ccC 虽 
倒 下 恢复 时 CC 虽 
模 转 后 ， 后 转 中 CC 全 


人 (或 < 和 


本 
【跳跃 攻击 】 【起 身 攻 击 卫 ( 印 地 时 ， 肚 彰 向 对 手 / 仰 身 或 依 身 时 使 用 ) 
技 名 操 作 改 击 判 定 攻击 技 名 
起 身 中 自 肝 中 带 打 
前 转 中 呈 速 打 
后 转 中 合 打 
模 转 中 全速 打 


SpyYE7X209DY 人 于 | 本 (0r 奈 ) 中 地 攻击 
木 一 三 六 乡 % 襄 y 作 > 于 | 会 多 地 攻击 ( | 模 转 后 、 前 转 中 分 速 打 
纪 y 世 2 仿 X 八 wy 卜 | 会 (or 可 0r 格 ) 个 


横 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 | 后 转 中 介 连 打 
YE>2VCyF | 会 (orgorg) sh 人 | 中 | 起 身 下 段 朋 命 末 
[ZE>2ZYICY | 会 orgorm) 让 FI 人 | 中 前 转 起 身 下 段 有 前 转 中 侈 芝 打 

| 洲 >EY2D- VC | 会 (orgor 友 ) 荐 地 时 针 | 下 | 


豆 
过 


rolro -一 一 


本 
姜 


本 
写 


才 | 娃 | 嫩 | 丑 | 娃 | 千 


才 


放 55 


| 


后 转 起 身 下 段 贿 后 转 中 售 开 打 
沁 疏 训 一 在 y 心 “| 会 (or 避 0r 原 ) 空中 中 
3YYzo 一 直 y 沪 | 会 (or 可 0r 奈 ) 空中 下 降 中 中 


s 3 
5 
2 多 
o 中 


横 转 起 身 下 段 脚 模 转 中 售 速 打 
模 转 、 前 转 起 身 下 段 嘟 “| 模 转 后 、 前 转 中 人 通 打 
横 转 、 后 转 起 身 下 段 脚 “| 模 转 后 、 后 转 中 全 违 打 


才 才 才 吉 导 


日 
OI 


0 
区 六 芝 RAR 
3XEZ29OXIY 玫 
| 
| 


忆 空 中 全 


训 
区 中 二 
Te| 
FE 
区 
王 工 各 


| 昌 到 打 

前 转 中 伸 囊 打 

后 转 中 和 速 打 

横 转 中 利 运 打 

横 转 、 前 转 起 身 中 段 著 “| 横 转 后 、 前 转 中 全 运 打 
横 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 “| 横 转 后 、 后 转 中 个 违 打 
合肥 打 

前 转 起 身 下 段 脚 前 转 中 命 到 打 

后 转 起 身 下 段 脚 后 转 中 侈 韦 打 

横 转 中 合 韦 打 

模 转 后 、 前 转 中 命运 打 
横 转 后 、 后 转 中 人 违 打 


2 
上 
2 
] 
2 
] 
1 
] 
] 


5 
经 
5 
] 
5 
5 
2 
2 


划 


rolrol 一 | 一 
oliolrlr 


Pi 
OnlO 


| 
已 空中 伸 
已 空 中 下 降 中 候 


25 
25 


医 : 尖 苞 渭 


下 /8 中 A6 | 下 /5 | 上 “5| 上 后 二 22 


中 /30 


中 7 | 中 /7 | 下 ~A5 | 申 元 25| 扔 /30| 
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大 竹 忆 7172 天 | 根据 姿势 改变 招数 
久 
上 折 S| 


而 会 发 生 改变 。 具 体 说 ”Pro 
来 ， 平时 晓 雨 总 是 用 凤凰 2 
的 姿势 来 面向 对 手 。 2 


ANCE 晓 雨 不 但 有 各 种 武 | 
艺 ， 还 有 能 绕 到 对 手 侧面 
四 区 NS XIAGYUT 的 侧 转 横 移动 。 掌 握 了 各 
人 人 种 技能 就 可 与 对 手 一 决 高 | 


习惯 背 向 对 手 的 作战 方法 


普及 府 外 


下 > 十 竹 工 少 人 


晓 雨 的 强项 是 背 向 对 手 发 动 攻击 。 当 背 对 对 手 时 ， 
可 使 出 把 对 手 踢 向 空中 的 “虎尾 脚 ”。 当 把 对 手 击 向 空 
中 后 ， 可 使 用 空中 组 合 ss 0 了 
攻击 。 当 然 对 于 也 不 会 委 坟 生生 WE 和 
坐等 被 “虎尾 脚 ” 中 
中 。 这 时 ， 如 果 用 “和 背 
身 下 段 脚 ”和 “ 跳 鸡 
踊 ”， 分 解 对 手 的 防 
守 ， 之 后 成 功率 会 大 大 


此 外 ， 还 有 从 后 转发 动 的 “后 转 -~ 跳 弓 脚 ”。 这 个 招数 可 摆脱 敌人 的 上 
段 攻 击 和 一 部 分 中 段 攻击 。 后 转 后 的 “跳马 脚 ” 如 果 被 对 手 防守 住 了 ， 其 空 
隙 也 很 小 ， 所 以 可 以 放心 使 用 。 假 如 对 手 看 出 自己 要 用 “后 转 - 跳 号 脚 ”， | 
并 加 以 防卫 ， 这 时 可 换 用 后 转 抓 投 。 

背 对 对 手 虽 有 许多 优点 ， 但 不 利 的 是 无 法 防守 。 如 果 受 到 敌人 的 猛 击 ， sy 
生命 就 会 受到 危 胁 。 所 以 要 小 心 了 。 背 对 对 手 发 动 攻击 ，“ 虎 


: 人 N 尾 脚 ” 踢 中 对 手 后 ， 就 可 以 使 
凤凰 姿势 的 战斗 方法 用 有 趣 的 室 中 组 合 攻击 了 


本 如 掌握 了 凤凰 肉 势 的 战斗 方法 ， 就 可 发 挥 晓 雨 的 威力 。 之 后 可 选 “ 辽 m 
择 “ 己 步 盘 肘 ” 或 “ 扇 味 ” 这 2 个 有 力 招数 ， 别 的 招数 也 可 用 凤凰 肉 
2 


月 


势 后 转身 ， 缩 小 自己 与 对 手 之 间 的 距离 。 凤 凰 姿势 不 只 是 可 以 用 来 进 
攻 ， 还 可 以 作出 特殊 的 动作 。 

在 通常 状态 下 可 进行 特殊 移动 。 用 前 转 横 移动 和 侧 转 横 移动 可 很 
快 地 绕 到 对 手 侧面 ， 而 且 有 时 根据 移动 的 场所 不 同 ， 可 保持 背 对 对 手 
的 姿势 。 利 用 这 个 ， 在 躲避 对 手 进攻 后 ， 可 马上 用 “虎尾 脚 ”还 击 。 
或 者 使 用 “后 转 ~ 跳 弓 脚 ”等 变幻 自由 的 动作 。 

当然 ， 如 果 按 步 就 班 地 使 出 招数 肯定 会 受到 反击 。 所 以 要 抓 住 招 
数 的 空当 和 指令 的 时 机 ， 在 出 其 不 意 时 获胜 。 


前 转 横 移动 是 特殊 移动 ， 横 
移动 成 功 后 就 十 分 有 利 了 
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疤 晓 雨 的 格斗 类 型 


风 怒 涛 ， 令 人 胆寒 。 


的 周身 旋转 性 。 


八卦 掌 是 中 国 的 传统 武术 。 它 
” 擎 ， 用 掌 来 攻击 对 手 ， 同 时 脚步 在 地 上 不 断 地 游 走 ， 迷 惑 对 手 。 
凌 晓 十 的 劈 挂 掌 是 从 八卦 掌 演化 过 来 的 ， 她 把 掌 变 成 双 刃 刀 。 挥 动 起 来 疾 
乌 龙 盘 打 ” 是 劈 挂 掌中 具有 代表 性 的 
格斗 技 。 要 使 双 掌 具有 攻击 力 就 必须 具备 接近 人 体 极限 的 柔韧 性 和 劈 挂 掌 独 特 


“铁拳 3 ”中 她 的 “ 


【跳跃 攻击 】 


与 其 它 武 艺 不 同 之 处 是 双手 不 握拳 而 是 成 


背 对 对 手 合 
背 对 对 手 种 
背 对 对 手 天 吉 ] 心 号) 


接近 虽 


沙 | 范 
让 


接近 中 

左 侧 接近 对 手 居 或 中 
| 右 侧 接 近 对 手 必 或 中 
背后 接近 对 手 。 哆 或 多 

背 对 对 手 咖 或 中 

背 对 对 手 罗 晕 开 
二 喇 或 二 个 


攻 丙 加 辐 民 


六 | 泛 | 淤 | 溢 | 泛 | 壤 


沙 | 范 | 洁 

涝 | 六 

色 夺 | | 深 | 专 
口 


背 中 向 走 办 与 O 投 7 搓 力 2 | 


需 电 本 办 号 由 投 [7 站 夫 | 凤凰 姿势 中 
| 中 和 史 
| 背 和 对 手 呈 昌 凶 


前 转 中 种 速 打 


模 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 


_| 后 转 中 种 刀 打 


横 转 中 合肥 打 
横 转 后 、 前 转 中 企 志 打 


攻击 州 定 攻击 力 | 。 本 本 操 作 收 击 判 定 攻 击 力 
机 开 总 
司 7 人 5 空中 种 15 | 
?YX2 二 yy2 儿 会 (Or 可 of 烙 ) 空中 下 降 中 叫 18 
pyYXE72%D7 作 7 于 | 本 (0r 奈 ) 中 创 地 攻击 中 | 18 
木 一 全 六 人 乡 依 话 八 > 于 | 会 中 例 地 攻击 由 | 18 
沁 7 让 THTK 寺 性 “| 全 (0r 如 0r 味 ) 全 中 05 
3XEYI YA 上 | 会 (Or 可 0r 骆 ) 空中 多 中 25 
3pXEY 估 人/ 八 y 卜 | 会 (Dr 可 0r 马 ) 灾 中 下 降 中 全 下 全 85 | 
3)XEZOD 一 八 y 上 | 会 (Or 机 0r 昌 ) 着 地 时 全 下 对 属 赂 
纪 有 内 会 (Or 可 ) 中 中 心 | 6 ] 
与 人 3X4 让 一 本 y2 | 蕊 中 中 25 | 
纪 jpYT 沁 一 在 > 旋 会 (Dr 可 Dr 咯 ) 空中 企 中 25 | 
3 让 D 一 二 > 性 “| 会 〈0r 李 OF 原 ) 空中 下 降 中 中 中 25 
3 让 5 一 寺 y 心 “| 会 (or 可 Dr 原 ) 着 地 时 4 中 15 | 
妃 背 掌 如 和 中 - 亩 | 
EPZ 5 空中 局 中 -| 12 
3pY7y2 儿 局 空中 下 降 中 改 中 | 12| 
ETIBZDEPPTRER 3 全 将 由 | 12 
3pyYLEYIMX%DY 作 2 于 | 吕 空 中 电 倒 地 攻击 钊 | 12 
3YEY9%DYX 作 7 于 | 刁蛮 中 下 降 中 虱 全 地 攻击 伸 | 12 | 
ym>X27TH1fk 二 y2 人 | 二 世 中 25 | 
屯 人 了 7>I 一 寺 y 力 去 空中 全 中 20 | 
邱 了 学 7 和 一 丰 > 旋 已 空中 下 降 中 傅 中 | 
中 
背 对 对 手 叫 中 
背 对 对 手 人 申 


横 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 


横 转 后 、 后 转 中 伸 速 打 
惫 媚 打 


前 转 起 身 下 段 脚 


前 转 中 合 违 打 


后 转 起 身 下 段 脚 


后 转 中 愧 违 打 


模 转 起 身 下 段 脚 


| 模 转 中 司 通 打 


模 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 


模 转 后 、 前 转 中 合 违 打 


横 转 、 后 转 起 身 下 段 脚 


横 转 后 、 后 转 中 售 速 打 
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倒 下 回复 时 人 or 个 


政 击 判定 攻击 力 


背 对 对 手 吃 四 全 中 20 
背 对 对 手 马 属 特殊 动作 


| 政 击 判定 政 击 力 技 名 操 作 

架 扒 党 | 2 和 | 中 | 25 | | 本 全 
泊 囊 手 | 时 上 、 上 | 47 || be 灵 d 振 D 向 直 | 下 中 状态 业 全 
省 过 痪 | 人 5 上 ,中 |4.10 
左 坟 未 走 本 区 
右 雯 二 去 | 5 
上 水 间 关 | 和 喇 和 
上 步 学 举 一 青 对 对 手 | 中 各 
刀 背 党 多 
娟 党 ~ 正面 姿势 会 咯 
前 如 区 : 测 
前 大 本 3 
议员 和 0 区 | 前 | 
上 本 
志和 5 
筷 稻 铝 打 一 凤 风 姿势 | 时 史 东 对 对 手中 
合生 一 背 对 对 手 号 遇 背 对 对 手 4 人 
领 表 3 了 0r 果 四 
六 呐 一 背 对 对 于 | 站 立 途中 号 凤凰 姿势 中 季 
挑 打 草 殖 区 了 凤凰 姿势 中 作 
撩 步 机 人 | 下 中 状态 者 你 导 肌 0 矢 -十 昌 了 二 必 0 姿势 中 中 
择 步 林产 ] 光 目 -下 嘲 风 风姿 势 | 下 蹲 状态 血 侣 旬 凤凰 姿势 中 性 
括 曾 湖 IE 人 凤凰 姿势 中 心 必 

全 及 放 中 全 凤凰 姿势 中 旬 
捐 训 青 身 间 |T 王 4 外 上 上 上 中 |86612 | 有 有 0、~ 风 过 
汉民 呈 - [EX 中 | a5] 凤 岂 姿势 中 BOrGOTD 下 中 ， 
前 许 拉 妥 0 是 下 
若 空 克 中 | 计 呆 


凤凰 姿势 中 芭 or 人 or 让 


| 气 步 且 蝗 0) 档 元 ~ 中 纵 振 站 ~ 背 万 向 |13 | 凤 风 姿势 中 全 亿 
气 步 碎 竖 局 怕 四 构 元 一 羽 踊 口 一 横 轩 | 凤 风 姿势 中 中 全 个 
注 启 12 | | 硕大 O 横 远 一 羽 中 D 一 横 标 | 凤凰 姿势 中 人 人 销 吕 

| 双 奎 党 凤 风姿 势 中 上 中 中 
茎 为 肢 凤 风 姿势 中 个 
和 有 
障 脚 安 “| 风 凰 0O 构 元 一 伏 世 古 凤凰 姿势 中 心 

攻 世 

[二 = 各 CRRCEE 

| 和 棋 移 曙 特殊 移动 | 央 斩 〇 棋 元 一 前 罢 | 


【起 身 攻 击 】〗( 多 地 时 ， 头 朝向 对 于 ) 


起 身 中 段 邯 
前 转 起 身 中 段 脚 


| 前 转 中 吨 退 打 


利 运 打 


后 转 起 身 中 段 肢 


后 转 中 嘟 建 打 


模 转 起 身 中 段 尖 
横 转 、 前 转 起 身 中 段 肢 


模 转 后 、 前 转 中 分 速 打 


模 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 “| 模 转 后 、 后 转 中 促 带 打 


起 身 下 段 脚 | 和 退 打 

| 前 转 起 身 下 段 脚 | 前 转 中 全 到 打 
后 转 起 身 下 段 脚 后 转 中 入 过 打 
横 转 起 身 下 段 脚 横 转 中 例 囊 打 


ae 


横 转 、 前 转 起 身 下 自 脚 
横 转 、 启 转 起 身 下 段 脚 


横 转 后 、 前 转 中 命运 打 
横 转 后 、 后 转 中 司 过 打 
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柯 区 本 区 了 区 了 E 


花 郎 使 用 路 拳 道 的 功夫 ， 作 为 白头 山 的 门徒 ， 他 的 
招数 在 “铁拳 3” 中 都 是 初次 出 现 

新 技 多 是 从 “也 互 六 
盖 三 ”中 变化 出 的 狂 独 招 
数 ， 还 有 速度 极 快 的 “L 
了 7 了 寺 yy 夕 研 >y 术 ”及 其 连 过 
续 技 ， 这 都 是 跆拳道 的 华 
丽 招 数 。 


牢记 各 种 姿势 

花 郎 的 姿势 有 左 势 ( 左 脚 向 前 ) ， 右 势 ( 右 脚 向 前 ) 、L 
7 下 7 己 SyYz( 左 脚 ) 式 和 巨人 下 了 己 六 y 三 式 ( 右 脚 ) 。 
同时 按 左右 脚 键 可 改变 姿势 。 

也 也 六 半 式 的 站 立 可 使 出 特定 的 招数 。 不 过 不 是 输 
人 而 是 根据 不 同 的 姿 

ap 
左 势 和 右 势 有 儿 个 动作 比 
较 一 致 ， 但 大 部 分 动作 都 
不 一 样 。 同 样 的 指令 也 会 由 姿势 不 同 而 产生 不 同 的 结果 ， 所 以 要 注意 了 。 

这 些 姿势 都 是 花 郎 的 特有 姿势 。 即 边 改 变 姿势 边 战斗 ， 如 果 乱 按键 是 不 
会 产生 想 要 用 的 招数 的 。 要 想 完 全 了 解 花 郎 就 得 先 记 住 他 的 各 种 姿势 。 


是 右 热 ， 左 势 前 
源 系 攻击 技 这 时 且 天 法 使 用 的 ， 友 也 

大 家 一 定 认为 使 用 唯 产道 的 花 郎 以 脚 进攻 为 主 ， 不 过 ， 他 的 拳 也 一 样 
是 相当 有 效 的 进攻 手段 。 理 由 是 连续 技 的 导 火 索 左 拳 的 速度 极 快 。 在 [二 二 
术 | 接近 战 时 与 其 用 十 分 策 抽 的 脚 进攻 ， 倒 不 如 用 拳 进攻 ， 如 果 双 方 空当 
2 | 过 大 用 脚 进攻 比较 好 。 

花 郎 的 招数 有 双 拳 连 击 、 高 踢 和 连 打 等 。 从 连 打 可 派生 出 侧 嘴 和 
旋转 踢 。 

只 有 在 接近 战 时 才 可 用 拳 。 在 远 处 发 动 大 攻 击 会 被 对 手轻 易 地 加 
开 。 这 会 给 对 手 带 来 机 会 。 因 此 ， 战 斗 时 要 注意 双方 的 距离 。 要 注意 
的 是 右 拳 不 能 和 组 合 技 连接 使 用 。 


7 了 3 y> 刁 与 攻击 回避 


采用 了 己 六 交 守 踢 时 先 用 左 踢 开 始 攻击 。 了 互 六 二 了 式 可 以 欢 避 
敌手 从 同一 面 上 发 动 的 攻击 。 所 以 应 多 加 使 用 。 


基 
本 
战 
术 


人 二 


w 冲 既 计 采 


用 了 与 y 卫 式 戌 术 移 动 
至 敌人 后 侧 发 动 攻击 
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伦 郎 的 格斗 类 型 


人 花 郎 最 引 人 注 目的 是 踢 、 跳 跃 以 及 超级 身体 柔软 性 。 实 际 上 跆拳道 的 特征 就 是 练习 
下 超 柔 软 的 腿 上 功夫 。 练 习 时 间 大 部 分 花费 在 柔软 体操 上 了 。 

口 跆拳道 传人 日 本 是 近 几 年 的 事 。 可 它 的 历史 却 要 上 淹 到 一 千 几 百年 前 。 当 时 ， 朝 鲜 
拳 半岛 上 高 句 丽 、 新 罗 、 百 济 三 国 不 断 进行 争霸 作战 ， 当 时 的 壁画 上 绘 有 徒手 作战 的 男子 


图 。 这 就 是 古代 的 跆拳道 ， 它 为 新 罗 称 霸 朝 鲜 半 岛 作出 了 巨大 的 贡献 。 

现在 的 跆拳道 是 在 古代 路 拳 道 的 基础 上 发 展 起 来 的 ， 其 中 也 吸收 了 一 些 日 本 空手 道 
的 技巧 。 目 前 ， 跆 拳 道 已 经 被 传播 到 世界 各 地 ， 将 在 2000 年 悉尼 奥运 会 上 ， 作 为 正式 项 
目 进行 比赛 。 


< 四 


疏 击 


付 


j 定 攻击 才 


好 7TRIAT 丰 yy 
八 人 丰 >2 

用 二 全 全 和 
[SRwex2z6 | 和 | 


昌 
H|H-|r-jh|h 
呈 


LIN75SX3DITATXk 中 工大 
石竹 9 各 D 
下 蹲 状态 昌 


国 
| 
奸 


下 蹲 状态 电 

wksyw 了 | 下 二 让 加 
+THD- 直 2 
刀 w 八 一 力 y 让 缉 

3fY2MPyY 八 一 8 操 作 


1 


路 中 
22 下 入 一 上 
芭 [下 路 状态 各 = 工 三 


让 
剖 | 才 
十 


部 
才 梁 

十 
P 


二 
V 


3H#ZX7 才 y2 儿 会 (0r 如 0r 原 ) 各 
3pY3y2 会 〈0r 机 0r 呈 ) 空中 属 
ZX5y 了 7TZ7Y 人 一 Spy37y2 会 【Dr 各 0r 生 ) 空中 下 降 中 属 
光 夸 光 生 3YE2ZI%03TJD 于 | (org) 筷 

耻 R 直 y 旋 | STR 
放 
XEYy2 儿 3 了 八 2 元 TZ2 木 -2 -| 可 多 
3 让 YITHTK 寺 yy 性 “| 会 (or 本 ) -全 
闵 w% 卜 又 E> 才 y 力 儿 SEO 上 | 会 (or 可 or 味 ) 空中 全 
2 区 人 EX 二 3HYE2IYVA 人 yy 上 上 | 会 (or 可 or 原 ) 空中 下 降 中 全 

pyYEY2OD 一 y 八 y 上 | 会 (or 可 or 际 ) 着 地 际 @ 

ET 愉 沪 和 IT 下 D 一 丰 y 心 | 会 (Or 如 0r 原 ) 空中 中 


前 转 中 导 通 林 >YIT 放 一 在 y 心 “| 会 (or 如 or 里) 空中 下 降 中 伸 


- 


P 
局 


大 会 (0 如 oOT 嘻 ) 荐 地 际 中 
后 转 中 吕 旭 打 57Fy2 5 
模 转 起 身 中 段 肢 模 转 中 命运 打 人 
模 转 、 前 转 起 身 中 段 计 “| 模 轩 后、 前 转 中 爷 速 打 3 se 
横 转 、 后 转 起 身 中 段 盈 “| 模 转 后 后 转 中 全 速 打 人 


起 身 下 段 网 全 通 打 ZXEZI9YD2NCZ 玫 
前 苇 起 身 下 段 网 前 苇 中 全 通 林 


后 转 起 身 下 段 脚 后 转 中 介 违 打 - CT 


横 转 起 身 下 段 脚 模 转 中 售 速 打 


寻 | 壬 | 嫩 


和 


12 


于 
已 


研 
瑟 


横 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 “| 模 转 后 、 前 转 中 合 囊 打 
横 转 、 后 转 起 身 下 段 脚 “| 横 转 后 、 后 转 中 人 速 打 
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双 -A 人 27U> 庆 一 左 侧 接近 对 手 别 或 中 


政 击 判定 攻击 
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大 E 


jrj tr 上 
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CD 
roloOn 
口 


政 击 判定 攻击 力 

特殊 动作 

| 特殊 动作 
区 E 


23SyX 了 DZ2 蕊 儿 


LI 上 二 祖 2 了 YX 术 中 
Li237 和 站 ~ 衫 jd 和 | 


| 
相国 四国 国 上 国 本 关 呈 了 
总 | 如 |: 二 | 引 必 hj 
5 到 疝 下 Hr| 避 
E 


tt 
丑 | 丘 
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如 | 


LI 上 条 222 术 D- | 和 人 5 人 | 上 .中 下 [5.12 
7 上 后 y37 相 -~ 和 村 | 挤 0 | 全 各 已 全 
| 上 电 下 二 中 2 


\ 十 、 


CDOTECT 


9 


向 
隔 
全 


起 


23 三 2 可 书 交 2 刁 2 术 


各 泪 - 确 就 5 


本 JUYZI 木 一 乡 
LI 上 73SY 了 JXFyIAZY | 左 足 上 中 呈 


RS 人 起 光志 
并 去 
左 姿势 背 对 对 手电 特殊 动作 
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镇 定 的 强 者 

/ 保罗 是 大 家 比较 熟悉 的 角色 。 其 主要 技能 和 基本 战斗 
方法 与 “铁拳 2” 中 一 样 。 信用 供 天 会 作 人 有 下 种 汪 加 必 。 
以 崩 拳 为 代表 的 各 种 招数 
十 分 强大 ， 在 比赛 中 ， 一 “ 呈 
闪 就 可 改变 玫 个 局 面 在 二 
所 有 的 对 战 中 都 可 进行 上 国 
中 、 下 段 的 2 选 攻击 。 

保罗 也 有 几 项 新 的 技 
得 更 强大 。 


2 选 的 攻击 最 有 效 

保罗 的 功夫 中 多 数 是 象 “ 瓦 割 ) 崩 拳 ”和 “ 瓦 割 7 
落叶 ”一 样 的 ， 前 半 部 动作 相同 ， 而 后 半 部 却 可 选择 中 
段 攻击 或 下 段 攻击 的 2 选 js -个 
攻击 技 。 所 以 保罗 的 战 法 病征 玫 ， 
多 是 2 选 攻击 战 。 除 “万 es 
割 ) 嘲 源 ”和 “ 瓦 割 J 落 
叶 ” 外 ， 也 常用 “ 叶 樱 崩 
拳 ” 和 “ 叶 樱 铁骑 ”组 


合 。 、 


可 是 ,无 论 用 什么 好 招数 ;如 果 被 对 方 看 穿 了 就 没 用 了 。 这 样 ， 就 有 必 
要 研究 一 下 如 何 进行 2* 选 攻击 。 例 如 ， 用 贿 拳 攻击 使 对 手 处 于 防守 状态 ， 之 
后 再 用 落叶 或 “双飞 天 脚 ”攻击 。 
所 以 要 在 战斗 中 出 其 不 易 ， 灵 活 地 运用 各 种 组 合 。 不 可 一 招 用 到 死 ， 这 
样 2 选 攻击 也 失去 了 作用 ， 自 己 反 到 更 容易 受伤 害 了 。 把 直 蔡 ， 落 叶 种 投 技 
等 招数 组 合 起 来 攻击 2 


世 研究 对 手 的 战术 
本 | 。 如 何 战 胜 对 手 的 方法 直面 已 经 介绍 了 一 个 。 这 同 要 介绍 的 不 是 什么 
战 | 战斗 方法 ， 而 是 一 种 全新 的 观念 。 那 就 是 研究 对 手 。 

其 实 ， 无 论 自己 使 出 什么 动作 ， 对 手 都 会 作出 适当 的 反应 ， 例 如 防 ， 
守 或 实施 返 技 。 这 时 自己 应 该 想 的 是 如 何 诱 使 对 方 作出 反应 ， 而 不 是 击 一 
不 中 后 如 何 使 出 下 一 招 

例如 使 用 崩 拳 ， 看 对 方 如 何 还 招 ， 之 后 自己 再 确定 以 后 的 出 招 : 把 演 
出 招 记 住 后 ， 就 可 先 出 崩 拳 ， 再 快速 出 别 的 招数 了 。 其 它 的 拳法 也 可 这 加 
样 做 。 

想 成 为 高 手 的 人 有 很 多 ， 他 们 不 是 在 招数 上 不 行 ， 而 真正 限制 人 水 

平 提 高 的 是 思想 观念 。 
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柔道 现在 已 经 成 为 奥林匹克 大 会 中 的 正式 比赛 项 目 ， 但 在 古代 ， 它 是 一 种 致 对 手 于 
死地 的 格斗 技 。 
荣 战乱 中 的 武士 ， 在 战场 上 随时 都 有 被 伏击 的 可 能 ， 能 不 能 使 用 一 种 致命 的 武艺 ， 决 
定 着 自己 的 生死 与 存 计 。 和 柔道 就 是 广大 武士 不 断 地 研究 攻防 ， 而 发 展 出 的 武功 。， 
道 明治 维新 后 ， 武 士 阶 层 被 取消 了 ， 和 柔道 也 逐渐 走向 衰败 。 而 把 柔道 在 近代 发 扬 光 大 
是 讲堂 馆 的 创立 者 嘉 纳 治 五 郎 。 嘉 纳 取 消 了 和 柔道 的 危险 性 ， 改 变 成 现代 的 体育 项 目 。 新 
柔道 的 精神 是 体现 体育 上 的 胜 负 精 神 ， 而 不 是 厢 杀 。 
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【起 身 攻 击 本 (多 地 时 ， 头 朝向 对 手 / 你 身 或 依 身 时 使 用 ) 


EPEZEZT | 全 (orgorm) 御 起 身 中 段 胸 | 时 通 打 
EPZ 会 or 如 0r 原 ) 空中 嘻 中 “| 15 | | 前 转 起 身 中 段 购 “| 前 转 中 名 过 条 
3Y7 庆 y2 几 会 (0r 如 0 三 ) 空中 下 降 中 必 中 “| 18 | | 后 转 起 身 中 段 脚 | 后 转 中 时 表 打 5 | | 
ZXEZIYDYI 人 于 | 本 (or 原 ) 多 情史 和 击 莉 | 18 | | 模 转 起 身 中 段 贿 “| 模 转 中 兄 到 打 - 到 | 10 
林 一 YX29DXIZ 于 | 人 乏 ; 他 攻击 俐 | 18 | | 模 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 “| 模 转 后 、 前 转 中 企 到 打 了 | 
形 关 | 售 (orgorg) 富 | 中。 全 可 模 转 、 后 转 起 身 中 股 同 “| 模 转 后 后 转 中 分 地 打 
YEY2I JCY 上 | 会 (or 可 or 局) 空中 国 | 中 | 25 | 起 和 TI | 人 一 了 
3ZXEZ 人 YA 人 上 会 (or 村 or 大 ) : 空中 下 降 中 人 中 265 前 转 起 身 下 段 脚 “ 前 转 中 命运 打 志 二 区 了 二 
3XEZ2D 一 VCy 上 | 会 (or 可 or 古 ) 着 地 时 喇 下 后 转 起 身 下 段 脚 “| 后 转 中 局 带 了 下 
机 会 (or 素 0r 味 ) 吕 本 中 模 转 起 身 下 段 肢 “| 模 转 中 避 带 J 情 : 下 
3pZ 了 ho 一 二 y“| 会 (or 和 0/ 环 ) 空中 各 入 区 二 划 模 转 、 前 转 起 身 下 段 扼 | 模 转 后 、 前 转 中 < 逐条 2 
>pY 了 ho 一 丰 y 力 “| 会 (Or 可 0r 原 ) 空中 下 降 中 导 中 “| 25 | | 醒 转 、 后 转 起 身 下 段 脚 “| 异 转 后 后 转 中 人 建 打 下 
3 光 77 了 ko- 丰 y 少 | 会 (org0r 十 ) 着 地 时 吕 宙 5 
ZX27y2 几 雪 中 ] 名 
27XKL-N | 5 中 和 | “中国 |1 
二 一 时 过 打 是 汪 2 
村 和 aa | 中 | 12 | [机 和 直击 | 前 转 中 四 通 J 中 |13| 
7 | 革 一 一 -项 早 印 | 12 | | 后 转 起 身 中 段 有 后 转 中 全 过 打 中 | | 
3XEZXI9OXICZ 于 | 2 中 和 而 仙 上 12 | 着 二 二 一 人 
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模 转 、 前 转 起 身 下 段 并 | 模 转 后 、 前 转 中 售 二 条 TS | 
模 竺 、 后 转 起 身 下 段 肢 “| 模 转 后 后 转 中 < 多 速 打 7 
2792200233 y| ge 
) 中 | 20| 
诊 1535737920153 人 ET ES 站 有 E 
丘 史 病 54 沁 %9072 了 3y7| 横 转 后 前 转 中 c 避 属 中 “| 15 
下 全 3 于 一同 村 
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特 狭 独 的 招数 和 动作 
征 


艾 迪 使 用 的 是 巴西 主体 格斗 技 ， 以 胜 部 攻击 为 主 的 
“让 四 

人 的 长 处 用 倒立 、 座 等 特殊 的 姿势 . 人 
巧 。 艾 迪 的 招数 中 ， 有 些 证 
在 瞬间 难以 判断 是 下 段 的 
本 :中段 的 攻击 ， 防 
守 起 来 也 比较 困难 。 采 用 
了 DBDY 座 姿 可 租 开 对 手 的 上 、 中 
没 攻击 。 
COR 六 过 还 有 一 个 特点 是 全 
IE 大 了。 2 从 一 个 招数 可 发 展 到 另 个 招数 ， 就 是 

二 入 呈 出， 证 知道 区 弛 二 岂可 顺畅 弛 使 出 
各 种 攻击 了 : 


了 解 派生 技 和 姿势 的 性 质 


使 用 艾 迪 最 大 的 好 处 
是 可 从 他 的 招数 和 姿势 中 
派生 出 更 多 的 招数 。 和 掌握 
再 认 清 它们 
5 ， 是 上 、 中 、 下 段 攻击 是 迈 
向 胜利 的 第 一 步 。 有 时 ， 用 这 些 招数 也 会 受到 对 手 的 防守 反击 。 所 以 不 应 当 
一 味 进 攻 ， 在 各 种 派生 技 中 要 加 入 中 段 进攻 或 下 段 攻击 的 2 选 攻击 ， 这 样 在 
连续 技 中 止 后 ， 对 手 就 不 会 进行 反击 了 。 

在 2 ” 选 攻击 中 ， 反 复 使 用 动作 相似 的 “ 公 芭 元 上 子 工 ， > 人 和 ”和 
“了 yE 才 yy .AT7 了 ”就 是 很 强 的 战 法 。 当 然 ， 使 用 这 种 2 选 连续 技 可 使 
对 手 陷入 混乱 。 

应 当 芳 虑 “中 止 连续 技 后 不 会 受到 反击 ”的 方法 。 无 论 两 个 招数 如 何 熟 
练 地 连接 ， 在 途中 都 有 必须 停止 攻击 的 时 候 。 这 时 如 用 座 姿 或 空隙 小 的 招数 
就 可 以 很 容易 地 与 下 一 招 衔接 上 ， 不 会 受到 对 手 的 反击 . 


结合 使 用 投 技 


基 
本 | 。 与 艾 迪 对 战 的 人 会 感到 “ 艾 迪 的 进攻 象 雨点 一 样 ， 自 己 简直 无 法 
战 
本 


此 新 07 卸 力 查 
广 迪 


防身 ”。 作 为 艾 迪 的 对 手 应 先 卷 虑 以 防御 为 先 ， 防 守 艾 迪 的 打击 技 ， 
之 后 再 使 用 返 技 ， 区 迪 则 应 不 断 用 打击 技 以 打击 对 手 为 主 战 方式 ， 弛 
后 用 直 拳 连 击 ， 最 后 用 投 技 。 注 意 ， 不 要 反复 使 用 同一 种 攻击 ， 这 样 
ER 

没有 可 抓 住 对 手 空 当 与 室 中 攻击 相 组 合 的 打击 技 。 在 此 ， 当 
2 


全 用 ae 人 双子 有志 工 取信 委 且 和 
“ 卫 它 本 义 ， 人 不 友 ”。 看 清 这 两 个 招 
数 可 不 是 那么 简单 的 。 看 清 清 对 方 的 空当 ， 
果断 地 使 用 投 技 进攻 
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模 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 “| 横 转 后 ， 前 转 中 串通 打 中 
异 转 、 后 转 起 身 中 段 县“| 横 转 后 、 后 转 中 爷 速 宁 上 
起 身 下 段 购 “| 售 通 打 下 
前 转 起 身 下 段 脚 | 前 转 中 命运 打 下 
后 转 起 身 下 自 脚 “| 后 转 中 局 速 打 3 
模 转 起 身 下 段 肢 | 模 转 中 售 连 打 人 
横 转 前 转 起 身 下 段 脚 | 横 转 后 、 前 转 中 合 带 打 带 :到 
模 转 、 后 转 起 身 下 段 脚 “| 模 转 后 后 转 中 全 速 打 下 
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0 基地 时 全 前 转 起 身 中 段 县 前 转 中 忆 违 林 ， 
闵 ? 八 . 立 屯 KU 全 (0r 剖 ) 中 一 人 | 
73OR EECGE 多 后 转 起 身 中 段 嘟 | 后 转 中 品 带 打 和 中 业 
EREIEREEZCEXCTEEEE pas 要 中信 泛 二 
-一 : | | 模 转 ， 前 转 起 身 中 段 肢 “| 模 转 后 前 转 中 全 运河 中 | 15 
也 疏 Do 一 在心 “| 会 (Or 大 0r 原 ) 空中 下 降 中 人 
模 转 、 后 转 起 身 中 段 靶 “| 模 转 后 后 转 中 促 速 和 中- 上 T2 
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ET 局 空中 下 降 中 思 - 人 有 
一 模 转 起 身 下 段 脚 “| 模 转 中 售 速 打 下 7 
2PITR 12 史 一 一 一 
57EII5DSJ 下 模 转 、 前 转 起 身 下 段 胸 | 模 轩 后， 前 转 中 八角 J 。， | 下 | 7 
号 也 章 打 f 7 
ERTEDIEEERETT 横 转 、 后 转 起 身 下 段 脚 “| 横 转 后 、 后 转 中 局 于 本 
3 Tk 直 y PH 
YYTk 寺 y | 忆 富 中 多 
EPE 上 寺 y 多 夕 “,| 二 空中 下 降 中 和 
2? 作 >5FUP | 2 昌 
2 区 一 书 区 竹下 < 忆 空 中 时 
3 子 了 3 汐 > 引 9 一 直 y 力 | 忆 空中 下 降 中 名 


村 二 可 2 
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相 
【国有 技 】(a 衬 状态 必 闲 技 ) 
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技 名 操 作 政 击 判定 攻击 力 
PRE 3 | 上 上 | 6.15 | | 座 D~XA 才 勾 22- 沙 
ER 2 中 | 上 5 .中 | 唐 D 一 协 沁 入 
ESIRRTSE 生 区 2 
| FDy 力 ` 工 -ET7 才 |@ 中 才 下 |1010| |79737> 
下 Dy 力 . 工 .17 才 ~ 递 | 所 名和 | 玉 下 8 7 光 7 3 六 二 yy 世 寺 y2 | 座次 中 全 多 
上 Dy 力 . 工 ET7 才 儿 { 了 7 | 人 人 中 个 未 下 下 下 001516| | 刁 XE 庆 7 了 7 六 | 座次 中 合生 
力 TUY 二 Y 祝 中 中 | 中 | 30 | |FOY 力 : 工 :7 力 一 
一 上 TEST 
55 | | 中 50|[mTR 
1 75 5Fsai5|ee | 中 20| 
79. 凶 9khOy 力 .TEA 中 .下 .下 |201013| 
54 史 下 下 
四 到 
[KR7YF=3O IAA|Bep@@ | 下 上 | 让 
本 0 了 
G 二 5 二 
| | 2 了 | 入 和 直 全 
可 二 区 人 3 Dy 力 . 工 IXAUa 
20 | 
TREED | 但 城 5 作 9 伺 ) 了 了 5 
有 | 过 一 一 汪汪 
特殊 动作 | | 
3 二 儿 ~Up 灰 办 特殊 动作 | | 
EESTTEXEZC2TTE 下 
沪 - 几 7- 肖 hy3%- 沙 
[9 5% 放 D | | 中 | 30. 
ED 中 | 30 
LS 工 儿 4 才 . 洒 FUY | 人 人 人 时 中 、 中 |16,28| | 逆 立 三 区 3 
EUA 2 中 口 | | 这 袜 5 后 肝 L 贡 不 少 本 元 | 创立 中 和 
EUJ 二 YY 世 儿 0 特殊 动作 逆 立 三 ~ 前 未 站 区 z 本 元 
力 7 了 7Y 习 二 | 多 | 
73 | | 中 | 15|| 钙 5 有 这 5 
[9 | | | 
XT 才 色 32%- 儿 站 立 途 中 全 | 中 | 20| 
屯 二 Kya 久 一 儿 站 立 途 中 转 逆 立 与 横 避 | 才 . 手 前 钢 立 中 蕊 
这 区 EEC CE 
[SBDE5UREOD | 客人 
[区 丰田 逆 立 广 下 蹄 状态 忆 属 | 特殊 动作 | 
下 剖 关 态 和 | 中 56 
| 577KSRS3X | 二 4 直 电 二 | 中 | 50 | | 本 3-TO7I17- 二 | 创立 中 合作 
[Ko |Tm 中 or 站 立 过 呈 | 中 | 20 
| 下 375 | 下 二 居 态 多 和 或 站 立 寺中 他 和 | 中 | 20 | 
| Rs- 硬 5 | 下 哺 中 0 站 立 这 中 中 昌 | 中 | 20 | 

递补 与 ~ 一 三 | 倒立 中 人 Gor0 时 
3》- 二 3~ 座 D | 侧 立 中 人 多量 or 他 


厅 鹏 1 名 磊 


- 提 到 罗 的 名 字 就 会 让 人 想到 他 那 强力 的 筋 斗 踢 。 
这 是 罗 从 父亲 那里 学 到 的 家 传 本 领 。 
罗 不 仅 擅 长 筋 斗 踢 ， 他 
,还 会 拳法 中 的 “下 碾 > 
又 下 一 和 人”， 复 合 技 中 的 
-了 
新 招数 。 从 地 上 和 空中 都 
会 给 对 手 造成 巨大 伤害 。 
他 还 会 用 “和 才 一 人 NI 一 
个 义 下 寺 > 力 ”和 “ 妇 忌 一 义 几 下 了 工 子 广 ”等 招数 戏 
弄 对 手 。 罗 现在 变 得 越 来 越 狭 猎 了 


用 空当 小 的 招数 防守 反击 


罗 的 胜利 方法 是 以 反击 对 手 为 重点 。 这 是 因为 他 招数 
多 是 击 飞 对 手 的 浮 技 ， 如 不 反击 ， 很 难 击 中 对 手 。 

例如 “下 巨 定 yD 一 全 
7 了 下 雪 立 一 ”的 威力 很 
大 ， 要 想 最 后 击 中 对 手 ， 一 
就 得 具有 空中 组 合 技 。 此 。 
技 的 第 1 发 如 果 没 击 中 对 
手 就 会 遭 到 对 手 的 防守 ， 之 后 更 无 法 击 中 ， 所 以 只 有 对 方 先 出 招 ， 自 己 进 行 
反击 ， 令 其 无 心 防 守 ， 才 能 击 中 对 手 。 

这 里 所 考虑 的 是 积极 的 反击 。 最 简单 的 是 使 用 空当 很 小 的 招数 ， 诱 使 敌人 
也 反击 ， 这 时 敌人 也 就 开始 了 进攻 。 之 后 自己 再 还 击 对 手 ， 打 他 个 措手不及 

战斗 中 应 该 尽量 使 用 速度 快 、 指 令 简 单 的 招数 。 这 里 的 浮 技 是 “ 了 了 
> 又 下 一 人 ”和 “下 子 卫 yy 六 ”， 这 两 个 招数 的 空当 小 ， 诱 使 对 手 反 
击 后 更 容易 击 中 对 手 。 两 技 的 第 2 发 为 中 段 或 下 段 的 2 选 攻击 ， 更 易 使 对 手 无 
法 判断 。 但 也 不 要 光 用 这 2 个 招数 ， 为 了 避免 时 间 长 了 被 对 手 发 觉 ， 应 当时 
党 变换 攻击 方法 ， 同 时 使 用 多 种 招数 。 wp 和 在 且 间 使 出 


基 化 解 对 手 招数 绝技 。 时 机 就 是 生命 


罗 化 解 对 手 的 方法 对 应 上 、 中 、 下 段 三 种 攻击 。 能 不 能 化 解 对 手 
的 进攻 ， 决 定 着 战斗 的 进展 情况 。 如 果 能 把 敌人 进攻 的 招数 全 部 化 解 
掉 ， 自 己 不 用 防守 也 能 战胜 对 手 。 并 且 化 解 对 方 招数 的 指令 也 十 分 简 
单 ， 即 使 不 能 化 解 ， 自 己 还 可 以 追加 投 技 。 

下 面 介绍 具体 的 化 解 方法 。 首 先 ， 要 结合 对 手 进 攻 的 时 机 来 正确 答 
和 指令。 注意， 上段 攻击 和 中 段 攻击 的 指令 相同 ， 下 段 的 指令 则 不 同 

进行 上 、 中 段 化 解 时 ， 不 容易 掌握 对 手 进 攻 的 目的 ， 也 不 易 成 
功 ， 受 对 手 攻击 的 可 能 性 极 大 ， 最 好 在 敌人 反击 时 实施 化 解 。 下 段 化 
解 后 可 用 小 跳跃 踢 等 打 飞 敌人 的 浮 技 来 回击 对 竹 。 可 是 ， 值 得 注意 的 
是 出 手 太 慢 容易 遭 到 防守 。 

化 解 对 手 的 攻击 ， 与 其 在 对 手 开始 第 一 次 攻击 时 化 解 ， 还 不 如 在 
对 手 第 2 、3 发 连续 技 时 化 解 更 为 有 效 。 因 此 ， 一 定 要 注意 各 对 手 的 攻 
cai: 化 解 对 手 一 次 攻击 后 ， 可 再 次 化 
解 对 手 的 攻击 。 并 且 可 一 直 化 解 下 去 
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驳 纹 . “ 池 坊 


一 冰 色 计 采 


N 让 如 证 


8 藤 己 傅 
罗 的 格斗 类 型 


ID 马 殉 尔 术 翻译 成 汉语 就 是 “武术 。， 当 然 也 可 以 理解 成 “美国 式 的 功夫 ”- 那么 ， 马 
Pas 歇 尔 术 到 底 是 一 门 什么 样 的 武功 呢 ? 

号 欠 美国 是 一 个 移民 国家 。 移 民 们 在 美国 也 保持 着 各 自 的 固有 文化 ， 当 然 ， 格 斗 技 也 
四 | 生 之 #， 汪 雍 了 生子 过 内 过 中 国 幼 大 条 各 国 的 格斗 技 在 美国 不 断 地 交 
休 愉 | 济 部 合 ， 最 后 产生 了 美国 式 的 格斗 技 。 美 起 格斗 技 再 进一步 地 完善 和 发 展 就 产生 了 马 趴 尔 
2 相信 3 歌 和 外 术 岂 就是 “美国 田 大 " 


力 吧 又 Kb 一 上 中 必 
十 RATA 丰 yy 性 “| 中 5 本 交 刘 7 了 了 713 
八 了 丰 y 旋 中 吕 站 K 三 可 y 才 y2 儿 习 > 玉 
>yhyy 刀 | 下 距 状 态 虽 过 去- 

YY 又 RU 上 | 下 到 状态 时 

叉 y 上 又 已 > 寺 Y 


ES 
六 wy 上 又 KD 一 下 


卡子 村 7Z 双 3， 
代 区 于 7 太 2 人 
| >yy 上 又 已 > 本 六 2 萎 驻 一 


= 人 3 和 PVA 人 一 
卜 品 一 又 叉 y 冯 了 

双子 y2TZRY 人 一 
溺 泪 二 村 忆 光 人 二 

又 元 风 TAYZ 三 Hb 厅 久 2 
7IOyhy2 S 时 


后 也 1276 | 天语 手 冤 蕊 二 ERRSDTREEOE< IC 基因 国 
XEY 丰 y 力 ”| 青 对 对 手电 (或 @) | 5 人 
yKXEY 才 y2 儿 “| 表 对 对 手 4 各 (或 0 和 口 一 直 Y 7 上 雪 V 一 | 下 路 状态 中 估 


yyVKXPEY 丰 y | 青 对 对 手包 (或 5@) 


ER ET 格 
DT3F5 了 7 | 接 5 中 ER | 有 大 这 2 人 对 
折 和 72 (5 ji 人 志 35) | 去 例 接近 对 手 丰 或 宫 | 投 技 | 40 抽 下 和 | 
K 王 于 7 又 儿 7 了 | 右 侧 接近 对 手 改 或 中 上 役 埃 了 7 一 必 有 3 工 T 巡 | 全 


K5 了 YA 人 ATY | 背后 接近 对 手 轧 或 史 
下 0 的 7 甫 叶 和 人 或 呈 3 了 IT27Fy737D 二 | 7IT2X 了 7 中 史 


折 棋 人 > 于 接近 外史 人 
车 权 -站 下 vv 了 DFIK27O- | 7ITA 夕 了 地 y 2 成 功 后 种 | 

了 73 和 一) 四 中 T22X 开 > 7 成 功 | 
全 和 人 一 IEEEEZTEES 世 ZEEETTTX3 全 量 本 
隔 取 区 了 9 可 [入 3735TFO 二 丰 y2 | 7 工 T2 双 元 Y7 成 功 必 @ | 
下 “证 股评 全 一 [二 | K35y7DFRyTR 寺 y| 7IT2 双 了 y7 成 功 履 名 
下 段 本 会 志 寺 = 合 LU 浪 (去 高 在 边 ) 


又 元 y 站 ， 
了 了 二 分 又 元 w 忆 和 中, 卫 从 [天 


二 


特殊 动作 | 


5 ， 


| 操 
全 (0T 李 0T 哲 ) 时 


-58 月 与 全 为 


改 击 判定 政 击 力 


【起 身 攻 击 】( 钢 地 时 ， 头 朝 而 对 手 / 仰 币 或 倚 秃 时 使 用 ) 


2?YX7T 才 2 儿 | 中 |12| 
3p>2I 才 y2 儿 会 (or 录 o[ 咯 ) 空中 导 中 15 前 转 中 种 连 打 
区 PPTDIT 会 (Dr0r 甩 ) 空中 下 降 中 号 中 “| 18 | | 后 转 起 身 中 友 胸 后 转 中 品 霹 打 
YEYISDYIZ 于 | 机 10 且 ) 宫 | 俩 峙 全 | 18 ] | 模 转 起 身 中 段 肢 | 模 转 中 全 通 
EECRTRE 尖 FE 他 地 攻击 镍 | 18 | | 模 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 。 | 横 转 后 ， 前 转 中 全 过 生 
27 人 咎 K 直 y2 | 会 (or 和 or 到 宝 | 中 “| 25 | | 模 转 、 后 转 起 身 中 段 炙 

YE 会 (orarg) sh 人 6 | | 起 向 下风 
ZEY27 人 下 | 会 (0 末 0 且 ) 衬 中 下 降 中 和 | 中 “| 25 | [前 苇 起身 下 和 用 
3YXEY2D-YN yy 人 | 合 (or 可 or 嘻 ) 着 地 时 全 下 6 泛 乔 | | 后 转 起 身 下 段 肢 “ 
妈 7-y 用 上 二 人 { 力 | 全 (or 如 or 咯 ) 中 中 民 模 转 起 身 下 段 肢 
YX 了 2 一 上 yy 必 “| 会 (or 各 0r) 衬 中 吨 中 | 
3p 了 9 一 本 y 心 “| 会 〈0r 本 or 时 ) 空中 下 降 中 避 中 -25 
3 让 IT 六 一 丰 y 力 会 (or 如 or 原 ) 着 地 时 趾 中 15 
yy>Y7HFy2H 中 12 
YYITXKD- 下 中 | 12 | 
3 让 ”| 门 2 
区 IPTRTTS 汪 区 全 地 攻击 全 | 12 人 横 转 时 < 
3 和 YEY4XND 7 作 > 于 借 地 攻击 信 | 1 3 < 倒 下 恢 
3jXEYI90YJ 于 | 可 字 中 下 降 中 者 | 全 贰 用 | 12 
3 下 起 和 中 | 25 
3YYI 雪 fk 二 y 力 “| 可 空中 略 | 市 26 
EAIEEEEETXS 中 |] 55 
351372Z9 和 hh-y2 | 5 中 4 
3f 光 > 分 人 一目 y 少 “| 瑟 灾 让 必 二 下 


EPEPEZARTETZ 


杞 空中 下 降 中 伸 


起 身 中 段 肢 中 :|] 

前 转 起 身 中 段 脚 “| 前 转 中 史 速 打 中 | 13 

后 转 起 身 中 段 肢 | 后 转 中 锡 速 打 本 

双 模 转 起 身 中 段 乔 横 转 中 利 到 打 二 去 | 本 

户 攻 本 下 /7 本 芭 蚌 ， 模 转 、 前 转 起 身 中 段 潮 - 十 模 后 前 转 中 合 速 打 有 了 13 
模 转 、 后 转 起 身 中 段 嘟 | 模 转 后 后 转 中 昌吉 人 

E 起 身 下 段 先 | 字 二 贡 和 | 7 
嫩 5 FL6 | 中 /6 | 上 《8 | 下 人 7 多 | | | 前 转 起 身 下 段 和 _ | 让 宣 时 弄 三品 

_ 后 转 起 身 下 段 向 | 后 转 中 介 遭 打 册 人 3 元 

模 转 起 身 下 段 肝 | 模 转 中 做 速 打 “ 泛 油 六 区 

模 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 “| 模 转 后 、 前 转 中 全 于 打 本 二 
模 转 、 后 转 起 身 下 段 湖 | 模 轩 后、 后 转 中 过 | 


PE 


[LF“6 | 中 7 


党 忆 由 分 疲 四 场合、9 绩 目 D 分 义 一 洒 体 7 


下 本 汪 
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0 罕 己 全 六 证 


, 国 擅长 打击 技 和 投 技 


征 “铁拳 3 ”中 有 尼 娜 所 擅长 的 包括 关节 技 在 内 的 各 种 
招数 。 这 些 招数 有 很 多 特点 ， 例 如 ， 比 其 它 各 角色 的 空 
当 小 ， 投 技 也 多 于 他 人 5 ER 
另外 ， 她 还 有 许多 返 技 。 
尼 娜 是 一 位 可 进行 各 种 组 辐 
合 攻击 的 全 能 型 角色 。 
在 关 铁拳 2 ”中 ， 尼 
娜 缺少 强 有 力 的 下 段 攻 
击 ， 这 次 一 并 补 上 。 尼 娜 有 
可 以 胜任 各 种 任务 了 。 


较 用 丰富 的 连续 技 压 倒 对 手 
本 从 技 表 中 可 以 得 知 ， 尼 娜 的 招数 数量 是 最 多 的 。 我 们 
战 | 可 以 先 研 究 一 下 进攻 方法 和 战术 。 
术 作为 招 雪 中 一 半 [ 居 二“ 
1 | 的 打击 技 ， 都 是 可 以 连续 
攻击 2 次 以 上 的 组 合 技 。 
这 些 连 续 技 的 优点 是 
可 以 连续 攻击 对 手 ， 并 且 
根据 对 手 的 状态 可 在 途中 


0 


改变 进攻 方式 ， 最 后 用 中 段 或 下 段 攻击 击 中 对 手 。 把 各 种 招数 熟 记 在 心 ， 当 
攻击 对 手 时 ， 先 判定 对 手 的 防守 情况 ， 之 后 再 选择 自己 应 用 的 招数 。 如 果 用 
尼 娜 的 连续 不 断 地 攻击 对 手 ， 最 后 可 将 对 手 陷 入 混乱 的 境地 中 。 

但 是 ， 连 续 技 也 有 弱点 。 在 下 段 攻击 中 ， 没 有 可 以 击 倒 对 手 的 招数 。 这 
禅 难以 使 对 手感 受到 来 自 下 段 的 危 胁 。 这 可 以 用 各 种 组 合 技 来 解决 。 


捕 ETETRESTR 


本 尼 娜 的 强项 不 只 是 打击 技 。 打 击 技 可 进行 上 、 中 、 下 三 段 的 攻击 
当 固然 很 强 ， 可 是 投 技 和 返 技 也 都 有 巨大 的 威力 。 选 择 了 尼 娜 也 要 重视 
2 


这 些 招数 的 使 用 。 这 样 ， 尼 娜 就 更 加 不 可 战胜 了 。 

以 打击 技 为 中 心 ， 加 入 投 技 和 返 技 的 战术 是 最 佳 战术 。 

只 使 用 一 种 进攻 方式 是 不 能 体会 到 尼 娜 所 带 来 的 快感 的 。 

有 时 要 象 艾 迪 和 花 郎 一 样 以 打击 技 为 主 ， 有 时 要 象 保罗 和 仁 一 样 
以 返 技 为 主 ， 有 时 还 应 象 KING 那 样 以 投 技 和 关节 技 为 中 心 展开 战斗 。 
这 时 你 就 会 理解 到 尼 娜 这 位 角色 的 真正 力量 和 威力 了 。 

用 各 种 战斗 方法 战斗 着 的 尼 娜 。 如 果 用 投 技 ， 就 要 与 跳跃 和 连 打 
等 空当 小 的 招数 结合 起 来 。 


在 组 合 攻击 途中 突然 使 出 
特殊 攻击 
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呈 上 
首 


尼 娜 的 格斗 类 型 


尼 娜 修 练 的 武功 是 合 气 道 。 合 


击 方法 与 柔道 


目的 是 


完全 不 同 。 
一 般 人 见 到 合 气 道 后 ， 总 会 发 出 “为 什么 只 抓 住 对 方 的 手 ， 就 可 以 把 对 方 移动 ”的 疑 

。 但 是 ， 合 气 道 招数 可 以 从 理论 来 说 明 的 是 ， 其 通过 熟悉 人 体 构 造 ， 使 用 “杠杆 原理 ” 

< 的 力 ， 发 挥 最 大 的 效果 。 

区 握 合 气 道 的 人 多 半 不 是 身体 强 状 的 男子 ， 而 是 
:用 来 防身 。 


合 气 道 是 以 投 技 为 主 ， 类 似 柔 道 的 功夫 ， 但 是 


娇小 的 女性 。 她 们 练习 合 。 


其 内 容 


ROSSRYSRET 和 ESE 


和 攻 


“ 道 的 主要 


政 击 判定 收 击 力 
投 技 0 


| 对手 左 例 接 近 嘻 或 嘟 


| 对 手 右 侧 接近 


青 中 而 站 TS 投亲 


青 对 嘻 或 志 


;| | 末末 坦 前 万 回 时 地 三 角 入 


背后 接近 哆 或 多 


| 对 手 攻击 G 忆 或 5 军 
NE 安 (或 g) 喇 或 或 六 ) 另 


接近 总 全 它 呈 


| 学 握 中 全 中 和 和 


色狼 XEy> 丰 Y2 


掌 所 中叶 xxg 
二 汉 


口 一 丰 y2 下 蹲 途中 名 
FI 为 YK 站 立 途中 啤 
3T3 之 7 ME 站 立 途 中 时 中 


色 上 EX 庆 多 2 儿 3 沪 必 


颜 攀 手 各 (或 中 ) 


又 上 > 让 Y 力 


背 对 对 手 徊 (或 中 ) 


叉 wy 上 又 已 y 丰 y 旋 


【起 身 攻击 1 


了 RXEY 庆 7 | 彰 对 对 手 已 各 ( 或 9 和) 


背 对 对 手 马 吕 (或 也 兄 ) 


( 倒 地 时 ， 头 朝 8 攻 人 近 或 俯 身 时 使 用 ) 


牵制 起 走 上 口 圭 义 夕 _ 


上 | 便 下 恢复 时 咏 人 orO 合 
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身 中 段 脚 3 0 ER 
前 转 起 身 中 段 脚 前 转 中 伸 囊 打 中 心 | 19 
后 转 起 身 中 段 半 -| 后 转 中 串通 打 四 县 正 贡 
横 转 起 身 中 段 脚 横 转 中 命 堪 打 中 10 
横 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 “| 横 转 后 前 转 中 他 运 打 上 
横 转 、 后 转 起 身 中 段 肢 | 模 转 后 、 后 转 中 全 过 打 中 1 天 
起 身 下 段 脚 生还 打 本 | 前 转 中 时 囊 打 中 
前 转 起 身 下 段 脚 “| 前 转 中 侈 带 打 下 二 了 二 可 中 
后 转 起 身 下 段 鞠 “| 后 转 中 辐 带 林 、 下 上 横 转 中 命 堪 打 2 中 
横 转 起 身 下 段 脚 | 模 转 中 < 过 打 下 、 前 转 起 身 中 段 肢 “| 横 转 后 、 前 转 中 企 过 打 三才 
模 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 “| 横 转 后 、 前 转 中 人命 圳 打 和 二 模 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 “| 横 转 后 、 后 转 中 企 速 打 | 中 
模 转 、 后 转 起 身 下 段 脚 “| 模 转 后 、 后 转 中 < 钨 款 打 下 起 身 下 段 肢 富 赴 打 5 
前 转 起 身 下 段 脚 前 转 中 全 通 订 ls 下 
后 转 起 身 下 段 脚 后 转 中 另 堪 打 下 
时 ， 脚 前 向 对 手 ) 模 转 起 身 下 段 靶 “| 横 转 中 < 钱 妹 打 下 二 汶 
FE 十 二 
横 腺 办 与 又 也 UY 纺 寺 y 旋 模 转 时 避 S 
衣 加 53 人 72X22DX 于 3y7 | 倒 下 恢复 时 cc> 咯 
柚 i5 衣 51 沪 /92D7X 于 3y7 | 横 转 后 ， 前 转 中 必 必 局 
化 秘 加 55f372%2 DZ 于 3y 了 7 | 倒 下 恢复 时 局 C 吃 
横 新 办 5 后 轩 5{ 沪 X0DX 于 3y7 | 横 转 后 ， 后 转 中 人 c@ 


| 操 作 


忆 


:58 述 己 全 入 


政和 击 判定 攻击 力 技 名 


上 :上 | 4.10 | 


昌 噶 (或 : 


中 “12080120 


3 晤 01 站 立 途 中 者) 
要 孚 


学: 


卜 U 7 用 又 YY 并 


| 和 0555| 


尽 了 HR 了 


PK 刁 y 术 


PDKy 术 


二 务 
过 和 


三 一 儿 丰 Y 夕 蝎 


3F17 关 928351 人 7V/- 


23Yy33 尺 


57717 儿 2&b2hSR 籽 


与 攻 y 上 二 六 乡 刁 Z 术 


534794y7851NV 人 7 


只 全 双 y 一 上 


PRNIREDREYZ 


3Sy 急 7 术 &531 人 NA 人 夺 72 


八 Z 子 2 人 村 y 纺 刁 > 术 


2 口 一 人 2 本 祥和 


id 
EPE 也 畦 六 各 或 下 中 状态 辐 六 中 


又 人 一 力 习 > 术 


541ND- 丰 %RJ 人 OAXE7 于 3y 了 


术 一 > 力 y 罗 一 ES 
区 


八 Z 光 1 之 IXDYX 


DEREREITIEETOE 
yyRXEY7857 MT 让 79| 晤 晤 入 秆 或 了 SAX 币 - 


MED- 丰 %%854k7y/- 
PDK 了 Y 术 & 屯 f 仆 了 y 人 一 


忆 工 人 几 2 了 


PUDK 了 2 术 &31 上 人 4 夺 y2 


区 RIZRDEZ :5 


蕊 X 久 ! 乡 


村 UZ9 Tb 一 上 


子 雪 此 上 刁 > 术 


鳃 亲口 


Dy737D7257 有 | 


IEEIRIRTRE 


子 和 八 人 村 如 AL/Y 


2 


ESTX3 


于 人 八 人 fy 在 必 L/YX 了 YX 术 


XIWf237 术 851 人 人 寺 y2 


区 ERRETRR 区 莹 莹 2 


XUA95 7 本 31NO- 半 y 


嫩 束 器 志 


II7 革 2 和 夕 y9 习 >/ 术 


人 玫 79yI8V7ID- 寺 y2 


^ 儿 双 \VR 季 


花 
史 丁 


询 -979908D7INNT 丰 y9 | 色 


儿 -》7%%28531hA 厅 y2 | 对 


[3 工 了 2 之 y 上 | 横 移动 中 昌 
跳跃 攻击 】 

技 名 | 操 作 
会 Or 机 0[ 咯 ) 几 


12 
水 YX7 因 2 儿 会 (0 机 0 晤 ) 空中 向 二 志良 15 
3 了 庆 y2 几 会 《Dr 而 Or 本) 空中 下 降 中 | 中 | 18 
3pYEYI%DOYJ 人 于 | 和 (0 局 ) 二 全 攻击 册 | 18 | 
木 二 三 六 廓 9 人 7 于 | 会 和 便 地 攻击 全 | 18 
力 儿 /WU 下 主 Y 旋 会 (0 可 0 时) 罗 上 
SEN 下 | 会 (0 机 0 村 ) 空中 加 中 于 
3Y7EZIVI 人 YK | 会 (of 林 0[ 梧 ) 衬 中 下 降 中 虽 | 中 | 25 
YEY2ID-YIY 下 | 会 (Or 到 ) 各- 下 陋 场 娩 
3 也 37 八 人 在 Y 心 会 〈0r 可 0r 昂 ) 中 中 了 鹏 老 灿 
沪 世 7 了 总 一 不 夕 “| 会 (0r 可 Or 三 ) 空中 中 中 25 
Spy 了 ko 下 y 少 “| 会 《Or 机 0r) 空中 下 降 中 叶 中 
3 了 YX7 了 79 一 丰 y 力 “| 会 (0r 林 0r 晤 ) 着 地 时 外 “| 天 
3YYX7 庆 y2 儿 加 | 计 色 
3pY7FXK=F | 5 中 各 中 
Spy2 儿 | 可 空 中 下 降 中 避 中 | T2 
SpyXEYXI9%DOYI 人 CD 于 | 和 全 十 才 | 12 
ETIDZEPBRTT 有 本 E 司 地 攻击 人 引 j | 12 
3YYXEYI5%DJ2 于 | 本 衬 中 下 降 中 局 便 地 攻击 全 | 12 
力图/ 下 让 Y 旋 区 3 中 
57TF 二 y2 20 
3 了 YYTFE 直 y2 

YIT 八 村 YI 

3pYFI 人 AT 丰 y2 


3 让 TAIAT 林 >2 


有 


室 


时 


中 | 


相 沽 必 : 汪 医 3 
上 /4 | 上 ~10| 上 ”6 上 上 “6 | 上 7 | 下 “9|1 上 -6 | 上 ”5 


| 要 上 ~30| 


党 诅 且 深 中 山 矿 块 逢 站 坦 会 /二 12 
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55 硼 与 下 力 


已 彼 太 纺 备 有 
KIN4O 


与 “铁拳 2” 相 比 ，“ 铁 拳 3” 增 加 了 大 量 的 投 技 。 与 
此 同时 ， 各 种 投 技 变 得 越 来 越 复 杂 ， 也 越 来 越 不 容易 摆 
脱 。KIN G 的 格斗 技 也 更 
加 优秀 。 
KING 最 大 的 进步 是 国 
可 以 将 倒 地 后 的 对 手 抓 住 
再 摔 的 倒 地 投 ， 这 样 战斗 | 
变 得 更 加 激烈 了 。 


通常 投 的 风格 

KING 的 投 技 中 有 通常 投 和 倒 地 投 。 首 先 介绍 一 下 通 
常 投 。 5 

通常 投 一 定 要 抓 住 对 
手 的 空当 才 可 开展 进攻 。 
说 起 来 很 简单 ， 但 在 实战 
中 要 能 抓 住 对 手 的 空当 则 
要 反复 的 练习 。 

那么 通常 投 在 什么 时 

候 使 用 比较 合适 呢 ? 首先 在 对 手 的 连续 技 以 刺 拳 结束 时 ， 赶 快 输入 指令 简单 
的 投 技 是 我 方 的 战斗 方法 之 一 。 有 时 ， 对 手 的 招数 在 中 途 突 然 停止 自己 也 想 
不 起 来 要 使 用 投 技 ， 这 时 用 投 技 自己 会 使 对 手感 到 不 知 所 措 。 可 是 ， 有 时 对 
手 攻击 是 拳 攻击 ， 偶 然 会 使 出 摆脱 投 技 的 招数 。 

在 横 移 动 时 使 用 的 投 技 大 多 是 侧面 投 。 这 样 ， 横 移动 后 可 用 的 投 技 应 以 
摔 为 主 。 


以 倒 地 投 追 击 对 手 人 
很 癌 ， 能 躲避 观 和 3 

本 倒 地 投 是 本 作 中 的 新 型 攻击 术 。 可 以 在 侧面 投 后 ， 使 用 倒 地 投 。 二 
当 对 手 倒 地 准备 起 身 时 ， 自 己 可 以 抓 住 这 段 时 间 实 施 投 技 。 
此 外 ， 当 空中 组 合 攻击 停止 后 ， 也 可 用 此 招数 。 不 过 ， 有 时 对 手 会 
2 | 突然 起 身 ， 这 时 用 投 技 就 不 太 好 了 。 所 以 要 判断 好 对 手 的 动作 情况 。 


KING 的 格斗 类 型 


现代 的 摔跤 分 职业 和 业余 2 种 ， 规 则 也 不 相同 。 在 十 希 野生 
腊 和 罗马 时 代 ， 二 者 的 规则 是 一 样 的 。 同 一 格斗 技 为 什么 
有 2 种 区 别 呢 ? 这 是 由 于 在 欧洲 起 源 的 摔跤 在 20 世 纪 初 传人 


we | 美国 的 结果 。 
到 当时 欧洲 的 摔跤 与 现在 的 职业 摔跤 比较 相似 。 比 赛 只 
是 为 争 和 营 金 ， 业 余 和 职业 摔跤 没有 本 质 上 的 不 同 。 但 在 美 


国 登陆 后 ， 摔 跤 成 了 大 众 娱乐 节目 ， 更 注重 于 观赏 性 ， 使 
观众 感到 有 趣 才 的 是 最 主要 的 。 这 样 ， 摔 跤 逐渐 向 业余 化 方向 发 展 ， 并 且 与 
各 种 技巧 相 融 合 ， 招 式 也 更 加 华丽 。 相 地 昌吉 下 汪 全 
KIN G 的 出 身 是 墨西哥 ， 受 美国 业余 摔 足 的 影响 较 大 ， 招 数 上 很 华丽 ，。 也 可 以 用 别 冯 分 法 攻 二 
可 是 其 格斗 性 能 又 接近 欧洲 的 职业 摔 跷 。 对 手 
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5 操 作 了 改 击 判定 政 击 力 
下 -全 ， 
上 下 .上 .中 |6. 
让 了 0 
八 了 在 Y 心 中 人 雪子 王 人 下 口 多 了 二 六 性 | 它们 必 二 下 
时 加 区 3 时 卫生 
人 本 机 业 i2 和 汐 中 
ESIEE3Z2 | 划 和 村 本 区 二 而 FT 下 下 
: 中 中 下 125 区 和 和 生 妾 或 区 TRRFF 
区 个 代 B 或 5) 各 中 
信号 宴 中 
CEEPBZRSRBR ES 下 
| 今 f 才 了 T 下 7Y/ 人 一 中 
小 则 还 二 了 3 人 > 今 儿 口 X 于 习 y 了 | 
| 一 一 一 一 -一 一 一 一 一 一 757JXy3%4 坟 -~ 
本 下 随 玫 中 虽 


FJ) 汪 力 yF | 着 立 途中 时 
人 4 于 TNFVJIC | 站立 途中 克 
JU 床下 丰 多 2 | 站立 途 中 各 
民 全 六 放 2 站 立 途 中 串 

工 此 放 一 Xi 广义 汪 大 虞 
2 

ZEE 了 2 -| 国 
口 王 丰 Y 旋 Se 


才 寻 | 如 | 如 | 妊 |H-| 吾 
可 


日 
1 


EYE 了 | 青 对 对 手 千 (或 和 人 TD 今 U7Y 小 
和 背 对 对 手中 全 (或 止 . | s5 力 二 下 天 忆 二 
马上 又 EZ 才 2 儿 | 背 对 对 手中 下 10 

双 风 下 又 已 > 本 Y 义 儿 | 背 对 对 手中 下 


【CTTT3 3 了 

会 【Or 如 0r 夸 ) 空中 和 区 

全 (0r 可 Or 二) 灾 中 下 降 中 和 | 中 | 18| 人 
SEEY75D0 7 于 | 有 (0r 克 ) 志 砚 匡 下 [8 | 【起 身 攻 击 卫 ( 铅 地 时 ， 头 朝向 对 手 / 仰 身 或 依 身 时 使 月 ， 

生生 便 地 攻击 钙 | 18 | | 操 作 

会 (0 可 0r 奈 ) 人 中 个 运 打 


前 转 中 全 思 打 

后 转 中 征 速 打 _ 

模 转 中 种 运 打 . 

模 转 后 、 前 转 中 外 速 打 
横 转 后 、 后 转 中 < 伸 速 打 
全 速 打 


[会 (orgor 呈 ) Rh | 中 |55| 
| 会 (or 森 0r 咯 ) 空中 下 降 中 季 
3pYEY2DO 二 yy 作 y 下 | 会 (or 机 0r 原 ) 


3 了 yz 让 D 一 寺 2 

[了 F5 二 于 多， | 会 (or 机 Or 二) 殉 中 下 随 下 9 

| 会 Dr 可 Or 咯 ) 着 地 时 人 志 
已 


| 


| | 横 转 起 身 中 段 靶 
模 转 、 前 转 起 身 中 段 肝 
模特、 后 转 起 身 中 段 且 


1 
] 
] 
| 


才 才 才 才 霹 吉 寻 | 吾 | 如 | 如 | 于 | 吾 


后 转 中 嘻 通 J 
IE 


3mpZIT 才 y2 儿 
3 和 702DX 二 2 儿 


3 了 72D 双 天 y2 几 ETTE 
. [2Z72DZXY2 几 5 
Ze 下 | 中 忆 | 2 .| 
Zi | 遇 9 
EBPZDAEE 3 
EBPDPIE322 降 市 -二 | 症 生 二 同人 1 
王 生 于 限 前 转 中 虽 志 打 
后 转 起 身 中 段 肢 后 转 中 种 速 打 中 _ 
横 转 起 身 中 段 肢 | 模 转 中 兄 叫 打 加 配 志 Lv 
模 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 “| 横 转 后 、 前 转 中 促 运 打 中 | 13 
模 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 “| 棋 转 后 、 后 转 中 命 速 打 呈 | 
起 身 下 段 脚 - | 全 天 林 颖 | 下 脚 | 
县 四 3 人 沪 时 品 前 转 起 身 下 段 脚 | 前 苇 中 曲 昌 打 | 7 
楷 中 5 及 34 沁 力 93y7 | 横 转 后 ， 前 转 中 心 C 咯 后 转 起 身 下 段 脚 | 后 转 中 僻 通 打 7 
钴 四 551 沪 入 07 于 3y7 | 倒 下 恢复 时 GD 必 模 转 起 身 下 段 肢 横 转 中 人 建 打 人 
酉 屿 义 3 沁 和 013y7 | 横 转 后 ， 后 转 中 CC 全 模 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 “| 横 转 后 、 前 转 中 侣 速 打 区 二 天 本 
棕 制 起 直上 D 直 2 力 。，| 合 下 恢复 时 or 中 模 转 、 后 转 起 身 下 段 脚 “| 横 转 后 、 后 转 中 介 囊 打 | 
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ma SEE 
册 一 X7- 二 4X252 了 23AB) 列 于 这 近 必 甸 种 _ 


3 一 YX 一 7 Y2 双 
1 厅 一 人 


一 AX 下 >A 作 4 儿 上 3 人 人 一 


3 潮 志 “ 息 告 判定 攻击 力 
全 下 汪 入 - 册 (-X7-AX059 于 7 人 从 本 有 | 投 技 | 25 | 


TAX y 于 2X35A(B) | 对 手 接近 ce 中 | 


丰 世 /YX 术 一 儿 作 又 多 一 匡 汪汪 
立 X 八 y 儿 ZX 下 口 y 了 中 必 咎 人 
上 作 口 一 术 人 or 上 夕 勺 一 ; 中 属 

八 口 一 术 人 or 上 2 和 一 术 人 中 作 忆 咎 直 


1 语 < 和 和 
Y2/ 作 YY22A 下 口 y 了 了 
下 2 夕 一 术 人 人 


名 
又 上 忆 之 细 林 一 几 相 抓 住 对 手 仰 全 的 上 和 对 岂 或 “2 


3T 记 下 又 TY 半 
汪 ， 抓 住 对 手 仙人 时 的 下 
白 作对 于 全 全 于 的 生 
灵 RH 自 
7 一 的 右 侧 己 惫 或 
一 5 术 二 KR 又 FUVy 子 人 生 二 上 二 生 人 
/这 了 本 又 上 Y235 了 了 


直 书 X 儿 心 王 y 子 


又 2 区 末 一 几 K 
天 295T227TTZDYZ 
F 


>/ 忆 力 一 上 3 人 /一 


术 XFZ25357 


呈 作 吃 寺 判定 攻击 力 
| 过 风光 证 ee 和 


不休 0D3 | 投 技 | 50 | 
和 | 股 岳 | 60 | 
S.T. 下 2 2 pp | 投 技 | 35 | 


又 刁 一 E 才 y 元 XDY7 292712974UX 林 -由 性 所 遇 史 | 投 技 | 40 | 


ET3EEEE 
3 谨 -yy2 了 0U 一 力 一 


山 人 一 RE Eggrz3 了 
JJC7X 了 JJ-XXYP 儿 KRA | 对 手 接近 号 甸 
丰 忆 7y/ 术 一 几 八 又 夕 一 | At 几 机 人 中 心心 中 


帮 儿 未 趟 义 2 卜 夕 交 2 儿 上 2 夕 一 术 人 


夕 y2 儿 八 z 玫 37YTFZFXTY7 


力 萎 X 祥 冯 世 比 


上 ~6 | 上 ~15| 中 10|， 
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56 蓄 忆 二 疙 RE 


字 历 轩 楷 下 奇妙 而 又 华丽 的 功夫 


吉 光 
Eee 


re 
许多 ， 战 术 也 与 “ 铁 产 2” 有 所 不 同 。 

吉 光 的 特征 在 于 他 有 
许多 奇妙 而 又 华丽 的 功 
夫 。 与 别 的 角色 相 比 他 有 
许多 不 能 防守 技 。 如 果 很 
好 地 运用 这 些 不 能 防守 
技 ， 在 对 战 中 就 会 控制 住 
局 面 。 = 


困 | 。。 右 钧 涯 为 主力 武器 


大 部 分 角色 的 右 钩 拳 是 站 在 原 地 打出 的 ， 只 有 青 光 的 

右 钧 拳 是 边 前 进 边 打出 。 | 

这 样 ， 即 使 吉 光 与 对 手 有 国 

- 段 距 离 也 可 抓 住 对 手 的 

空当 ， 把 对 手 击 向 空中 。 

实战 中 以 右 钧 产 为 主 
是 战 法 之 一 。 


用 左 钓 兰 加 前 进步 击 中 对 
手 。 如 果 是 在 躲 开 对 手 攻击 后 


使 用 不 能 防守 技 再 击 中 他 ， 0 


吉 光 不 但 会 体 术 还 会 剑术 。 用 刀 发 动 的 攻击 大 部 分 都 是 不 能 防 
守 技 ， 这 也 是 吉 光 的 特征 之 一 。 要 想 使 吉 光 发 挥 更 大 威力 ， 为 自己 
带 来 战斗 的 乐趣 ， 就 应 该 有 效 地 使 用 不 能 防守 技 。 

不 能 防守 技 中 有 象 “ 斩 哭 剑 ” 这 样 的 招数 ， 可 在 对 手 出 现 空当 
时 ， 随 时 使 用 。 但 “ 华 严 ” 和 “地 雷 刃 ”这 种 高 技巧 性 的 招数 在 实 
战 中 不 易 击 ! 和 要 讶 慎 使 用 。 

“ 华 严 ”是 砍 对 手脚 部 的 下 段 攻击 ， 攻 击 距离 很 短 ， 要 想 击 中 
对 手 则 必须 与 对 手 靠 得 很 近 。 这 时 ， 仅 是 接近 对 手 就 容易 受到 攻 
击 ， 可 以 边 攻 击 边 用 前 进 “ 弹 割 ” 招 数 。 这 样 可 攻 入 对手 身边 ， 使 
用 “ 华 严 ”。 

“地 雷 刃 ”是 把 刀 插 入 地 下 的 不 能 防守 技 。 不 过 ， 只 用 “地 雷 


N 冲 钱 计 采 


刃 ” 是 不 会 使 对 方 受伤 的 。 此 技 应 在 对 手 靠近 自己 身边 倒 地 时 使 
用 。 用 “ 露 扒 人 ”和 “ 吉 光 ZL 一 R” 使 对 手 倒 地 时 ， 马 上 用 “地 : 
雷 刃 * ， 这 时 对 手边 倒 地 边 撞 上 刀刃 使 自己 受伤 。 此 技 不 易 击 中 对 把 “地 雷 刃 ”与 下 段 攻击 


手 ， 也 可 以 在 判断 对 手 为 下 段 攻 击 时 使 用 ， 这 样 对 手 也 许 会 踢 在 刀 组 合 起 来 可 作 和 到 技 使 用 
历 上 受伤 。 

这 样 ， 玩 家 可 以 把 平常 难以 使 用 的 不 能 防守 技 都 利用 起 来 ， 这 
会 使 游戏 变更 加 精彩 的 。 
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'99 鹏 与 全 季 


TREE 
一 一 汉 了 7 必 ] 
吉 光 的 格斗 类 型 
外 术 是 日 本 战国 时 代 妨 者 使 用 的 武艺 。 后 世 的 人 传说 其 为 “ 腾 云 、 隐 雾 、 操 纵 禽兽 ” 
组 Ji 和 之 术 . 
LA 当然 ， 现 在 的 忍 术 也 不 会 使 用 超人 本 领 ， 现 在 的 忍者 书 中 只 包含 体 术 和 剑术 。 为 了 使 
瞳 杀 活动 成 功 ， 忍 者 必须 练 成 高 强 的 剑术 。 
吉 光 的 中 妨 ， 机 于 格斗 技 中 的 忍 术 。 从 其 超常 的 跳跃 力 ， 对 剑 的 熟练 应 用 方 
面 都 可 看 到 急 术 的 影 
【通常 技 】 【跳跃 攻击 ] 

技 名 操 作 改 击 判定 攻击 力 下 直 汉 定 攻击 
人 业 5_||>y2z 二 y2 儿 会 (0r 杂 or 司 ) 哩 作 
2DZXXRL 下 二 | 十 .12 | [57 会 〈0r 可 0r 原 ) 空中 史 15 
作 bU 一 请 八 丰 > 心 | ER _ 二 | 30 3737y2 放 便 〈0F 术 0r 梧 ) 空中 下 降 中 叫 汪清 下 
U 人 一 X+Tk 二 y 力 “| 和 半 六 20 | | 3ZXE7Z99%DZIZ 天 | 机 (or 玫 ) 辕 CE 本 本 
U 一 K359 了 | 四 中 区 ”上 _ | 6 | [共有 7 人 | 全 攻击 
Hi 束 间 衣 | 士 _ | 12 | | 3yYINLU 一 #y2 | 会 (or0 慰 ) 全 中 
作 LU 一 广 人 T 直 y | 中 全 避 汪 上 _ | 33 | | 2ZXEZY2IVNy | 会 (orgor 有 ) 空中 估 
JU 一 X 雪 TK 二 y 必 “| 四 中 人 | 上 .| 20 YEY9IV | 会 (gor 环 ) 宁 中 下 降 中 性 中 | 25 
> 外 3 | 下 足 状 态 辕 “ 特 跌 中 | 3 | | pyEY2D 二 7 人 wy 下 | 会 (Or 机 or 电 ) 着 地 时 时 | 下 同 5 交 
闵 y 上 又 下 | 下 下 状 碍 电 特殊 中 | 8 | | 可 大 0 会 〈0r 可 0[ 原 ) 中 下 汪汪 
多 y 上 又 EY 丰 y 力 ”| 下 中 状态 下 | 12 || 涡 ZK9 相 y 放 | 会 (or 和 0r 且 ) 空中 叶 中 ] 25 

下 长 天 机 和 则 由 电 二 下 放 - 这 

口 一 不 夕 下 中 状态 印 下 | 10 ||777 耻 5 证 y 放 “| 会 Torgor 忆 ) 空中 下 降 中 时 中 .| 25 
yyk3yY 下 蹲 途中 史 特殊 中 | 5 | | 3 了 ko 一 丰 y 力 “| 会 (0 有 0r 昌 ) 着 节 时 时 中 
yykXKD2 | 下 踢 途 中 全 了 允 二 
六 yXEY 丰 y 夕 | 下 蹲 途中 全 下 | 12 | 237XRV 避 空 中 昌 计 

口 下 y 放 下 中 途中 时 | 下 | 7 |[B737y% | 中 下 降 中 必 二 

7y 作 一 力 y 下 _| 站 立 途中 时 “区 二 12 | | 2pZEZ23DYJ 人 于 | 5 电 全 地 攻击 中 ) 
513 光 727 YA 人 一 | 站立 途中 曲 二 | 15 3bYXEYI9YDYXI 人 于 | o 空 中介 个 地 攻击 (由 
了 一 K 二 y 放 站 立 途 中 司 卫 诡 上 _ | 28 | 济 ZE79 罗 2 人 天 | 5 中 下 降 中 罗 | 全 区 划 
51 汶 79%2 一 XYyY] | 站 立 途中 串 中 | ,80 | 122ZZUU-+ 25 二 
昌 区 过 交 汪 加 本 呈 站 15 | [ 表 775 中 中 | 25 
又 元 y2 了 1y>P | | 9 候 | i] 3bY2 尼 几 志 y 力 | 有 环 中 下 降 中 呈 
直下 人 学 荆 3 R 中 17 | 0 
三 KR 让 y 乡 于 | 中 由 19 || 济 7 方 92RO 对 9| 2 中 国 于 | 
XEZ 才 2 儿 7 了 | 背 对 对 于 四 | 上 1 15 | 加 7y 态 9yRADO7Xy2 | 二 灾 中 下 降 中 导 
t 查 将 式 | 背 对 对 手 中 上 15 
XEy 直 y7 | 背 对 对 手 多 成 和 上 _ | 25 |【 起 身 攻击 了 革 钢 地 时 ， 头 朝向 对 手 / 仰 身 或 依 身 时 使 用 
六 外 X 蕊 2 二 多 2 儿 | 背 对 对 手 忆 帅 场 忆 人 ) 下 10 | 
六 外 又 Ey 让 多 放 | 青 对 对 手 1 和 蕊 5 是 ) 下 汉口 2 | 外 通 打 

前 转 起 身 中 段 肝 | 前 贰 中 呈 通 条 
【 投 技 】 后 转 起 身 中 段 肢 IE 
横 转 起 身 中 段 肢 模 转 中 促 速 打 10 


接近 时 


横 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 


横 转 后、 前 转 中 分 媚 打 


攻 


之 和 蝶 ) 


模 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 _ 


横 转 后 、 前 转 中 例 运 打 


人 横 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 “| 模 转 后 、 后 转 中 介 递 林 纺 总 
| 左 侧 接近 辐 or 生 起 身 下 自 风 | 虽 通 林 
例 介 舞 L， 右 侧 接近 轧 or 全 前 转 起 身 下 段 脚 “| 前 转 中 全速 打 | 
下流 出 | 背后 接近 嘻 或 兄 | 70 | | 后 转 起 身 下 段 寻 “| 后 转 中 局 进 条 旭 册 
背 中 向 走 办 与 由 投 [ 丘 | 青 对 司 或 史 模 转 起 身 下 段 靶 | 横 转 中 人 过 打 由 


下 段 志 全 坟 


人 可 有 或 


(或 二 多 


横 转 、 后 转 起 身 下 段 肢 
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| 横 转 后 、 和 


【起 身 攻击 了 全 地 时 ， 肚 彰 向 对 手 ) 【起 身 攻 击 】( 负 地 时 ， 脚 彰 向 对 手 / 仰 身 或 依 身 时 使 用 ) 

技 名 操 作 技 名 击 判 定 政 击 力 
又 IIUY20DX 于 ay | 倒 下 恢复 时 人 Gd 如 中 20 | 曲 巡 打 ta 12 
要 157717750 邓 3y7 了 | 模 转 时 Ge 中 | 50 前 转 中 叶 迄 条 中 


月 5517777073y 了 | 倒 下 恢复 时 避 避 冤 | 中 | 15 


概 凤 庆 条 沐 990753y7 | 模 转 后 ， 前 转 中 cc 必 15 


后 转 起 身 中 段 肢 后 转 中 知 囊 打 天 
模 转 起 身 中 段 网 “| 模 转 中 全 带 打 二 江村 


后 呈 四 55137%07X 于 3y7 | 倒 下 恢复 时 @C 咯 模 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 前 转 中 伸 惠 打 | 中 
[2 横 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 “| 横 转 后 、 后 转 中 介 囊 打 人 
起 身 下 段 脚 全 还 打 呈 -3 


栓 制 起 直上 间 圭 义 作 


前 转 起 身 下 段 团 “，、| 前 转 中 侣 过 打 
后 转 起 身 下 段 肢 后 转 中 售 素 J 枉 汪 | 
模 转 起 身 下 段 肝 模 转 中 介 速 打 

模 转 ， 前 转 起 身 下 段 脚 “| 模 转 后 、 前 转 中 全 过 打 
模 转 后 、 后 转 中 侈 刀 打 


| 


- 圳 -格格 |] 才 才 


| 
~ ~ 人 


-和 
上 上 上 上 上 上 上 了 | 
下 TRTN 


| 肌 法 术 划 中 心 归 


下 距 前 进 开始 时 喇 
人 


本 也 到 因 国 因 加 区 2X2 天 国生 中 
也 克 和 忆 中 方向 键 不 动 御 要 剖 9 下 法 隅 炎 更 中 必 或 医 想 中 辟 | 投 技 


二 前 天 吕 基 开 嫩 时 二 


御 冤 返 U | 有 下 人 或 各 让 复 | 投 技 


机 和 中 人 地 雷 走 地 二 丸 中 E 含 虽 or 人 和 | 护卫 不 能 | 5i1515 
ee 地 雷 丸 中 代 太 or 个 ora | 防卫 不 能 25 
本 [2 3 
| 可 蝶 人 | 防卫 不 能 | 35 
及 车 人 防卫 不 能 |15.28 
7 本 
毒 需 毒 渔具 中 按键 防卫 不 能 | 35 
击 血 极 FF FT | 葬 了 不 甬 [55333 
才 IDER | 一 | 和 返 技 | 35 
中 4 EC 4 中 18| 
四 区 了 又 f 二 才 y | 涩 于 5 诊 
_ | 下 踢 状 态 它 所 和 | 机 有 人 | 特殊 动作 
和 iD] 
地 雪 克 地 雷 态 中 他 0 
南 法 电车 中 心 昂 特殊 中 | 2 
。 和 NS | 中 | 20 
国 本 0 | RE | 防卫 不 能 | 15 | 
呈 铀 内 蔷 中 人 特殊 中 | 15 | 


区: 


喇 


下 5 | 中 /5 | 订 F 陋 人 -RE 计 训 


两 区 
恬 : 卫 发 : 卫 区 :局 医 : 末 区 2 
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拥有 丰富 的 姿势 
与 “铁拳 2 ” 相 比 ， 招 数 和 姿势 更 加 丰富 。 本 次 最 大 
的 强化 是 五 形 拳 。 把 五 形 人 
拳 的 5 个 流派 都 记 住 后 ， 
在 对 战 中 灵活 运用 会 使 雷 


武 龙 更 加 强大 。 

倒 地 后 的 反击 和 “ 龙 ， 
声 中 段 脚 ”仍然 是 主要 
技 。 


基 使 用 五 形 源 
本 本 次 雷 战斗 的 主要 招数 是 模仿 动物 的 5 种 姿势 的 五 形 
战 | 拳 。 要 全 部 掌握 5 种 姿势 的 拳法 ， 需 要 不 断 地 练习 。 
了 五 形 拳 的 使 用 方法 有 ”em ee 
许多 种 。 简 单 的 是 在 横 移 
动 时 按 下 特定 的 按键 发 动 。 
攻击 ， 用 方向 键 上 下 按 可 
选择 不 同 的 姿势 。“ 龙 声 
中 段 脚 ” 在 使 用 途中 按 方 
， 4 向 键 上 或 下 就 可 变 成 五 形 
拳 。 从 “ 龙 声 中段 脚 ” 变 过 来 的 五 形 拳 ， 由 输入 方向 键 的 次 数 决定 各 种 姿 
势 。 

在 实战 中 ， 与 其 用 横 移动 还 不 如 用 “ 龙 声 中 段 脚 ”迷惑 敌人 ， 之 后 再 用 
五 形 拳 。 如 果 把 对 手 击 向 空中 也 可 先 用 “ 龙 声 中 段 脚 ”， 之 后 再 用 五 形 技 。 
各 种 组 合 都 需要 反复 练习 才能 熟练 使 用 。 


倒 地 、 起 身 攻 击 ， 仅 用 这 
种 招数 就 可 获得 成 功 ， 给 对 手 


卧 的 重要 性 村 


基 

本 雷 的 战术 中 “ 卧 ” 也 是 很 重要 的 ， 下 面 就 甲 一 一 倒 地 的 重要 性 加 R 2 
战 | 以 说 明 。 

术 倒 地 后 只 能 对 对 手 施加 下 段 攻击 。 这 时 的 攻击 十 分 有 效 ， 且 威力 

2 | 强大 。 


其 次 ， 在 倒 地 状态 时 可 进行 2 选 攻 击 。 倒 地 后 当 对 手 接近 自己 时 ， 
可 进行 突然 起 身 的 中 段 或 下 段 攻击 。 

倒 地 方法 有 从 站 立 状态 倒 地 和 使 出 “ 扳 流 脚 ”、“ 倒 落 肘 ”等 倒 
地 性 质 的 招数 。 运 用 好 这 些 战 术 会 扩大 攻击 范围 。 

由 于 倒 地 状态 不 同 ， 有 可 使 技 和 不 可 使 技 。 例 如 是 仰卧 还 是 俯 

是 头 向 对 手 还 是 头 背 对 手 ， 情 况 不 同 ， 各 种 招数 也 不 同 。 。 

在 横 移动 中 加 入 五 形 拳 ， 多 少 会 有 点 空当 。 在 空中 组 合 攻击 “ 龙 
声 中 段 脚 ”中 加 入 五 形 技 就 会 安全 多 了 。 


45 


武 龙 雷 的 格斗 类 型 


武 龙 雷 所 用 的 五 形 拳 在 现实 中 并 不 存在 。 但 在 中 国武 术 中 在 类 似 的 拳法 。 如 : 猴 产 、 
应 爪 拳 、 白 鹤 拳 、 龙 形 拳 、 虎 形 拳 。 
明 朝 戚继光 的 书 中 记载 着 猴 源 和 应 爪 王 之 掌 等 功 天 。 这 是 戚继光 用 来 教士 兵 的 教科 
书 。 士 兵 学 习 拳法 后 用 来 在 战斗 中 对 付 倭 守 ， 具 有 实用 性 。 


中 
国 


中 国 拳 法 模仿 动物 是 为 了 学 习 动物 的 锐利 性 和 强壮 性 。 除 以 上 提 过 的 ， 另 外 还 有 虎 、 
法 马 、 龟 、 鸡 、 静 、 燕 、 能 、 蛇 等 拳法 。 这 此 都 是 中 国人 智慧 的 结晶 。 
尹 


履 击 判 


定 攻 击 力 


【通常 技 】 【跳跃 攻击 】 
技 名 操 作 改 击 判定 政 击 力 技 名 | 操 作 败 击 判定 政 击 力 
U 一 32Y 才 3 册 5 |37p>2I 志 y2 儿 | 会 (Dr 可 0r 骆 ) 叫 中 12 
Re 
]| 色 82 炒 22 | 会 〈0r 机 0r 悍 ) 空中 下 降 中 各 | 中 | 
-0 下 org) 和 
本 | [ZEZ2Y2A 作 2Z 于 | 时 
ET 中 电 上 | 6 [页 玉 2793OYJ 于 | 全 和 有 ET 
20XXKUDEK 3 上 _ | 12 [57yTK 直 y 放 | 会 (0 和 0[ 呈 ) 辐 民 
前 班 LU 惰 D 时 全 上 | 30 |37EZAJYF | 会 (00 是 ) 空中 加 
八 了 村 Y 夕 中 如 出 7 区 冯 7 人 ro 和 中 ER 
SS 态 | 3YZEZID 一 X 八 y 上 | 会 《Or 可 or 友 ) 着 地 时 下 | 谣 钨 
区 让 下 有 [总 767 二 7| 会 (orgorg) 种- 市 “出 H 
长 : -- 3 了 5 一 二 2 | 会 (0r 剖 0 区 ) 空中 作 中 
12 | 了 KS5C 二 7 广 | 会 (0 有 0 二 ) 灾 中 下 降 中 嘟 | 中 | 
下 | 10 [77Ko 丰 y 放 | 会 (0 机 Or 本) 着 到 时 中 | 和 
六 wy 卜 3 了 下 蹲 途中 史 5 |3Y737y2 几 可 时 中 12 
义 y 人 又 下 特殊 中 | 10 |3YY7 了 XRD 下 | 5 空中 性 | 中 
萎 TKD 一 丰 y 儿 下 距 作 中旬 ET 二 二 Y2 儿 妇 空 中 降 中 必 四 1 
直 要 < 
7_ | 济 yE7795TCZ3| 让 二 CT 陋 忆 
了 以 八 一 力 y 卜 站 立 途中 网 中 | 12 [>E7799 YI 天 | 可 宇 中 下 降 中 响 便 攻 击 莉 | 12 
EPE 站 立 途中 全 中 _ | 15 [7737YTKk 寺 y2 | 5 和 
36yk 二 yZ 站 立 途 中 全 | 中 “| 25 [YYTFK 寺 y2 | 5 空中 入 RE 
下 95 一 XYyy 站 立 途 中 伸 中 | 20 1 15779TK 寺 y 少 “| 本 宰 中 下 降 中 号 中 | 25 
FFy37T7IPVIC | Ne 让 EPZDPRRTETZ EC 中 机 
0 5 让 人生 5 0 受 
7 < 全 让 1 YY 已 2 分 7 口上 二 y 力 | 已 空 中 下 降 中 电 中 
2 中 中 | 15| 
青 对 对 手电 上 
人 
双 Ey 直 y 乡 背 对 对 手 介 芷 未 放 划 接近 伸 
| 背 身 腿 背 对 对 手 纯 中 | 15， 左 侧 接近 对 手 咖 或 是 
背 身 下 担 打 背 对 对 手心 平 8 | 右 侧 接近 对 手 虽 或 伸 
背 对 对 手 爷 下 1oa 背后 接近 对 手 哆 或 全 
yyFXE7 二 7 | | 下 |12 青 对 对 手 局 或 昂 
青 对 对 手 0 全 二 出 基 克 


龙 形 中 啤 或 蛇 形 中 知 


之 ( 或 驴 ) 各 或 娥 (或 防 ) 电 


四 


湖区 :局 


申 Z10| 下 AT 下 12| 中 “21| 
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仰 身 起 身 中 段 脚 


前 转 中 全 到 打 信 身 起 身 中 段 肢 个 昌 中 ,| .15 
| 后 转 中 种 速 打 前 转 起 身 中 段 肢 前 转 中 全 通 打 中 13 | 
模 转 中 咱 思 打 后 转 起 身 中 段 脚 | 后 苇 中 局 圳 打 区 明 际 吕 
模 转 后 、 前 转 中 仰 志 打 模 转 起 身 中 段 脚 模 转 中 纯 速 打 中 iD ] 
模 转 后 、 后 转 中 伸 运 打 模 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 “| 横 转 后 、 前 转 中 人 绅 速 打 中 13 
宇通 | | 模 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 “| 梳 转 后 ， 后 转 中 引 速生 过 地 ,和 蛋 2 
前 转 起 身 下 段 脚 前 转 中 命运 打 起 身 下 段 肢 生 明 打 下 丈 枚 
后 转 起 身 下 段 肢 后 转 中 合 违 打 前 转 起 身 下 段 脚 前 转 中 售 运 打 下 | 


横 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 


模 转 起 身 下 段 脚 


横 转 后 、 前 转 中 合 囊 打 


模 转 中 售 速 打 


横 转 、 后 转 起 身 下 段 脚 


【固有 技 】 


< 必 “ 技 名 


跳 权 起 去 
做 组 和 


模 转 后 、 后 转 中 全 速 打 


| 操 , 作 


卧 状 态 脚 朝 对 手 时 人 
卧 状态 头 朝 对 手 时 亿 x 和 外 


下 击 判定 政 击 力 


字 各 号 (或 必 ) 人 特殊 动作 | 
跳 引 有 卧 状态 头 朝 对 手 时 吨 


中 
中 
下 


20 


7211 


后 转 起 身 下 段 脚 
模 转 起 身 下 段 脚 


后 转 中 叫 打 


| 模 转 中 全 过 打 


横 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 


模 转 、 后 转 起 身 下 段 脚 


横 转 后 、 前 转 中 命运 打 


模 转 后 后 转 中 售 连 打 


| | 蕴 声 1 有 目 一 蛇 O) 构 元 


背 对 哆 


俯 身 在 对 手脚 侧 人 各 


依 身 在 对 手脚 侧 务 人 


仰 向 | 办 与 王 伏 世 | 闭 灵 噩 
3 伏 世 办 与 仙 向 | 放款 记 


龙 声 2 党 目 一 龙 0 〇 构 元 


让 企 生 人 和 手 全 or 


横 移 动 中 哩 or 中 


BE 


龙 〇 构 这 一 狼 牙 摇 震 束 
龙 〇 构 元 一 狼 和 政 虎 蹲 山 


龙 形 中 介 时 八 人 多 量 虽 


五 形 攀 约 几 橘 宛 


| 蛇 形 中 切 0r 龙 声 3 问 合 or 也 
豹 形 中 起 


鹏 四 构 元 一 雷光 中 段 脚 一 


葛 形 中 局 息 
勤 形 中 徊 
| 鹏 形 中 dx 


豹 0) 构 元 一 雷光 下 段 脚 “ 


鹏 形 中 如 息 利生 各 


过 妆 贞 本 
西 虎 瓜 
豆 席 扑 


_| 虎 形 中 史 


龙 形 中 他 or 能 声 4 澡 全 or 心 


虎 形 中 号 


虎 捐 服 


虎 旋 脚 


虎 旋 脚 一 能 声 中 段 脚 “| 虎 和 


虎 旋 脚 ~ 厚 声 下 段 脚 | 


中 中 和 


or 中 


pigdgmen > 


背 对 咏 orz 曲 本 


和 


ENTEC 


时 四 


5 | 地 和 机 
禄 扑 


号 衣 速 坚 


| | 钢 器 
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APATY 


| 接近 号 


NA7 夫 y2 儿 


操 作 


中 


今 7 几 刀 吹 一 


站 立 途中 虽 
民 必 或 站 立 途中 性 中 


天 多 作 一 多 岁 冯 工 


卫 Y 作 一 也 久 双 2 


从 刀 3 李 一 入 


A 儿 KKXTAY 作 


驴 中 (或 四) 咯 


23yK2D~ 


人 73y 勾 (下段 ) 


久久 了 〔( 上 段 ) 


AZ 二 


人 7P 八 y 乡 接近 趾 

一 一 一 一 
2 一 XO 一 左 侧 接近 对 手 史 或 中 
3 右 侧 接近 对 手 史 或 企 
也 瑟 y 下 堵 y 力 一 背后 接近 对 手 思 或 中 
背 中 向 去 办 与 O 投 |# 搓 z | 背 对 对 手 轧 或 中 
信也 他 太志 必 是 中 


一 十 


于 3 儿 术 -7y 了 


吃 世上 旋 如 赴 咯 


全 过 全 雪 - 二 > 人 AZ 于 六 
前 转 起 身 中 段 脚 | 前 转 中 种 速 打 中 
后 转 起 身 中 和 并 “| 后 转 中 中 速 J 话 2、 
模 转 起 身 中 自贡、 | 横 转 中 中 避 让 | 12 | | /A++Ly22D- 


模 转 、 前 转 起 身 中 段 县 


模 转 后 、 前 转 中 全 违 打 


能 鬼神 源 


模 转 后 、 后 转 中 种 违 打 _ 


中 、 


站 立 途中 只 各 
口中 中 
说 和 中 
对 手 倒 地 已 全 


旨 | “| 电 
屋 | 必 | 让 
硫 王 


下 民风 | 介 通 下 和 

前 转 起 身 下 段 肝 前 转 中 全 速 打 下 “| 7 全 RU。 
子 y 上 RU 一双 示 > 了 

后 转 起 身 下 段 肢 | 后 转 中 仿 通 打 到 

模 转 起 身 下 段 脚 “| 模 转 中 合 回 打 下 到 民 二 二 交 

横 转 ， 前 转 起 身 下 段 脚 “| 横 转 后 、 前 转 中 全 违 打 -下 二 7 | | 辣 n 盈 

模 转 、 后 转 起 身 下 段 嘟 “| 模 转 后 、 后 转 中 侈 囊 打 2 
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是 
中 


本 
深 
屋 
依 


40 


m|P 忆 | 二 
rblimlim 
忆 


P 
口 
口 


Ai 


】 
技 名 | 操 作 


RN 人 


佛 
上 


从]2Y 让 二 y 夕 


本 


而 
时 
入 
| 


上 中 


中 全 


馆 
局 
口 
记 
这 
二 
挟 
N 


| 全 | 将 | 三 | 二 | 并 
口 从 
六 共 
反 
“ 泊 \ 
由 


本 
全 
广 


Fr 


六 y 卜 7yY2 

2 上 XkD 一 上 
趾 六 wykXE> 二 yy 夕 
一 书 y 父 
六 

六 y 上 又 一 上 
双 y 上 又 已 > 村 Y 


下 蹄 状态 肥 
下 蹄 状态 曲 
下 路 状态 中 
下 路 状 态 全 
下 足 途 中 虽 
下 蹄 途中 引 
下 蹲 途中 中 
下 蹲 途 中 全 
站 立 途 中 
站 立 途 中 曲 
站 立 途 中 号 
站 立 途 中 人 @ 
了 了 yyITAZY7PY 作 一 | go 中 

3 一人 | 

二 咎 二 > 夕 
7O> 小 在 y 夕 
又 已 > 坊 y2 儿 3 了 | 背 对 对 手 种 (或 滞 ) 
又 已 /二 Y 义 夕 背 对 对 手 全 (或 利 ) 
yw 上 又 E> 畴 y 力 几 | 背 对 对 手 只 中 (或 已) 
yy 上 又 E> 夺 yy 夕 背 对 对 手 已 介 (或 Qd) 


- 才 


入 
夫 
妈 

\ 


1 


部 可 
潜 | 才 | 才 | 冰 
十 车 


可 
梁 
十 


八 人 才 LY 双 卫 y 儿 一 
地 272 二 
上 儿 广 一 K 直 y 旋 


天方 一 色 驻 yy 


二 口 
和 
过- 
民 


之 
各 


这 


【起 身 攻击 】( 多 地 时 ， 头 朝向 对 手 / 仰 身 或 依 身 时 使 用 ) 
操 作 


利 运 打 


政 击 判定 改 击 力 
本 丁 
ai 
| 二 |a| 
医 到 
| 


跃 项 击 】 
技 名 | 


木 一 全 六 尺 人 DA 于 


忆 7 蕊 7 乡下 遇 林 


EEC 


操 作 疏 击 判定 


会 (Dr 可 or 环 ) 衬 中 忆 | 中 
会 (Or 彰 of 咯 ) 空中 下 降 中 咖 | 申 | 


攻击 力 


YYZXEZIAD=Y 人 下 


337> 入 k- 丰 y 


屯 人 3 和 一 让 y 旋 


3 了 IO 一 不 儿 


- 


训 (0[ 竹 ) 中 
中 18 
会 〈0r 林 0 三 ) 加 中 20 
会 〈0r 可 0 三 ) 空中 全 中 25 
会 (or 如 or 原 ) 空中 下 降 中 全 中 
会 〈0r 如 or 对 ) 着 地 时 号 下 人 
会 (0 可 ) 中 十 剖 13 
丰 | 中 
| 全 (orgorg) 宇 中 中 中 


rm | mm 
WO 


前 转 中 促 速 打 


| 后 转 中 吕 速 打 _ 


横 转 中 促 运 打 


概 转 、 前 转 起 身 中 段 妓 “| 模 转 后 、 前 转 中 史 速 打 _ 


模 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 “| 横 转 后 、 后 转 中 促 天 打 


合 违 打 


| 前 转 中 全 过 打 
| 后 转 中 爷 还 打 
| 模 转 中 命 球 打 


模 转 后 、 后 转 中 介 媚 打 
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| 纪 让 TI 六 一 丰 y 力 “| 会 (or 可 0r 咯 ) 空中 下 降 中 中 中 5 
| 3p>Y2zT7o 一 寺 y 心 “| 会 (0r 录 0r 不 ) 着 地 时 中 中 15 
27ITDIVY 旋 局 秆 半 中 15 
3mp>I7Iy 狼 局 空中 叫 中 15 
277Dy 狼 忆 空 中 下 降 中 时 虫 15 
ypXbEY205DZI 人 于 | 2 多 倒 地 攻击 仙 | 18 
4 让 7 八 XYV 一 已 空 中 中 介 地 攻击 人 外 | 15 
什 多 宫 X 八 > 一 忆 空 中 下 降 中 必 创 地 攻击 全 | 15 
3yyyEy22Dyhy2| 2 中 | 20 
SpyEYMXIDY 直 y 力 | 局 空 中 全 20 
3YYXPYMXIDY 卜 寺 y 少 | 双 空 中 下 降 中 全 中 20 
53513274+- 上 +y2 112@ 中 13 
| wyznA+y2 | 52 中 人 中 | 25 
| py2A 丰 y 为 | 中 下 降 中 国 中 
出】( 匈 地 时 ， 有 竺 朝向 对 手 ) 
技 名 操 作 改 击 判定 政 击 力 
倒 下 恢复 时 侣 人 钙 | 中 | 20| 
横 隋 办 局 又 ZU/ 疙 二 | 横 转 时 人 cx 全 中 20 
话 四 53 人 3 和 0 于 3y7 | 倒 下 恢复 时 心心 中 15 
橱 四 5 斋 51 沪 /90072 于 3y7 | 横 转 后 ， 前 转 中 CCy 属 中 15 
多 四 55 人 沪 /%0D7 于 3y7 | 倒 下 恢复 时 局 c 咯 | 市， |] 且 
椭 四 55 人 77%90X 了 3y7 | 横 转 后 ， 后 转 中 局 c 全 中 


朱 册 亚 


1 
CHANG 


江 I7 子女 


:6 月 己 全 天 
【 苇 


政 击 判定 政 击 力 


10.5.21 


通天 确 
前 捐 腿 

讽 地 反 
前 所 违 让 
前 捐 记 有 


们 时 中 

下 足 途 中 人 
下 蹲 途中 中 
下 足 途 中 作 中 
下 足 途 中 伸 果 中 
著 空 克 站 立 途 中 利 
烈 肝 路 前 大 跳跃 开始 中 
亲手 站 立 途 中 僻 


放 
站 
0 


林道 X 下 站 立 途 中 个 昌 中 ) 
突 双 党 中 
崩 手 人 已 
大 村 别 和 于: 
j 腿 ” 人 全 
徊 击 中 后 名 
下 中 前 进 开始 电 
ET 


上 ji21215 


051215 


2 口 双双 上 L 一 下 


十 fRJAA 让 y 旋 


二 


雪 人 KR 八 A 寺 y 儿 


ywN 双 kV 下 


勾 y 卜 XEY 林 y 


避 | 二 | 吾 | 吾 | 吾 | 志 | 吾 | 二 | 二 [FF 二 


14.21 
21 


特殊 动作 | 


又 3UY 乡 二 y 旋 Eee 


横 款 办 与 又 了 了 UY 乡 十 y | 横 转 时 人 Cd 


青 对 对 手 局 (或 雹 ) 


户 办 535177%0ODX 于 3y7 | 倒 下 恢复 时 c>C 属 


青 对 对 手 和 (或 钻 ) 


机 5 广 54379207 了 于 3y7 | 横 转 后 ， 前 转 中 避 4 


勾 y 上 又 已 > 才 y 力 儿 “| 背 对 对 手中 (或 QG) 


从 加 3 人 37%ODX 于 397 | 倒 下 恢复 时 人 属 
本 罗 5 估 31772090DX 了 于 3y7 | 横 转 后 ， 后 转 中 所 失利 | 


闵 y 上 又 已 > 寺 y 旋 背 对 对 手 只 全 ( 或 人) 


带 制 起 志 上 口 趟 多 | 倒 下 恢复 时 心 人 orD 种 
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7 册 ky 丰 2ANAYKDy 夕 
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及 
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| 前 项 中 时 通 林 


后 转 中 伸 速 打 


5 人 327X 纹 一 让 Y 儿 


光 和 YI 了 ho 一 不 儿 


会 (Or 如 0r 咯 ) 空中 任 


模 转 中 促 束 打 


模 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 


模 转 后 、 前 转 中 企 速 打 


模 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 


模 转 后 、 后 转 中 人 印 违 打 
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起 身 下 段 脚 


| 宇明 


前 转 起 身 下 段 脚 


前 转 中 全 运 打 


- 才 | 千 | 竺 | 娃 | 娃 } 嫩 | 噩 
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后 转 起 身 下 段 脚 


后 转 中 局 速 打 


模 转 起 身 下 段 脚 


横 转 中 命 违 打 


模 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 “] 横 转 后 、 前 转 中 命运 打 


模 转 、 后 转 起 身 下 段 脚 “| 横 转 后 、 后 转 中 售 志 打 


起 身 中 段 脚 


| 中 运 打 


才 吉 | 本 才 才 


前 转 起 身 中 段 鹏 前 转 中 吕 速 打 中 十 13 
身 中 段 脚 “| 后 转 中 串 速 打 中 _ | 12 
横 转 起 身 中 段 脚 | 横 转 中 他 到 打 | 中 12 
本 转 、 前 转 起 身 中 段 肝 | 栅 和 后 ， 前 苇 中 时 于 中 上 | 
模 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 “| 横 畏 后、 后 转 中 伸 速 J | 中 | 12. 
起 身 下 段 财 ”| 富 带 打 慌 加 5 交 | 
前 转 起 身 下 段 肝 前 转 中 售 速 打 下 六 | 
后 转 起 身 下 段 肢 后 转 中 宫 速 打 下 7 
模 转 起 身 下 段 脚 模 转 中 爷 速 打 下 7 
醒 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 “| 横 转 后 、 前 转 中 命运 打 RE 下 
模 转 、 后 转 起 身 下 段 脚 “| 横 转 后 、 后 转 中 全 建 打 下 7 


3 了 YX2Z 少 一 起 


会 (Or 机 Dr 三 ) 空中 下 降 中 中 


2mpZ2IhD 一 上 
>HYX7IT 才 yy2 儿 
3Y>IXL 一 上 
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已 衬 中 史 


ZpY27 因 y2 几 


已 空中 下 降 中 败 
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Y 沁 > 州 义 尖 祥 

又 LU 一 一 工 儿 术 一 -7 人 
八 ZXY 一 习 2> 术 
人 7 儿 八 XY 一 


CD 人 
宁 C 忒 蝎 或 吃 ) 中 


丰 施 上 YX 八 > 于 

3J5yk7zy 
TI53y 让 DZ 
过 0 塌 Lp 办 办 
人 到 岁 汉 了 口 一 
八 XY 一 王 y 冯 Da 三 R 儿 | 最 时 中 中 各 和 和 
八 XY 一 y 闵 工 八 人 县 时 插 昌 人 任 四 时 
八 XY 一 y 六 2D 一 “| 最 甸 只 四 用时 

八 X 又 一 y 六 SR | 县 鱼 昌 x 如 和 和 
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下 蹲 Ey7TUX 后 中 中 xb 


技 名 
有 IIUY 纺 寺 y 心 


| 倒 下 恢复 时 扎 C 人 
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ER 下 蹄 途中 特殊 中 | 5 人 5 人 
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气 合 w\ 涅 雪 中 
【 电 身 攻击 ] 倒 地 时 ， 脚 朝向 对 手 ) 


横 戏 办 与 又 了 UyY 乡 十 y 心 | 横 转 时 人 全 


诛 四 535 人 f37 和 007X 于 3y7 | 倒 下 恢复 时 必 避 性 


机 办 村 5 人 > 22DX 于 3y7 | 横 转 后 ， 前 转 中 CC 咯 


后 丢 办 与 人 >722D7X 于 3y7 | 倒 下 恢复 时 人 C 咯 


机 罗 5 生 3 人 泡 799OX 于 3y7 | 横 转 后 ， 后 转 中 CC 人 


横 转 、 后 转 起 身 中 段 肢 


模 转 后 、 后 转 中 健 速 打 
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前 转 起 身 下 段 肢 前 转 中 侣 速 打 是 
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2 yt 二 因 y2 比 
U3KFyY7X35A ns 
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pw 如 府 中 下 降 中 中 | 15 
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作 =73y28V7FO- 丰 y7 ji210 
旬 -27P%y98V7IHNA 丰 y 
放 97%y083 人 站 上 ,上 |i01215 
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六 2 上 2 了 5_| | 放下 让 y 方 | 齐全 1 巧 0r 届 于 中 一 同 俩 末 
下 8 1156 坟 yKy 二 人 各 下 互利 0819 
12 | 加 二 KR 了 DR 下 哺 前 进 过 “ 三 18 
口 - 丰 Y 旋 下 跨 状 态 多 ET 中 贡 下 :22 
下 蹄 途中 导 特殊 中 5 | 3 区， > 下 足 记 是 二 中 多 
六 地 [有 y 元 713 到 区 防卫 不 能 
人 EPE 和正 工本 中 光 本 
PPXEY 二 2 | 下 中 途中 全 12 | 方才 地 7 用 模 移 支 中 唱 这 司 博 二 
下 距 途 中 中 下 | 7 全 373 | 加 人 
站 立 途中 已 中 | 12 [73FYayk 站 立 途 中 客 ，、 让 
| 7hya yw | 站立 途 中 局 中 | 15 |[ 才 -F 参 
ESE2 站 立 途 中 合 上 二 256 区 和 他 天 区 于 做 向 直 
9 1124XFT2723592332 涉 村 
人 负 抽 本 请 全 汪 ZEZEDREEPZIHESI: 了 ES: 江 -::< 二 9 
和 27TTZPY/ 一 | 2 中 中 | 10 [1737 疝 而 王 有 枉 和 上 
23 一 上 了 y/ 人 一 中 中 18 [2 籽 和 17 芳 97 司 冰晶 和 中 中 上 上 
于 全 于 
DZhy5 中 | 15 [4Xpyyx2F | 和 
XE> 放 2 儿 沪 了 本 “| 背 对 对 手中 在 向 嘻 《或 寓 ) 上 | 15 | 此 y 寺 ZXZk- 几 _ 攻 才 又 3Py37XX 中 时 
XEY 让 7 背 对 对 手中 在 向 品 ( 或 时 ) 上 二 25 下 训 芋 必 人 
| 六 wy 又 E> 才 y 沪 儿 | 青 对 对 手中 心力 (或 了 二 ) 10 | | 遍 侍 A 甬 让 
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臣 汪 中 隐 网 和， 二 | 届 六 人 
前 转 起 身 中 段 脚 | 前 转 中 佑 速 打 中 13 
后 转 起 身 中 自 周 | 后 转 中 史 带 J 。， 请 本 [和 肖 出 如 
横 转 起 身 中 段 脚 | 模 转 中 分 运 打 过 中 10 
模 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 “| 横 转 后 、 前 转 中 介 违 打 中 13 
横 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 “| 横 转 后 、 后 转 中 部 素 打 中 12 
起 身 下 段 脚 _ 季 退 打 全 7 
前 转 起 身 下 段 脚 前 转 中 入 天 J 7 
后 转 起 身 下 段 脚 后 转 中 售 速 打 夺 证 7 
模 转 起 身 下 段 肢 | 模 转 中 侣 速 打 下 7 
横 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 “| 横 转 后 、 前 转 中 命 带 打 下 吕 
横 转 、 语 转 起 身 下 段 脚 “| 横 转 后 、 后 转 中 信 违 打 下 
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后 转 起 身 中 段 品 
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横 转 后 、 后 转 中 企 速 订 、 


模 转 起 身 下 段 膨 
模 转 、 前 转 起 身 下 段 肢 
模 转 、 后 转 起 身 下 段 天 


首 对 5 落 志 U 


背 中 了 向 专 从 与 历 投 疗 矣 禾 


背 对 对 手电 或 印 _ 
包 : 或 吧 


立 逆 肪 固 中 改名 本 地 属 


腕 挫 立 十 字 国 中 男 中 呈 本 本 雹 


10 连 技 


】 
技 名 操 作 政 击 判定 下 击 力 


3mX2I7 才 y2 儿 会 (0 可 of 三) 电 | na 


ypY2I 夫 y 力 儿 会 〈0r 如 0[ 三 ) 空中 必 | 中 | 55| 
3py23Hy2 会 orgorg) 3 中 Ti 中 必  | 中 | 18 


全 好 攻 告 钙 | 18 


SpyYEY2VJY 下 
Spyby2D- yy 
必 fy9 芭 -YI 二 y 


SmXITh 旋 一目 y 力 “| 会 (Or 可 0r 际 ) 着 地 时 中 
>pY2zT 因 yy 乡 儿 口中 


网 是 交 民国 a，， 
DO 日 


3YyXb7X20bDY 八 于 | 已 空 中 属 


3pYECYMXSDYA 作 > 于 | 如 空中 下 降 中 必 全 地 攻击 伸 


2 


| 也 拉 立 十 字 国 中 中 全 :看 投 - 技 


me = TD 
m | P O 


3 让 YIT 雪 fk 寺 y 力 “| 可 空中 命 
3pY2T 雪 fk 二 wy 心 | 避 空 中 下 降 中 国 
3 了 YI 人 AAA 村 y 旋 中 


3 站 YITA 八 { 寺 Y 乡 已 空 中 下 降 中 中 


6 


操 作 收 击 判定 攻击 力 
区 也 直下 
上 .上 ,下 68.15 
名 再 相 村 20 
双 FYEZX9I7TT2 下 = 一 | o 和 时 上 , 中 |20.12 
芭 汪 T 才 一 | 中 “| 36 
| 四 YI3XE7-Y3y| 写生 和 时 中 中 中 下 [各 
[ET3ZPEEIYTTR 3 下 :|2013 
1f 沪 725-- 闵 37| 已 必 和 和 和 上 上 由 中 5814| 
2TyY2YAKY 下 3 中 .上 |18.16 
ETIRRDITID 呈 芭 8 


寺 72D7X3XE7-Y3y| 昌 矶 卜 
已 35 下 宛 7 二 737 一 和 中 
瑟 f 下 二 7 和 37O 一 RE 
3T 上 术 7T 一 2 一 中 
叉 兴 从 八 > 于 
儿 7 儿 水 子 f 一 2O-- 中 


二 站 忆 7 双 口 一 站 立 途 中 爷 击 中 后 中 局 
册 了 小 大 义 人 = 站 立 途 中 币 
子 c 儿 26 二 横 移动 中 种 33_ 
元 1 沁 力 光 守 汝 才 和 利和 早 上 上 中 下 |6811.12 
邓 KRHXZ373XD | 是 二 1 
XFYEYIRU7UUD 天 六 世 必 向 
37YYKRA2D 一 | 模 移 动 中 性 务 
又 订 一 力 了 7 尺 人 喇 0[ 二 or 量 必 0 中 中 |14.21 
双方 人 7 这 VC 下 及 志 人 测 
EPZDTRED 
三 天 乡 过 兴 忆 所 
人 
2 不 区 人 十 义 乡 
【起 身 攻 击 】〗( 负 地 时 ， 脚 朝向 对 手 / 仰 身 或 依 身 时 使 用 ) DY 又 3 与 yy 
技 名 | 操 作 牙 击 判 定 攻击 力 用 戈 2 下 杞 
起 身 中 段 脚 昌 馆 打 ， 
前 转 起 身 中 段 嘟 -| 前 转 中 促 囊 打 
后 转 起 身 中 段 肢 后 转 中 种 巡 打 
横 转 起 身 中 段 胸 “| 横 转 中 串 巡 打 
模 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 “| 横 转 后 、 前 转 中 伸 违 打 
横 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 “| 模 转 后 、 后 转 中 伸 速 打 


H| 嫩 | 光 | 吾 


12 于 双 水 一 2 工 办 3 
NA 


| 2 3EFZA 八 ZXY 一 和 
国 区 BEZEEHBTRKS 

1 13 人 只 工 一 A/ 
色 口 工 一 & 久 六 Y 冯 了 


寻 | 寻 | 如 | 也 | 娃 | 尾 
P 


7 | 了 RARY2TyY2 


起 身 下 段 羌 。- 字 通 ] ET | < 
前 转 起 身 下 段 肢 前 转 中 售 速 打 下 了 11712225” 员 
后 转 起 身 下 段 脚 “| 后 转 中 命 通 打 有 | 有 和 全 十 、 区 六 贡 汪 
Ts HH 
村 的 和 的 | 二 和 生生 中 人 汪 人 下 | 7 7hsy7375 和 四 2 生生 和 

下 7_ | 了 sy253yEy-9 (上 9 


模 转 、 后 转 起 身 下 段 脚 “| 模 转 后 、 后 转 中 合 速 打 


2 一 允 Y 卫 一 冯 习 7 | 操作 才 导 所 


【起 身 攻 击 了 (全 地 时 ， 头 朝向 对 手 / 仰 身 或 依 身 时 使 用 ) PEEIRITRE 站 立 途中 
技 名 | ET 败 击 判 定 攻 击 力 EEIE 瑟 二 站 
全 速 打 BEDPZDREIE 了 2 用 EX: 天 


1 迄 合 L 温 8 


| 前 转 中 二 带 打 


横 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 “| 
横 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 “| 横 转 后 后 转 中 < 伸 速 打 
起 身 下 段 嘟 | 人 生 旭 打 
前 转 中 全 违 打 


背 中 向 志 办 与 由 投 ( 据 办 | 背 对 对 手 嘱 或 爷 


元 又 义 义 蕊 Y 艺 Y 一 县 和 雹 10.827 


认 1535737250 邓 3y7| 倒 下 恢复 时 性 属 
疮 5 户 32790173 | 模 转 后 ， 前 转 中 心心 局 
伍 551 光 707 了 3y 了 | 倒 下 恢复 时 局 心 局 

椭 呈 姑 31 沪 ]0013y7| 模 转 后 ， 后 转 中 C 咏 名 


【跳跃 攻击 ] 


【通常 技 】 

技 名 | 操 作 政 击 判定 攻 击 力 技 名 操 作 政 击 草 定 政 击 司 
号 术 时 土 6 .||132y>7 志 y2 会 (Dr 如 0r 古 ) 各。 。 中 12 
2QXXFL 下 国 区 本 12 | 7727 才 y2 比 会 (or 可 or 咯 ) 空中 入 中 15 | 
ly2XEXS +y2 | 多 中 | 18 ||>ypy7y 负 会 (or 如 or 虽 ) 空中 下 降 中 种 | 中 |ana| 
八 直 丰 凡 旋 | 时 上 18 | | 37pYEZ05DYANZ 于 | 本 (0 中) 中 | 岗 斋 几 18 
装 3 上 | 8 | | 本 -yy29DJ 于 | 人 多 仙姑 是 | 18 
ET | 对 YY | 会 (org) 写 中 “| 25 
儿 y2XEYS kjb 寺 yy | 中旬 | 7CYIVN | 会 (raorg) 下 人 中 | 25 
八 f 丰 2 - 中 中 时 直 18 | 135pyE>2VY 上 | 会 (or 可 or 原 ) 型 中 下 降 中 全 中 25 
>yk3Y 了 下 蹲 状态 虽 御 中 中 | 3 | | pybEy2D-yJ 人 wy 上 | 会 (or 可 or 本 ) 着 地 时 全 下 信人 
yyN 双 kV- 下 足 状 态 吨 | 和 中 | 8 ||2751>%c- 会 (ora) 中 冯 ] 加 
义 y 上 又 攻 > 寺 Y 下 蹄 状态 全 下 12 | | 3 人 32Y2 下 -十 y 必 “| 区 中 中 25 
yyKyp 了 下 蹦 途中 忆 畔 王 中 | 5 | | 3p>y7 了 ko 一 yy 力 “| 会 (or 可 or 双 ) 空中 下 降 中 中 中 | 25 
雯 y 上 又 DC 下 IE 特殊 中 | 10 | | py7ho 一 丰 y 必 “| 会 (or 如 or 对 ) 着 地 时 中 中 15 
DDNKD- 二 y 放 | 下 吁 途中 人 7 中 下 15 ||29>7+y 和 2 和 | 中 |)a 
2Ty2D- 丰 y 力 | 下 中 途中 中 区 yx- | as 中 和 中 | 12 
UKPyJC | 站 立 途中 忆 总 中 | 18 || ypyz7+y 负 已 衬 中 下 降 中 性 本 
村 7-7yIC | 0 闪电 FE 近 虽 | 3YEY0%0Y1 玫 芭 |au 央 全 | 12 
二 一 少 5y 六 a 站 立 途中 合 中 22 3XEZ29DZI7 玫 | 局 空 中 汪 草地 攻 击 (人 四 
下 o 二 7XYwyyaI 站 立 途 中 中 中 20 | | 3pyPYX2bwX 人 > 于 | 二 空中 下 降 中 忆 侧 好 攻击 仲 | 12 
D3hkF7-7JO- | S 电 到 中 |] 10 | | AI 129 和 | 西 | 
57kk7F7-3 了 DO- | 9 电 | 市 168]||yy7tfk+y 儿 | 2 中 全 中 | 25| 
又 认 一 儿 工 y 忆 4 2 ED 避 空 中 下 降 中 介 | 申 | 可 | 
Ly975y3a 3 四 中 | 26 751f>Y 和 一 此 1 和 中 22 
XE>y 才 y2 儿 3Y 了 “| 背 对 对 手 各 (或 志 ) 十 “小 155| | 512772Ih- 寺 y2 | 22 中 申 中 /| <9 

Na 风 手 光 信友) | 西 1EZZ2RZETT 生生 十 部 25]| 
yKXEy 坟 y2 | 背 对 对 手 5 种 或 5 和) 直下 1 
wy NE> 夺 y 力 -| 攻 对 手 S@ (或 DG) 下 5 


3 


筷 


中 /10| 上 /21| 


57 


FF. 已 skKOoPmnovitch 


'96 藤 与 全 家 


ZE 3 
ER wy 二 y 力 ” 和合 - 2 下 区 3 


2 5 FDI 一 


中 


3-y 人 Y23y 林 


区 中 (Cr 六) 导 昌 各 和 是 


XU=E727270OK75XR| 本 


2 一 > 作 y23> 术 B | 


趾 (CO 次) 中 cx 口 一 ZK2 一 司 2 林 A 


老人 举 


口 一 由 /2， 上 2 多 一 YX 术 B 


JACK 会 二 


前 转 中 和 别 (或 后 转 中 和 嘲 ) 
所 和 中 


5y2X 王 一 力 一 


作 二 y 力 儿 / 人 人 


2》DX 于 3 > 元吉 序 | 它 昌 (前 转 中 ) 


八 二 y2X 生 一 力 一 


心口 又 玫 习 儿子 一 老 役 兴 | cy 蝎 《前 转 中 ) 号 x 匈 


5322F22- 


|? 


四 (OrC0rGor 和 多) 中 


37DN735Xkh 和 二 到 | 
真 . 影 足 中 全 二 
893K | 丰 E 中 @ 中 二 
作 y27DK35XK | 4 
0 ER 
影 足 中 各 


DR 


直人 井上 丰 站 且 7 


YAZRCX 


丰 2 :2 


地 四 场 起 直上 灰 站 下 了 股 丰 y 


个 会 (站 立 便 地 时 会 ) 


| 放 由 手 昌 


儿 y 力 277 二 | 青 则 对 手 吕 8 区 


| 背 对 对 手心 D@ 


(或 后 转 中 和 唱 ) 


了 5353y2AkX4 刘 D | 


肪 y 且 2 REL 到 | 


EDEEZE IE 三 义 夕 多/ 人 时 投 攻 击 


EX 术 fYhyp NA2% 一 


| 攻 束 判定 | 攻 琴 力 
返 L 技 


作者 7 心 儿 一 or) 

Ht 面 < | 
| 机 <5 中 出 条 

下 

zf |55x 电 浊 

2 

3 习 | 

老 神 举 横 移 动 中 洛 

老 神 沽 公 举 | 模 移动 中 心 避 

老 爆 学 ( 旋 一 下 不能) | 和 人 会、 

立 与 ~- 倒 和 在 防 2 


返 L 技 
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| 


: 启 形 且 7 


技 名 
口 Z 凡 全 人 败 3 于 


改 击 判定 攻击 力 


录 必 名 区 


风神 源 


空 新 脚 


旺 落 上 UL 


队 光 列 源 


破碎 跌 


雷神 源 


钨 器 束 将 


揪 双 违 源 


奈 落 扒 wW 六 Da 中 


奈 洛 扒 w) 中 方向 键 不 动 华中 


疾 氟 咒 轴 


左 申 落 上 LU 


崩 拳 29D 中 
激 新 有 靖 PPEENc4s 届 
地 新 脚 | SA 本 21 
[ 通 党 技 ] 于 5 中 中 | 
技 名 操 作 收 击 判定 政 击 力 Do 中 中 30 
U 一 K3yY 了 电 OGA 特殊 移动 
2 人 GDXXkD 一 上 叱 [ae 机 
革 f RAT 丰 y 旋 全 下 路 途中 叹息 中 中 5 
儿 y 心 又 > 丰 Y 旋 中 
JR 了 光 避 和 人 风 全 -二 
囊 拳 中 作 世 | 好 中 防卫 不 能 | 70 
匡 咎 K 八 人 丰 > 仿 中 全 宁 冯 几 和 中 中 才 广 省 | 4 
从 y 乡 又 忆 > 村 yy 夕 中 中 只 六 志和 和 才 中 六 中 下 ,下 下. 虽 73414 
yy 了 上 CC 中 中 | 5 
ZX | 下 呈 状 态 人 De 上 中 中 
勾 y 上 又 >y 丰 Y 夕 下 吕 状 态 命 5 
未 伺 洛 下 蹲 状态 全 | 
瓦 鹿 D 下 足 途 中 史 
六 wk 又 下 下 蹲 途 中 合 
马 w 卜 又 蕊 > 本义 夕 下 蹄 途中 全 
口 一 丰 y 乡 下 蹲 途中 个 
刀 y 八 一 力 y 卜 站 立 途 中 吃 
=1f32779M7 yy/ 人 一 站 立 途 中 中 
卜 儿 京 一 K 二 yy 旋 站 立 途 中 号 
让 的 击 ] al 闻 时 ， 内 机 向 对 于 ) 
闵 习 一 上 人 卫 vy 八 一 技 名 操 作 和 区 下 枯 


2 小 在 vy 夕 


又 己 > 坊 w 乡 儿 37 忆 也 


前 咕 办 5 人 37y%2 DZ 于 3y7 | 倒 下 恢复 时 性 忆 属 


又 FUY2 本 yy 力 倒 下 恢复 时 说 Gd 
横 坂 办 口 双 了 JU yY 乡 二 y 力 | 横 转 时 CGO 


妈 广 54 泡 惫 07 于 3y7 | 横 转 后 ， 前 转 中 心 C 史 


多 加 53 人 沪 /99D7 于 3y7 | 倒 下 恢复 时 所 中 


背 对 对 手 种 (或 个 ) 
又 已 > 村 y 尹 背 对 对 手 旬 (或 中 ) 
勾 多 上 又 已 > 才 风流 儿 | 背 对 对 手 如 和 (或 QG) 


六 wy 上 又 E> 让 v 力 


背 对 对 手 纪 龟 (或 Q 人 ) 


柚 i5 和 5 人 4 光 7%0D7 于 397 | 横 转 后 ， 后 转 中 〇 CC 人 
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'98 述 己 于 廊 


【跳跃 攻击 ]】 
政 击 判定 攻击 力 技 名 操 作 败 击 判定 政 击 力 
接近 他 myY27 才 y2 儿 全 (0 本 0[ 际 ) 史 中 12 
| 接近 中 3Yy3y2 | 会 (or 和 or 时 ) 空中 中 中 | 15 
| 左 侧 接近 对 手 史 或 昌 yy3 让 wy 理 (or 如 or) 宰 中 下 降 中 忆 中 | 18 
RE SpyEY29OyIy 于 | 本 (or 咯 ) 中 介 地 攻击 外 | .18 
木 一 全 > 乡 g 放 7 八 > 于 | 会 息 倒 地 攻击 个 | 18 
再 中 向 六 办 0 投 1 押 we 空 羽 肢 会 (Or 可 Or 际 ) 个 中 25 
| 报 近 c 中 必 yyEy2VJIy 上 | 会 orgormg) 下 全 中 | 25 
3pYEY2VA 人 YY 上 | 会 (or 如 0r 原 ) 空中 下 降 中 全 中 25 


2?YXEZYMD=-YAy 上 kk 


会 (or 可 0r 嘱 ) 着 地 时 人 着 本 


各 为 有 会 (Or 如 ) 中 中 25 
二 SF 一 上 y 放 中 25 
| 前 转 中 虽 速 打 中 13 下 一 一 
IE 区 三 到 区 让 | 2YZ7ho 于 y 儿 会 〔0r 杂 0 对 ) 空中 咱 中 25 
| 模 转 中 爷 通 打 国 车 :本 己 3jpyY2Io 一 直 y 力 “| 会 (or 和 or 呈 ) 空中 下 降 中 人 中 | 25 
横 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 “| 模 转 后 、 前 转 中 伸 速 打 下 全 二 站 
| 4 3 让 YI 让 总 一 丰 y 心 “| 会 (or 如 0r 三 ) 着 地 时 15 
模 转 ， 后 转 起 身 中 段 购 “| 模 转 后 后 转 中 介 表 打 中 | ia 和 need 5 
起 身 下 网 |S : 7 |>wy7ry2 2 中 | 12 
前 转 起 身 下 段 肢 | 前 鞭 中 辐 明 由 人 | 3YX7IXh 一 卜 习 空 中 季 12 
后 转 起 身 下 段 并 ”| 后 转 中 侣 通 J 0 尖 和 殉葬 
横 转 起 身 下 段 脚 | 横 转 中 加 巡 和 虑 | SpyI 才 y2 儿 局 空中 下 降 中 电 中 12 
模 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 “| 模 转 后 、 前 转 中 命 速 打 下 | 7 ||yyeyyzgoyjo 于 | 鸡 他 地 & 击 人 几 | 12 
| 后 、 全) 交 
模 转 、 后 转 起 身 下 段 脚 “| 模 转 后 、 后 转 中 侈 违 打 F 2 SR 
> 二 
【起 身 攻 击 了 (人 鲍 地 时 ， 头 朝向 对 手 / 仰 身 或 俯 身 时 使 用 ) 3 和 YEY25OyJY 于 | 0 中 下 降 中 电 全 攻击 作 | 12 
技 名 [二 一 革 
人 扯 -ee， | 5 
| 前 转 中 时速 打 空 肢 空中 全 | 由 | .5 
后 转 中 命 速 打 Ross 请 
| 椭 苇 中 国 通 J 人 2 中 下 了 中 全 | 
模 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 “| 横 转 后 、 前 转 中 伸 速 打 _ 器 为 有 5@ 医生 配 习 
横 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 “| 横 转 后 、 后 转 中 促 连 打 
颈 胸 已 空中 中 | 25 
起 身 下 段 风 ”| 多 志和 一 外 二 光 
前 转 起 身 下 段 肢 前 转 中 爷 还 打 齐 刀 肢 避 空 中 下 降 中 候 中 | 25 


后 转 起 身 下 段 脚 


后 转 中 介 圳 打 


模 转 中 侣 速 打 


横 转 、 前 转 起 身 下 段 肢 


横 转 后 、 前 转 中 命运 打 


横 转 后 、 后 转 中 侣 速 打 


站 


主 AB | 


缮 各 


| 中 17 


| 上 ”5 | 中 /8 | 中 30 


吃 


上 5 


下 /8 


中 30 
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和 | 电 
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与 


中 /21| 中 /25| 


中 8 


政 击 判定 攻击 力 


通常 技 
| 操 作 
乡 口 X 双 上 L 一 上 
革 fKA 八 人 村 y 乡 
八 y 心 又 萎 > 寺 > 夕 
U 一 KyY 了 


儿 y 力 RE 起 
yyk3yp 了 


改 击 判 


闷 y 卜 久 已 > 寺 y 乡 
口 一 不 乡 


刀 y 八 一 力 岁 让 


大 


投 技 |10.25 
投 技 |101525 


又 已 >y 才 y 乡 镍 3 了 | 背 对 对 手 种 (或 ) 


【起 身 攻 击 】( 多 地 时 ， 头 朝向 对 手 / 仰 身 或 依 身 时 使 用 ) 
操作 


双 E> 夺 y 力 背 对 对 于 命 (或 中 ) 
wy 上 又 已 y 才 y 力 钞 | 背 对 对 手 心中 (或 吕 引 ) 
站 又 已 y 丰 v 夕 背 对 对 手 心 人 (或 已 个 ) 


身 攻 调 】( 倒 地 时 ， 肢 朝 向 对 手 / 仰 身 或 俯 身 时 使 用 ) 


| 前 转 中 印 带 打 


_ | 后 转 中 种 刀 打 
横 转 趾 运 打 
“| 模 转 后 、 前 转 中 过 条 
模 转 后 、 后 转 中 介壳 打 


介 违 打 
前 转 中 命运 打 


后 转 中 售 还 打 
横 转 中 售 违 打 
模 转 后 、 前 转 中 命 违 打 
模 转 后 、 后 转 中 全 囊 打 


横 转 起 身 下 段 肢 
模 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 
模 转 、 后 转 起 身 下 段 脚 


| 操 作 改 击 判定 政 击 力 
修 速 打 12 
前 转 中 全 违 打 13 
后 转 起 身 中 段 肢 后 转 中 种 连 打 本 AH 12 
模 转 起 身 中 段 肢 _| 模 转 中 促 运 打 


横 转 后 、 前 转 中 全 违 打 
横 转 后 、 后 转 中 人 印 速 打 
命 媚 打 


横 转 、 前 转 起 身 中 段 肢 
模 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 
起 身 下 段 脚 
前 转 起 身 下 段 脚 前 转 中 司 运 打 
后 转 起 身 下 段 肢 后 转 中 命运 打 


7 
六 
模 转 起 身 下 段 肢 横 转 中 售 速 打 这 
模 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 “| 横 转 后 、 前 转 中 命 爱 打 允 
横 转 、 局 转 起 身 下 段 脚 | 怖 生 后 .后 转 中 避 通 这 


| 
| 六 
- 川 才 | 才 | 千 | 妖 | 壬 | 千 | 千 | 导 
品 | 局 民 | 
| 


- 才 | 才 二 
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ER 


【起 身 攻 击 ] (余地 时 ， se 或 依 身 时 使 用 ) 


人 利 带 打 


【起 身 攻击 】( 印 地 时 ， 头 朝向 对 手 / 仰 身 或 傅 身 时 使 用 ) 
败 击 判定 攻击 力 


合 速 打 


前 转 起 身 中 段 脚 


前 转 中 全 速 打 


横 转 起 身 中 段 脚 


| 模 转 中 时 通 打 


前 转 起 身 中 段 莽 


前 转 中 全 忒 打 


横 转 起 身 中 段 脚 


| 模 转 中 史 运 打 


模 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 


| 模 转 后 、 前 转 中 全 运 打 


横 转 、 前 转 起 身 中 段 肢 


横 转 语 、 前 转 中 印 志 打 


横 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 


横 转 后 、 后 转 中 人 印 速 打 


横 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 


| 模 转 后 ， 后 转 中 分 速 打 


命 违 打 


起 身 中 段 脚 


人 多 天 J 


前 转 起 身 中 段 肢 


前 转 中 人 吕 速 打 


前 转 起 身 中 段 肢 


前 转 中 售 到 打 


横 转 、 前 转 起 身 中 段 丢 


横 转 中 介 速 打 
横 转 后 、 前 转 中 侣 违 打 


模 转 起 身 中 段 脚 


| 横 转 中 售 束 打 


模 转 、 前 转 起 身 中 段 轩 | 


横 转 后 、 后 转 中 售 囊 打 
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'96 鹏 己 全 胃 


对 战 格斗 游戏 基础 知识 


Lesson 1 对 战 格 斗 游 戏 


格斗 游戏 是 动作 游戏 的 一 种 ， 游 戏 中 角色 拥有 多 种 多 样 的 招数 ，1 
概要 对 1 进行 格斗 。 由 于 许多 格斗 游戏 都 是 在 街机 厅 的 游戏 机 上 “人 与 人 ” 


的 对 战 ， 所 以 我 们 通常 把 格斗 游戏 称 为 对 战 格斗 动作 游戏 。 对 战 格斗 游 
戏 深 受 玩 友 们 的 欢迎 ， 它 正成 为 一 种 游戏 类 型 。 


对 战 格斗 的 分 类 
不 同 的 游戏 厂商 的 2D、 3D 格 十 游戏 特 扣 


目前 的 对 战 格斗 游戏 主要 分 为 2D 格 斗 和 3D 格 斗 两 种 。2D 格 斗 为 水 平 
视点 上 的 平面 格斗 ，3D 格斗 则 表现 为 立体 作战 ， 人 物 行 动 有 纵深 。2D 格 
斗 的 特征 是 ， 可 以 痛快 淋漓 地 使 出 连续 技 和 必 杀 技 。 而 在 3 D 格斗 游戏 
中 ， 人 物 角色 的 行动 是 由 电脑 计算 出 来 的 ， 所 以 ， 人 物 的 格斗 技 更 接近 现 
实 。3D 格 斗 游戏 中 ， 大 部 分 人 物 所 使 用 的 格斗 技 动 作 都 很 逼真 。 

由 于 2D 格 斗 和 3D 格 斗 的 基本 概念 不 同 ， 所 以 ， 人 物 的 行动 方式 也 不 
一 样 ， 当 然 格斗 方式 也 不 一 样 啦 ! 这 也 正 是 许多 对 战 格斗 游戏 不 尽 相 同 的 
原因 之 一 。 


什么 叫 对 战 格斗 游戏 ? 


斗 游戏 ， 有 各 自 的 特征 


对 战 格斗 的 分 类 


CAPCOM 
格斗 游戏 的 
老牌 开发 商 


其 特征 为 有 独 
自 的 操作 方法 


SEGA 
在 3D 技 术 方 面 占 
据 领先 地 位 


游戏 系统 


1、 对 战 格斗 的 基本 规则 
对 战 格斗 作为 一 种 游戏 类 型 ， 它 的 基本 系统 规则 大 致 相同 。 对 战 格斗 游 
戏 一 般 采 取 回 合 制 ， 在 一 定时 间 内 将 对 手 的 体力 耗 尽 即 可 获胜 ， 获 胜 后 可 继 
续 游 戏 。 最 近 还 出 现 了 一 些 新 游戏 ， 可 以 选择 多 个 角色 进行 团体 作战 ， 一 决 
胜 负 。 
由 于 对 战 格斗 的 特征 是 “人 与 人 ”对 战 ， 所 以 游戏 者 要 遵循 与 人 对 战 时 
的 规则 和 基本 方法 。 


SNK 
设计 的 游戏 角 
受 欢迎 


色 大 
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2、 多 种 多 样 的 游戏 方式 


可 与 朋友 对 战 的 模式 。 大 部 分 适用 于 家 用 游戏 机 的 

与 电脑 格斗 ， 也 就 是 所 谓 的 街机 模式 对 成 格斗 游戏 都 有 丰富 的 游戏 模 

在 此 练习 模式 下 ， 不 必 考 虑 时 间 和 体力 ， 可 以 进行 技 的 | 用 说 了 。 对 于 初学 者 来 说 ， 很 关 

大 心 有 没 有 练习 模式 ， 因 为 在 这 个 

通过 击败 电脑 中 特定 角色 ， 完 成 剧情 鲁 习 下 可 以 进行 技 的 练习 。 
Lesson 2 ”对 战 格斗 游戏 的 历史 


概要 正如 我 们 在 Lesson 1 中 向 大 家 介绍 的 ， 对 战 格斗 游戏 主要 分 为 2D 和 

3 D 游戏 ， 同 时 ， 我 们 还 看 到 了 对 战 格斗 游戏 热潮 从 2 D 向 3 D 转移 的 过 

追寻 对 战 格斗 游戏 热 。 程 。 最 初 的 作战 方式 是 面 对 众 多 的 对 手 ， 而 2D 游 戏 的 出 现 则 实现 了 1 对 

潮 到 来 的 足迹 1 的 对 战 ，3D 游 戏 则 在 技术 革新 的 背景 之 下 再 掀 热 潮 ! 现在 让 我 们 来 回 
顾 一 下 时 代 的 变迁 过 程 。 


2D 对 战 格斗 游戏 的 历史 


从 “街头 霸王 II” 开 始 的 对 战 格斗 游戏 热潮 


CAPCOM 公 司 的 “街头 霸王 ”系列 游戏 引发 了 对 战 格斗 热潮 。 现 在 由 2 人 台 游 戏 机 组 成 的 联机 对 战 是 很 平 
常 的 事 ， 而 当时 只 能 是 2 个 人 在 1 个 台 游 戏 机 上 对 战 。 之 后 ， 随 着 “街头 霜 王 ITURBO” 的 面市 ， 现 在 我 们 . 
所 使 用 的 联机 对 战 才 开始 普及 ， 与 此 同时 ， 对 战 格斗 游戏 爱好 者 也 开始 迅速 增加 ， 对 战 格斗 游戏 在 街机 厅 中 
占据 了 中 坚 地 位 。 

SN 开 的 “ 饿 狼 传说 2 ”是 对 人 作战 的 新 产品 ， 它 再 次 助长 了 对 战 格斗 游戏 热潮 。 这 也 确立 了 其 作为 两 大 
对 战 格斗 游戏 生产 厂家 之 一 的 重要 地 位 。 


CAPCOM 公 司 的 对 战 格 在 SNK 的 对 战 格斗 游戏 实际 上 ， 在 对 战 格斗 
斗 代表 作 是 “街头 霸王 ”系列 中 ,， 有 许多 充满 魅力 的 人 游戏 中 历史 最 长 的 要 数 
游戏 ， 由 此 也 基本 形成 了 对 ” 物 ， 它 还 使 对 战 格斗 游戏 ， “ASUK” 系 列 。 它 的 游 
战 格斗 游戏 的 一 些 基本 系统 。 ”在 一 部 分 女 玩 友 中 间 得 到 普 。” 戏 系 统 吸 收 了 各 种 对 战 格 
目前 他 们 的 一 些 游戏 也 很 受 欢 “及 。 开 OF 系列 是 SNK 公 司 的 。 斗 游戏 的 优点 ， 深 受 欢 
迎 。 代表 作 。 迎 。 
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3D 对 战 格斗 游戏 的 历史 


从 “VR 战 证”、“ 铁 拳 ” 开 始 的 3D 对 战 格斗 游戏 历史 
作为 3D 对 战 格斗 游戏 的 代表 作 ，“VR 战 士 ”是 在 5 年 前 推出 的 。 它 和 过 去 的 2D 类 型 游戏 的 最 大 不 同 之 处 
是 ， 将 复杂 的 操作 方法 简单 化 了 ， 当 然 ， 人 物 在 立体 空间 的 移动 方法 自然 也 与 过 去 有 所 不 同 。 
由 于 3D 游 戏 的 难 易 度 定 在 了 “你 想 使 用 什么 招数 ， 立 即 就 可 以 出 招 ”， 所 以 ， 过 去 对 对 战 格斗 游戏 艇 而 
远 之 的 一 些 女 玩 友和 新 玩 友 ， 也 开始 涉足 对 战 格斗 游戏 了 。 
家 用 游戏 机 也 经 历 了 从 SFC 到 PS、SS 的 进化 ， 这 不 仅 创造 了 便于 3D 类 型 游戏 的 操作 环境 ， 更 重要 的 是 提 
高 了 大 家 对 战 格斗 游戏 的 热情 。 
SE GA 公司 是 立体 空间 格 “铁拳 ”系列 游戏 受 “武士 之 妨 ” 适 用 于 家 
斗 游戏 的 先驱 者 ， 而 其 作品 欢迎 程度 不 亚 于 “VR 战 。 用 游戏 机 ， 其 特征 是 拥有 可 
“VR 战 士 * ， 正 是 3D 对 战 格 。” 士 ”。 游 戏 画 面 忠实 地 再 ”用 武器 一 击 必 杀 的 惊险 系 
斗 游戏 的 先驱 作品 。 这 是 现 了 电影 场面 。 统 。 有 时 几 秒 钟 就 可 以 决 出 
SEGA . AM2 研 究 所 的 铃木 容 胜 负 。 


概要 在 游戏 书 中 所 介绍 的 攻略 ， 最 复杂 的 就 是 对 战 格斗 游戏 的 攻略 了。 
由 于 以 操作 方法 为 中 心 的 游戏 系统 非常 复杂 ， 所 以 许多 玩家 没有 精力 再 


对 战 格斗 游戏 的 攻略 深入 研究 格斗 方法 了 。 因 此 ， 作 为 信息 来 源 ， 我 们 所 介绍 的 攻略 自然 都 


复杂 是 一 些 专门 的 知识 。 
“铁拳 3” 的 攻略 举例 
ee 对 于 读者 来 说 ， 要 想 读 仅 格斗 游戏 的 攻略 ， 很 
的 力量 ， 他 有 丰富 的 浮 技 和 组 合 攻击 技 。 多 时 候 都 要 求 你 必须 有 一 定 的 基础 知识 ， 例 如 : 在 


首先 ， 他 的 风神 拳 、 右 了 > 从 一 、 罗 刹 门 起 、 上 面 的 例子 中 ， 在 使 用 罗 刹 门 壹 时， 如 果 输 入 指令 
追认 突击 疼 、 役 杀 L 都 可 以 将 对 手打 飞 ， 碳 了 > 时 ， 方 向 键 的 方向 按 错 了 的 话 ， 便 会 变 为 “ 钢 制 
从 一 用 于 反击 时 ， 当 把 对 手打 飞 时 ， 可 以 继续 使 用 忆 ”。( 史 图 ) 
空中 组 合 攻击 ， 不 过 首先 要 使 用 左 拳 ， 这 时 最 好 走 2 
一 步 再 使 用 左 拳 。 接 下 来 可 以 使 用 罗 刹 门 壹 ， 但 是 习 
如 果 动 作 太 慢 的 话 ， 对 手 便 会 跌落 在 地 上 。 特 别 什 
得 注意 的 是 ， 如 果 输 入 失败 ， 很 容易 会 变化 为 钢 害 
0 ， 所 以 输入 方法 必须 要 准确 不 过 ， 即 使 使 出 罗 刹 


”和 茹 


仿 兽 他 同 民 > 


人 


革 闪 六 沾 
息肉 访 消 申 


， 贡 | 二 和 SN 二 和 在 攻略 中 会 提 到 很 多 技 的 Ce 人 站 汐 
站 ， 了 恐怕 也 无 法 三 连 击 ， 所 以 最 后 一 击 需 要 拖延 和 名称， 特别 是 象 3D 格 阅 这 样 人 
游戏 ， 有 时 会 让 你 搞 不 清楚 说 

这 就 是 “ 风 间 仁 ” 的 基本 空中 组 合 攻击 ， 一 定 的 是 哪个 技 。 所 以 在 阅读 攻略 


要 牢记 在 心 。 时 ， 首 先 要 准备 好 指令 表 
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IE 56 上 5S 全 因 
“街头 震 王 ZERO 2” 的 攻略 举例 解 


“街头 霸王 ZERO 2” 玩 起 来 的 感觉 可 能 在 2D 格 斗 游 戏 中 有 一 些 
和 过 去 的 系列 作品 相同 。 只 是 前 作 “ZERO，” 上 
介绍 。 


中 的 “连锁 组 合 ” 没 有 了 ， 取 而 代 之 的 是 
“ 技 的 组 合 ”， 会 让 你 产生 一 种 新 的 感觉 。 


按 下 2 个 P 键 + 开 键 ， 或 者 1 个 P 键 +2 个 K no 
键 ， 就 可 以 起 动 “ 技 的 组 合 ”。 起 动 过 程 2D 格 斗 游戏 与 3D 格 斗 不 同 ， 需 要 记 


二 忆 的 指令 主要 都 是 必 杀 技 指令 ， 所 以 数 
中 ， 所 有 的 通常 技 的 速度 都 会 变 快 ， 必 杀 技 量 不 是 很 多 。 你 需要 做 的 是 游戏 系统 本 


也 可 以 连续 使 出 。 还 可 以 连续 使 出 飞 道具 。 身 的 理解 。 有 时 在 攻略 中 出 现 ， 但 过 了 蝇 
另外 ， 起 动 “ 技 的 组 合 ” 时 不 能 任意 设 定 级 一定 的 时 间 以 后 ， 基 本 上 吕 不 会 再 出 现 
别 。 而 且 ， 不 可 以 在 中 途中 断 ， 只 能 在 能 量 了 。 
槽 变 为 0 时 自然 终了 。 


Ja 
5 


入 门 者 为 了 读 懂 攻 略 ， 至 少 必须 理 册 
解 游戏 本 身 一 一 


Lesson 4 人 物 的 技 表 


概要 2D 和 3D 格 斗 游戏 的 操作 是 有 所 区 别 的 ， 所 以 ， 玩 家 们 要 仔细 理解 
技 表 的 操作 ， 那 些 是 需要 掌握 时 机 的 ， 那 些 是 需要 掌握 输入 顺序 的 等 。 
技 表 的 表示 方法 


2D 格 斗 游戏 的 出 招 指令 主要 是 方向 键 的 操作 ， 而 在 2 D 格斗 游戏 中 ， 输 入 指令 之 后 ， 可 以 使 出 单 
3D 格 斗 游戏 则 有 所 不 同 ， 它 需要 连续 按 下 多 个 键 或 同 ”发 必 杀 技 。 如 果 在 按 下 键 使 出 通常 技 时 输入 指令 ， 
时 按 下 多 个 键 。 而 且 ， 还 要 掌握 好 按键 的 时 机 。 即 可 实现 从 通常 技 到 必 杀 技 的 连续 攻击 ， 这 正 是 2 D 
格斗 游戏 的 特点 。 


1 、 在 3D 格 斗 的 游戏 
中 ， 不 光 要 输入 出 招 指 
令 ， 而 且 还 要 掌握 好 按键 医 ? 


1、SNK 格 斗 游 戏 的 特攻 
点 是 指令 较 长 。 而 且 输 入 
有 时 间 限 制 ， 必 须 在 限定 
时 间 内 完成 。 在 “KOF” 
中 指令 得 到 简化 ， 初 玩 者 
也 可 随心 所 欲 。 


的 时 机 。 不 同 的 技 按键 时 
机 也 不 一 样 ， 必 须 配 合 方 
向 键 准 确 输入 指令 。 


2 。、 一 般 情况 下 用 
PPK 表 示 的 指令 ， 只 要 顺 
序 按 下 相应 键 就 可 以 了 。 
“P+K ”表示 同时 按 下 2 
键 。 关 于 方向 键 的 操作 ， 大 
白色 箭头 表示 轻 按 相应 的 es 
方向 ， 黑 色 箭头 则 表示 按照 相应 的 方向 长 时 间 按 下 广 
向 键 。 


2 、 上 面 提 到 指令 的 花 sreOO=tenEet3 
简化 ， 让 我 们 来 看 一 个 例 滞 

子 。 例 如 技 表 中 的 二 4 
SN 一 ， 你 只 要 按 下 x 一 就 寓 
可 以 了 。 是 否 使 用 简化 指 
令 将 影响 到 技 的 成 功率 ， 《Eee 
所 以 一 定 要 记 住 这 些 简化 指令 。 


， 为 初 玩 者 的 指令 输入 讲座 
在 3 D 格斗 游戏 中 ， 必 须 按照 技 表 和 输入 指令 。 有 时 输入 指令 的 限定 时 间 很 短 ， 所 已 
以 必须 记 清 楚 按 键 的 顺序 和 时 机 。 经 常 性 的 练习 非常 重要 。 FE 
相反 ， 在 2D 格斗 游戏 中 ， 在 输入 指令 的 中 途 ， 有 时 即使 按 下 多 余 的 方向 键 仍 然则 Ce 
可 以 使 出 正确 的 招数 。 也 就 是 说 ， 只 要 你 满足 了 所 要 求 的 基本 条 件 ， 有 时 即使 不 是 从 指令 的 性 质 来 
很 准确 ， 也 可 以 使 出 正确 的 招数 。 最 重要 的 是 ， 要 迅速 对 对 方 的 行动 采取 反应 ， 所 说 ,必须 记 忆 的 操作 不 


是 很 多 ， 只 要 按照 基本 
以 必须 尽 可 能 快 地 输入 招数 指令 。 0 
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EGG ,5 人 好 避 会 入 
Lesson 5 2D 和 3D 格 斗 游戏 在 战斗 方法 上 的 不 同 之 处 


概要 虽然 同 是 对 战 格斗 游戏 ， 但 2D 和 3D 格 斗 游 戏 在 战斗 方法 上 却 仍 有 
不 同 之 处 。2D 的 主要 战 法 是 : 看 准 对 手 的 空 档 使 用 连续 技 ; 而 3D 的 主 


> 
什么 是 对 战 格斗 游戏 。 要 占 法 则 是 ;分别 使 用 上 段 、 中 段 和 下 段 攻击 ， 打 破 对 手 的 防守 。 必 杀 
的 基本 城 演 * 技 的 练习 和 取胜 的 手段 非常 关键 
2D 的 基本 战 法 
决定 肚 负 的 关键 是 如 何 抓 住 对 手 的 空 档 ， 然 后 使 用 有 效 的 连续 技 进行 攻击 。 在 对 手 的 出 招 空 险 ， 利 用 有 


效 的 攻击 削弱 其 体力 。 为 了 避免 单调 的 攻击 ， 攻 击 手段 可 以 进行 多 种 变化 ， 对 战 会 变 得 更 有 趣 。 例 如 : 推迟 
攻击 、 使 用 单 发 必 杀 技 、 引 诱 对 手 反击 、 反 击 攻击 等 。 


_ 3、 牵制 技 


连续 技 和 投 技 的 总 称 。 连 续 技 连续 攻击 对 手 的 招数 。 如 果 在 在 引诱 对 手 时 ， 这 是 一 种 重要 
是 指 按照 一 定 的 组 合 按键 ， 由 通常 ， 组 合 中 最 后 使 用 必 杀 技 ， 可 能 会 大 “手段 。 远 离 对 手 扔 出 飞 道具 ， 或 者 
技 构成 的 招数 ， 投 技 指 不 断 输入 相 “大 消耗 对 手 的 体力 。 故意 使 出 有 空 档 的 技 ， 引 诱 对 方 反 
同 指令 ， 连 续 摔 打 对 方 。 


2D 对 战 格斗 游戏 受 欢迎 的 根本 可 以 研究 适合 自己 的 连续 技 ， 
原因 。 是 因为 可 以 使 用 组 合 攻击 这 也 是 对 战 格 二 游戏 的 特点 之 一 


3D 的 基本 战 法 
必须 想 办 法 挫 毁 对 手 防 守 ， 有 时 要 一 边 躲 避 对 手 的 攻击 ， 一 边 找 机 会 攻击 对 手 ， 与 对 手 不 断 周 施 ， 是 3D 
格斗 游戏 的 特征 之 一 。 
上 段 攻击 2、 中 段 攻击 3、 下 段 攻击 
在 站 立 状态 下 攻击 对 手 。 如 果 虽然 可 以 站 立 防守 ， 但 下 蹲 以 利用 下 蹲 可 以 防守 的 攻击 技 。 
对 手下 蹲 可 躲 过 攻击 。 上 段 攻击 攻 ， 后 便 不 行 了 。 也 可 以 说 这 是 迫使 对 ”与 上 述 两 种 攻击 组 合 使 用 ， 可 以 击 


击 力 强 ， 但 重要 的 是 如 何 击 中 对 ” 方 站 立 起 的 一 种 牵制 技 。 溃 对 手 的 防御 系统 。 
手 在 对 战 过 程 中 与 对 手 周 旋 时 ， 在 一 般 的 3D 格 斗 游戏 中 ， 拥 有 
这 是 - 个 重 要 于 自 强力 下 自 本 万 害 


虽然 上 段 攻击 的 攻击 力 很 组 合 技 经 常会 用 到 中 段 攻 击 不 要 总 是 是 使 用 下 段 攻击 
强 ， 但 不 可 乱用 
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原来 在 街机 厅 大 多 
是 自己 玩 自己 的 ， 可 


对 战 格斗 的 魅力 何在 ? 
在 街机 厅 对 战 格斗 时 ， 经 常会 有 很 多 朋友 观看 ， 所 以 
| 在 游戏 中 不 仅 要 取胜 ， 而 且 还 要 想 办 法 使 战斗 更 精彩 。 上 给 街机 厅 带 来 了 很 大 的 
使 用 超 难度 的 必 杀 技 当然 会 产生 一 种 自豪 感 ， 如 果 能 上 国 Es ee 生 同 支 化 。 经 常 是 大 家 围 在 


使 出 强力 攻击 方法 ， 则 会 更 加 精彩 。 本 


Lesson 8 对 战 开 始 


概要 也 许 随 意 使 用 拳脚 也 很 有 趣 ， 不 过 不 断 提高 攻击 技巧 可 能 会 给 你 带 
来 更 大 的 快乐 。 下 面 介绍 的 4 个 对 战 格斗 游戏 都 实现 了 从 街机 的 完全 移植 


由 4 个 例子 逐一 解说 在 家 用 机 上 也 可 进行 练习 。 而 且 它们 各 有 特点 ， 所 以 ， 如 果 你 能 基本 党 
担 下 面 4 个 游戏 的 话 ， 所 有 的 对 战 格斗 游戏 对 你 来 说 就 都 不 成 问题 了 。 


PS 对 战 格斗 的 经 典 之 作 当 属 NAMCO 公 司 的 “铁拳 ”。 今 年 3 月 “铁拳 3” 荣 誉 上 市 。 “铁拳 2” 曾 首创 
PS 游戏 软件 销售 量 超过 一 百 万 张 的 记录 。“ 铁 拳 3” 同 样 给 大 家 带 来 了 惊喜 ， 它 有 最 高 级 别 的 CG 画 面 ， 丰 富 
的 游戏 模式 ， 人 物 也 面目 一 新 。 它 在 街机 也 创下 了 最 高 记录 。 


1、 独 特 的 世界 观 和 操作 感 是 最 大 魅力 所 在 


“ 铁 奉 3 ”的 动作 效果 感 强 ， 即 使 你 并 不 是 一 位 超 国有 av 旦 ”了 
级 玩家 ， 你 仍然 可 以 使 用 径 松 的 组 合 攻击 和 多 彩 的 空中 Ni 牛人 独 
组 合 攻击 ， 这 也 正 是 此 游戏 的 最 大 撤 力 。 站 的 攻 
为 了 充分 享受 此 游戏 的 乐 恶 ， 你 必须 记 往 每 个 人 物 在 以 世 
所 拥有 的 丰富 多 彩 的 招数 ， 而 且 还 必须 正确 输入 技 的 指 和 
令 ， 不 过 ， 只 要 你 记 住 了 最 基本 的 要 素 ， 即 使 你 刚 开始 生 和 
玩 这 个 游戏 ， 也 可 以 感受 到 游戏 的 乐趣 的 。 局 二 二 本 二 人 全 各国 这 二 十 
一 1 方 : 个 po “落叶 ”的 出 招 速 度 

2、 初 玩 者 应 该 选择 哪个 人 物 ? 。。 Sara ， 这 二 。 人 站 让 


初次 于 “铁拳 3 ”的 朋友 最 好 选择 “保罗 ”。 因 为 他 ， 国 oo 0 ro 

有 丰富 的 强力 技 ， 使 用 起 来 也 很 简单 ， 而 且 还 有 高 性 能 的 = 

防身 技 ， 可 以 返回 对 手 的 招数 。 通 常用 “ 崩 拳 ”等 中 段 攻 

击 技 进攻 ， 有 效 地 使 用 下 段 攻击 技 “ 落 叶 ” 和 上 段 攻击 

“双飞 天 脚 ”， 还 可 以 打破 对 方 的 防守 。 只 要 记 住 以 上 招 法 有 和 
让 可 享受 “ 铁 作 z 级 几 4 

人 段 攻击 技 “ 户 举 ” 为 中 心 


生 与 死 


这 是 深 受 欢迎 的 街机 3D 对 战 格斗 游戏 的 移植 版 。 出 品 公司 为 TECMO。SS 于 去 年 10 月 ，PS 于 今年 3 月 上 


市 。 


1、 操 作 简单 ， 奥 妙 无 穷 
这 个 游戏 在 各 避 对 方 攻击 的 同时 ， 抓 技 可 以 使 用 其 
独特 的 动作 “擒拿 ”，“ 打 击 优 于 投 技 、 投 技 优 于 扒 
拿 ， 擒 拿 优 于 打击 ”， 这 就 是 此 游戏 独特 的 系统 。 不 
过 ， 即 使 是 熟练 者 也 很 难 活用 此 系统 ， 所 以 当 对 手 反 击 
时 ， 最 好 首先 按 下 擒拿 刍 。 


水 尘 举 或 汶 秒 入 丈 
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2、 容 易 操作 的 人 物 是 谁 ? 和 
游戏 的 主人 公 起 ， 拥 有 许多 容易 使 用 的 招数 。 大 多 数 的 招数 出 招 ， 了 强 ， 而 且 没 
快 ， 攻 击 力 强 ， 这 对 初 玩 者 将 很 有 帮助 。 实 际 上 ， 只 要 单 发 “月 轮 有 空 档 。 当 
脚 ”就 可 取胜 。 人 
雪 殉 本 全 二 1 0 。， 用 此 技 会 很 

但 是 ， 这 样 似乎 显示 不 出 水 平 来 ， 所 以 最 好 是 与 “擒拿 ”交叉 使 用 。 有 效 


“街头 霸王 COLLEGTION” 是 三 部 “街头 霸王 ”系列 作品 的 合集 。 它 是 于 去 年 10 月 由 CAPCOM 公 司 发 
售 的 。 它 收录 了 有 4 个 新 人 物 登 场 的 “SUPER 街 头 霜 王 I”、 引 入 超级 组 合 等 新 系统 的 “SUPER 街 头 霸王 


X”， 还 有 以 “ZERO 2” 为 蓝本 的 “ZERO 2TURBO”。 padx_VAaETEPESWagE 格 戏 戏 
1、 三 个 游戏 从 “ZERO2 ”开始 | 国宝 和 ss :ya 
“街头 霸王 ”系列 游戏 算得 上 是 对 战 格斗 游戏 的 元 祖 ， 其 中 ， 本 | 
“ZERO2” 中 登场 的 人 物 实力 相当 ， 对 战 者 之 间 势 均 力 敌 的 格斗 十 分 革 。 关 法 担 这 
精彩 。 0 二 洛 个 
可 以 说 它 拥有 对 战 格斗 游戏 的 基本 内 容 ， 它 是 2D 类 型 游戏 的 代表 作 。 后 是 济 生 
2、 腿 花 绕 乱 的 人 物 群 体 出 招 简单 的 纳什 也 
在 2 D 格斗 游戏 中 ， 使 用 方便 而 且 没有 空 档 的 技 是 很 人 


重要 的 。 隆 、 肯 和 纳什 都 拥有 使 用 方便 ， 但 没有 空 档 的 
招数 ， 还 有 性 能 良好 的 对 空 攻击 技 。 利 用 “波动 震 ” 等 
飞 道具 牵制 对 手 ， 然 后 在 对 手 飞 起 时 ， 用 对 空 技 迎 击 ， 
如 果 你 能 掌握 这 个 战斗 方法 ， 胜 率 便 会 大 大 提高 。 oa 

对 战场 状况 的 冷静 判断 是 非常 重要 的 获胜 条 件 。 全 用 再 动 各 项 能 旋 
都 不 太 差 


KOF '97 
此 游戏 软件 最 初 是 街机 和 NEO . GEO 的 专用 软件 。 游 戏 中 有 29 人 登场 ， 在 5 月 28 日 发 售 的 PS 版 中 还 可 以 使 用 
最 终 BOSS， 游 戏 中 还 有 图 片 欣赏 ， 在 这 里 可 以 欣赏 第 一 次 公开 的 插图。 妆 沁 
你 游 量 
1、 要 习惯 集体 作战 ! 花 ” 进 以 
在 “KOF” 系列 作品 中 ，SNK 的 历代 受 欢 迎 人 物 都 登场 了 。 游 戏 设 条 人 其 拓 
定 的 是 选 3 人 组 队 ， 所 以 至 少 要 选择 3 个 人 。 各 个 人 物 的 基本 必 杀 技 和 对 甘 履 它 闪 
空 技 都 大 致 相同 ， 所 以 你 可 以 根据 爱好 自由 选择 。 更 重要 的 是 如 何 有 效 会 村 的 
地 使 用 基本 系统 。 ， 全 末 
2、KOF 的 基本 战 法 和 
胜 负 的 关键 在 “跳跃 的 使 用 方法 和 前 转 、 后 转 、 双 避 系 统 。 比 赛 以 稚 
采取 的 是 淘汰 制 ， 所 以 要 注意 保存 体力 。 使 用 一 般 跳跃 或 低空 的 速 跳 可 间伐 提 
以 避 开 对 和 手 的 攻击 ， 然 后 再 找 对 手 的 空 档 进行 攻击 。 下 


虽然 说 对 战 的 乐趣 不 冷静 战斗 
仅仅 在 于 战胜 对 手 ， 但 " 不 要 放 过 对 方 的 空 档 ! 
是 ， 如 果 失 败 了 也 并 不 是 2 不 要 漫 无 目的 的 行动 。 
什么 坏事 。 和 希望 下 面 的 忠 要 掌握 各 个 招数 的 关键 ! 
告 能 对 你 获胜 有 所 帮助 。 3 、 要 尽量 避免 使 用 对 手 讨 厌 的 行为 。 
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机 种 : SS ARC 出 品 :， CAPCOM 发售 日 ， 1998 年 4 月 16 日 


“恶魔 战士 ”终于 完全 移植 到 SS 上 了 ， 移 植 后 的 “恶魔 战士 ”无 论 画 面 、 速 度 、 人 物 等 性 能 
都 与 街机 版 没有 差别 ， 是 目前 移植 度 最 高 的 作品 。 


基本 战术 指南 


连锁 攻击 


并 所 丁 
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:56 从 忆 下 疙 ER 


5 前 冲 绝 要 ” 泽 身 无 敌 
德 米 特 当 给 可 


威力 无 比 的 德 米 特 里 ， 格 斗 中 主要 从 跳跃 开始 施展 连续 技 ， 从 前 冲 开 
始 施展 投 技 ， 或 者 使 出 “天 毛 之 心 YT 下 央 ”招数 。 在 中 -~ 近 距 离 格斗 
中 ， 一 般 施 展 通 常 技 和 “ 力 才 又 了 7 了 ”， 一 面 牵 制 敌人 ， 一 面 进攻 。 


牵制 敌人 时 ， 用 站 立 弱 P 瓦 解 敌人 的 前 冲 ， 或 者 用 攻击 中 离 远 的 下 蹲 中 开 。 


前 冲 

本 全 的 全 下 虽然 不 能 调节 远近 ， 但 可 以 组 成 必 杀 技 。 他 的 优势 
了 下 汪 丰 上 儿 一 六 下 R 还 在 党 任 3 身影 消失 的 于 和 时 间 里 ， 变 得 全 身 无 敌 ， 也 不 被 判 为 摔 倒 。 他 
再 790 队伍 冲 ) 前 中 中 1 x+P| 还 可 以 包抄 到 敌人 背后 。 可 以 和 前 冲 组 成 连续 技 的 招数 主要 有 “天 毛 疙 
为 地， THP 使 和 | 由 Resy 下 才 丰 7 和 ”成 “了 2 一” 。“ 了 开交 


3 了 下 几 ” 前 冲 时 施展 ， 就 会 向 斜 侧面 跳 开 ， 很 容易 做 ， 但 是 跳跃 中 可 能 遭 
| 到 空中 防卫 ， 少 用 为 妙 


下 才 人 /四 PP 
让 证 抽 生 JS 划 本 | 
2 和 用 通常 技 牵制 敌人 ， 一 旦 有 下 手机 会 ， 就 跳跃 ， 接 着 施展 连续 

| 展 下 蹲 中 K 接 “ 力 才 又 了 LT7 了 ”时 ， ee 
不 过 绝对 能 制服 对 手 。 用 下 蹲 弱 K 、 下 蹲 中 K 发 动 攻击 时 ”可 以 把 动作 原封 
不 动 转 和 人 连续 指令 ， 由 可 接着 重复 使 用 跳跃 中 长， 施展 连锁 攻击 。 另 外 ， 施 
展 下 蹲 弱 K 或 下 蹲 中 K 之后， 接着 使 出 “六 y 下 才 人 下 ”的 招数 ， 敌 人 也 难 


字 天 >2LT 上 下 儿 一 kN 十 P 


和 -24{ 下 7X- 同等 强度 PK 同时 按 


逃 一 击 。 


急速 旋转 ( 八 尺 ER 


注意 ， 如 果 不 看 准 对 手 的 位 置 就 出 击 ， 会 遭 到 反击 。 在 地 面 做 这 个 动 
作 时 ， 接 着 做 下 蹲 弱 K x 2 下 蹲 中 K， 再 以 弱势 出 击 ， 更 易 击 中 敌人 。 


庆 泗 岂 凡 识 呆 器 。 中 


江 闪 中 尝 池 NA 
了 关公 源 许 综 菏 


ER 20 人 tr 避 于 力 
加 隆 快速 琢 冲 ”灵活 的 动 
出 奇 朴 意 ” 克 敌 制胜 
(Gallon ) 
加 隆 的 基本 技 精 淇 ， 三 拳 两 脚 打 得 敌人 焦头烂额 。 他 把 动作 快 的 特长 


运用 于 跳 跃 和 前 钟 ， 以 此 发 动 攻 击 。 这 是 加 隆 格斗 的 基本 特点 。 快 速 进 
击 、 快 速 闪 动 ， 机 动 灵 活 地 迎战 敌人 。 


牵制 时 ， 用 下 蹲 中 P 或 下 蹲 中 K 。 下 蹲 中 P 使 加 隆 低 下 身 来 ， 不 易 遭 受 
攻击 ， 同 时 还 能 击 出 长 拳 。 下 蹲 中 的 优点 是 攻击 判定 出 现 得 更 快 ， 立 足 位 
置 受 侵犯 的 范围 更 小 。 两 种 动作 都 可 以 一 边 躲 闪 敌 人 ， 一 边 进攻 。 


快速 前 冲 
SU 才 > 了 JU y 力 一 4 一 十 P 速 打 


放下 人 下 - 快速 前 冲 比 普 通 前 冲 着 地 时 间 更 短 ， 所 以 能 够 立刻 转 和 人 下 一 次 进攻 。 
7- 册 K#-#25- 法-Jvcfhko 王 | 以 快速 成 前 名 发 动 攻击 时 ， 最 好 用 中 K 。 另 外 和 前 冲 强 P 也 很 容易 组 成 连续 
EXh 才 YL/ TSN=+P 
E-Xhfy/y ( 籽 一 JSY+P 


上 -2h 寺 ?7/7 他 和 空中 JAY 一 十 P 


EEEXZERERTIRETTI E 要 动作 有 跳跃 强 P 和 跳跃 中 P 。 两 个 动作 向 斜 下 方 的 攻击 力 都 很 强 
-x>hX35TX 强 p 中 P- 强 KK | 所 以 跳 向 对 手 时 做 最 合适 。 


已 一 区 卜 才 /yy 一 上 十 P 1 3 So 
~ 快速 闪 动 


0 这 是 加 隆 最 令 人 叫绝 的 功夫 。 与 前 冲 相 比 ， 动 作 更 快 ， 毫 不 间断 ， 一 
气 呵 成 。 既 可 以 用 中 K 后 再 做 ， 也 可 以 靠近 敌人 后 使 出 这 个 招式， 然后 包抄 
到 敌人 背后 ， 再 施展 下 段 开始 的 连续 技 。 
投 技 
施展 投 技 时 ， 尽 量 使 用 指令 投 技 中 的 “ 台 了 少 下 塘 一 寺 卫 巨 一”。 前 
冲 、 跳 跃 或 快速 闪 动 后 接着 施展 投 技 ， 击 中 敌人 的 机 会 也 很 多 。 抓 住 战 
机 ， 以 闪电 之 势 打 翻 敌 人 ! 


AN 2 SRasiagsagesseog 0 苏 皇 己 的 
人 NA 上 0 了 | 7 
快 加 快 了 
， 隆 速 就 几 
去 多 ， 人 雪 
捷 绝 指 扎 
的 妙 令 
优 发 有 一 


叶 涉 水 余 蒜 酒 岂 这 
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RS 2 /二 二 帮 


于 人 \U 信 一 一 4 一 十 K 《空中 可 ) 


又 可 几 3> THK 
XX 儿 XF 天 fy 全 中 空中 上 1 十 K 


入 罗 双 太一 下 一 TS 二 K 


又 力 此 人 二 岁 汉 工 搞 E 一 NA 十 中 Popp 


子 又 术 几 子 一 也 一 从 上 一 十 KK 


入 儿 妈 之 旋 一 上 N\ 十 PP 


T 二 EJ 又 ZU 一 和 人 一 一 十 PP 


又 力 儿 了 Z 了 NU 二 


空 中 前 冲 


;时间 也 很 短 。 这 是 一 种 中 段 技 。 突 然 使 出 这 招 ， 


兰 世 长 大 ” 变 幼 莫 测 
加 二 空中 地 上 重 磅 出 击 


加 博 的 长 拳 沉重 有 力 ， 空 中 穿梭 自如 ， 攻 击 线路 变 幼 莫 测 ， 格 斗 技艺 
堪 称 一 绝 。 加 博 的 通 党 技 与 众 不 同 ， 不 论 地 面 空中 ， 只 要 稍 动手 柄 就 发 生 
变化 。 他 的 拿手 戏 是 在 地 面 战 中 ， 用 攻击 距离 远 的 通常 技 牵制 敌人 ， 再 施 
展 空中 前 名 的 连续 技 发 动 攻击 。 


地 面 上 牵制 敌人 的 招数 有 -~+ 弱 K 和 + 中 P。 经 常 和 ~+ 强 P、+ 强 玫 
混用 ， 可 以 击溃 敌人 的 跳跃 前 冲 或 攻击 。 但 是 除 ~+ 弱 K 外 ， 一 下 击 不 中 对 
手 ， 动 作 停顿 时 间 就 很 长 ， 所 以 要 采取 自我 防守 。 


空中 前 冲 
加 博 的 空中 前 冲 包括 低 空前 冲动 作 ， 这 个 招数 更 容易 击 中 敌人 。 低 空 
前 冲 (>” ~” ) 后 立刻 向 下 方 攻击 (方向 键 向 下 + 按键 ) ， 可 以 从 中 距离 向 敌 
人 的 中 段 发 动 突然 袭击 ， 击 中 率 很 高 。 


空中 :了 + 中 P or 强 了 


用 空中 前 冲 或 跳跃 改动 攻击 时 ， 施 展 这 招 可 以 保护 自己 的 下 方 不 受 敌 
人 攻击 。 也 可 以 把 :+ 中 P 和 4 + 强 P 合 成 连锁 指令 。 另 外 ， 空 中 后 撤 步 再 接 
强 K， 可 以 攻击 敌人 的 各 个 段位 ， 非 常 有 效 。 


JJ 


合成 连锁 指令 后 可 发 动 进攻 。 即 使 攻击 力 弱 遭 到 敌人 防御 ， 动 作 停顿 


敌人 会 用 跳跃 攻击 来 迎 


发 动 进攻 ， 


将 间 尝 丈 供 入 中 个 卜 上 
如 识 污 薄 讨 骨 同 


连锁 攻击 
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维 克 多 力量 拔 群 ” 投 技 专家 
( 


杨 长 膛 短 方 可 称 赤 
Victor ) 


维 克 多 是 典型 的 力量 型 格斗 家 ， 善 于 使 用 投 技 。 怎 样 弥补 自己 行动 迟 
缓 的 弱点 ， 靠 近 敌 人 ， 是 他 能 够 发 挥 力量 和 投 技 优势 的 关键 。 他 有 一 种 叫 
做 电击 的 特技 功能 ， 只 要 按 住 中 以 上 的 键 不 松 开 ， 就 会 给 身体 充电 ， 加 大 
攻击 距离 。 其 中 的 电击 时 按 强 P 十 分 适 于 对 空 作战 。 


人 


牵制 敌人 时 ， 从 中 间距 离 施 展 电击 中 P 。 伸 出 手 触 到 对 手 ， 如 果 动 作 迟 

缓 ， 对 手 已 经 跳 了 过 来 ， 就 用 “学 诱 人 一 ”对 付 。“ 半 图 一 y ”可 能 
-| 遭 到 敌人 的 空中 防守 ， 改 变 出 手 时 的 姿势 ， 可 以 打破 敌人 的 空中 防守 。 

X 方 光 习 祖 旋 接近 上 AN 一 十 K 


了 一 一 冲 
X 方 X/YT 接近 方向 备 一 局 二 刚 / 


生计 得 维 克 多 的 前 冲 技能 劣 于 其 他 角色 , 但 多 一 招 比 少 一 招 强 。 可 用 前 冲 -~ 
75Ehzyry 2 通 有 和 ITTP | 投 技 ， 或 前 冲 接 远 距离 站 立 弱 K 发 起 攻击 。 后 者 属 弱 攻击 招式 ， 应 与 下 足 弱 
K 组 成 连锁 指令 再 出 手 。 


机 授 
RS 有 十 K 
3YT2 写 yya TZ+TP 


维 到 多 的 前 冲动 作 迟 缓 ， 必 然 就 要 多 跳 儿 次 。 离 敌人 很 近 时 跳跃 ， 用 
中 开 或 强 P 进攻 。 远 离 敌人 时 用 强 K 进攻 。 为 了 提高 投 技 的 成 功率 ， 可 以 使 
用 跳跃 一 投 技 ， 或 详 装 跳跃 进攻 = 投 技 等 招数 。 


小 跳跃 
是 一 种 特殊 移动 技 ， 以 小 幅 跳跃 靠近 敌人 。 弱 K 接 小 跳 步 ， 着 地 后 接着 
施展 投 技 ， 与 政 人 决 一 雌 礁 。 


特殊 技 
蕊 沪 卡 了 T > 方 一 对手 倒 地 时 1 十 PorK 
3 三 闻 AX 地 7 吉 十 KKK 
黑暗 技 
和 =- AH 了 >AfAS 弱 PKor 中 PK 同时 按 
和 一 HATAL 强 PK 同 时 按 


着 步 下 扣 

不 ， 对 。 
动 对 下 弱 这 使 
的 付 踊 本 去 招 出 
本 政 反 约 儿 指 
。 迟 再 动 灵 投 
钝 接 进 时 技 
或 小 攻 业 决 
采 跳 - 计 、 
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395 述 与 主力 


ea 到 昨 as 长 行 前 逆 “一流 技法 
莫 利 玄 女 中 豪杰 ”威武 天 下 


(Morrigan) 
在 以 往 的 作品 中 ， 处 于 狩猎 时 代 的 莫 利 安打 饥 天 下 称霸 一 方 。 本 作 
中 ， 适 当 降 低 了 她 前 冲 的 技能 ， 稍 微调 整 了 她 的 通常 技 ， 使 人 感到 她 与 其 
| 他 角色 技艺 相当 ， 难 分 高 下 。 不过， 她 那 飞行 式 的 前 冲 仍 技 高 一 筹 ， 屡 屡 
于 危急 关头 ， 找 到 一 条 生路 。 


牵制 敌人 时 用 的 通常 技 有 站 立 中 P ， 或 下 蹲 中 K 。 两 种 招数 的 攻击 距离 
| 都 较 远 ， 还 能 组 成 连续 技 ， 这 是 莫 利 安 克 敌 的 法 宝 。 再 有 ， 下 蹲 强 P 出 拳 沉 
yyko7LTK -1Y+rP | 重 ， 姿势 低 ， 可 从 下 方 台 过 飞 过 来 的 利器 或 敌人 向 上 方 的 攻击 ， 转 而 发 动 
Z2H2TZF >m+P 伙 中 可 | 反击 。 小 心 不 要 被 敌人 识破 此 招 ， 以 免 遭 受 跳跃 攻击 。 


弱 > 饭 儿 > 了 1 熙 又 上 


| 区 ?3210a- 注 > 于 弹 一 弹 K 强 P 虽然 写 的 是 用 弱势 ， 但 可 根据 距离 和 对 手 的 情况 分 别 采用 强势 或 弱 
71= yx9yYI- 中 P 弱 P 一 弱 k 中 K_ | 势 。 用 弱势 飞行 ， 距 离 很 近 ， 且 在 画面 上 残留 时 间 较 长 ， 所 以 要 先 稳固 防 
守 ， 再 和 前 冲 、 跳 跃 组 合 进攻 。 低 空 施展 “空中 祥 卢 几 了 了 又 下 ”也 相当 
有 威力 ， 当 然 ， 按 E S 版 教习 的 套路 去 做 更 好 。 近 距离 交手 ， 敌 人 以 站 立 防 
村 “Y 几 用 了 了 又 仆 ” 时 ， 动 作 来 得 及 就 使 出 下 中 K。 


了 义工 此 马刀 又 对 手 倒 地 时 1 十 PorK 
人 一 于 力 儿 多 > 冯 工 了 Tor 倒 地 时 中 1 


前 冲 和 前 冲 攻击 

这 里 的 前 冲 是 指 短 按键 的 快速 前 冲 。 莫 利安 施展 的 是 飞行 式 前 冲 ， 攻 
击 敌人 的 中 段 ， 所 以 对 手 用 任何 下 蹲 招式 都 无 法 防守 ， 这 就 是 她 武艺 高 强 
的 秘密 。 主 要 使 用 中 P 和 中 开 攻 击 敌 人 。 进 攻 或 防守 后 ， 接 着 用 投 技 、 下 蹲 
弱 K 再 接 前 冲 攻击 打击 敌人 ， 从 根本 上 动摇 敌人 的 防守 信心 ! 


Ce 站 国 


快速 前 冲 下 击 未 能 志 效 ， 发 起 攻 施展 快速 TY 六 
击 后 ， 用 连锁 指令 来 连接 上 站 绕 到 对 手背 后 ” 仿 对 手 大 惊 失色 
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5 藤 己 二 疙 RONGESES 


体 昕 强健 ” 非 同 一 身 
阿 纳 卡 里 能 长 能 冲 个 和 村 覃 


(Anakaris) 


阿 纳 卡 里 斯 体魄 强健 ， 动 作 迟 缓 。 他 那 巨大 的 身躯 ， 永 远 能 爆发 出 强 
大 的 攻击 力 。 他 攻击 距离 远 ， 怪 招 儿 也 很 多 。 他 的 通常 技 用 起 来 很 顺手 ， 
所 以 虽说 动作 稍 慢 ， 制 服 对 手 也 并 不 太 难 。 


阿 纳 卡 里 斯 站 在 中 远 距 离 展 开 格 斗 时 ， 常 用 “了 也 力 口 一” 和 “人 
1T 子 下 口 多 了 ”等 必 杀 技 牵 制 敌 人 。 他 用 的 通常 技 有 站 立 弱 P 、 前 冲 中 P 、 
下 蹲 弱 KK 和 中 天 等 。 下 蹲 强 P 用 于 对 空格 斗 十 分 奏效 。 


.跳跃 +K (大 心态 名 墓碑 ) 


这 是 阿 纳 卡 里 斯 的 王牌 技 ， 是 一 种 跃 向 空中 后 再 发 动 多 次 快速 攻击 的 
中 段 技 。 用 它 进 攻 时 ， 先 组 成 连锁 指令 再 出 手 。 如 果 打 成 平手 ， 就 用 下 足 
弱 开 试探 一 两 次 。 用 下 蹲 弱 KK 组 成 连锁 指令 发 起 攻击 时 ， 若 再 打 成 平 手 ， 就 
用 跳 跃 “+K 再 度 攻击 ， 或 者 变换 招数 。 


:信和 二 长 亩 ws 
是 一 种 不 可 防御 的 投 技 ， 但 是 对 付 不 了 蹲 着 的 敌人 ， 因 此 主要 用 E S 版 
“1T 王 REy7”。ES 版 “7 了 =RPyZ” 一 出 手 ， 令 了 距 着 的 敌 天 也 
难 逃 一 击 。 这 个 招数 费时 间 较 长 ， 可 以 用 弱 攻 击 等 短促 招式 配合 ， 以 弥补 
”这 一 不 


足 。 
， 王家 0O 裁 去 
这 是 空中 一 开打 就 出 手 的 必 杀 技 。 出 手 后 还 能 施展 跳跃 攻击 ， 但 要 调 
整 好 动作 时 间 ， 以 免 受到 来 自 下 方 的 攻击 。 


一 大 = 和 

17 一 下 本 中 可 
1 一 十 K〈 空 中 可 ) 

必 共 技 学 


下 得 返 L 《有 骸 后 ) 


本 
773 才 + 镍 Na” 红 K 中 PT 中 K 强 P 
77 必 73 了-y3y> 。 淘 K 中 P 弱 K ) 绞 P 中 K 绚 P 


了 7 了 73 村 了 77 


黑暗 技 A 
773 才 X7 了 JU yy 上 间 等 强度 PK 则 时 技 


地 攻 击 令 
人 2 
消 到 要 着 名 
, 蚤 缠 用 本 
敌 着 跳 上 下 
人 ， 时 人 工 
后 也 从 
六 中 
党 点 区 。 。 站 口 
中环 0 有 光 y 
， 动 加 mod 一 了 


后 跳跃 王家 O 裁 直 
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菲 丽 丝 轻盈 敏 醒 ” 弱 改制 人 

了 oo 巧 施 达 制 ， 也 能 取胜 
(Felicia ) 

非 丽 丝 运用 新 招数 “ 亏 站 祥 下 双人 人力 ”得心应手 ， 打 出 的 通常 技 强 


， 劲 有 力 ， 招 招式 式 都 不 会 输 给 对 手 。 唯 一 不 足 之 处 是 手中 没有 飞行 道具 ， 
但 她 的 灵活 性 能 足以 弥补 这 一 缺陷 。 


非 丽 丝 是 个 能 用 多 种 通常 技 牵制 敌人 的 高 手 。 比 如 说 站 立 弱 P 、 站 立 弱 
K、 下 蹲 中 P 、 站 立 中 K 、 下 蹲 中 K 、 站 立 强 K 。 用 站 立 弱 P、 站 立 弱 民 、 下 
蹲 中 P 瓦解 对 手 的 前 冲 攻击 ， 用 站 立 中 K 在 中 距离 牵制 敌人 。 下 蹲 中 K 用 于 


寺 录 下 XXXT2 一 人 \ 十 P 


全 人 和 让 让 远 距离 对 空格 斗 ， 站 立 强 K， 用 于 抵御 敌人 的 进攻 。 她 基本 上 是 以 这 些 通常 
技 应 成 ， 必 杀 技 应 只 在 重点 攻击 时 才能 用 。 


虽 -Uz21Y2 3 一 SPP 了 
八 儿 寺 站 六 上 摘 E -ver+ 中 Kor 沽 | 


灵 > 冯 yxMI 忆 yy PP 

肋 =X7S 7TSSTK 和 牵制 一 样 ， 她 也 能 在 跳跃 的 同时 施展 通常 技 。 瓦 解 敌 人 的 对 空 技 时 
| 用 强 P ， 地 面 作战 时 ，2 段 技 的 中 P 可 与 连锁 指令 连用 。 之 后 ， 视 敌人 的 反 

应 ， 可 分 别 用 中 K 或 强 K。 

口 二 /一世 丫 上 ”对手 倒 地 时 1 十 Pork | 

KT 序 y 于 对 手 倒 地 时 ] 1 十 P 前 冲 和 前 冲 中 P 

入 yK5TK 跳跃 到 对 手头 项 上 人 ， 本 和 本 

5 这 是 非 丽 丝 的 主要 攻击 招数 。 一 般 说 到 前 冲 ， 当 然 是 指 快速 前 冲 ， 而 

| EX 于 一 郊 非 丽 丝 的 前 冲 技 是 指 输入 ~ -~ =- ， 缩 短 与 敌 之 间 的 距离 。 这 样 ， 前 冲 后 离 

黑暗 么 对 手 和 很 近 ， 接 着 用 连锁 指令 出 手 就 很 容易 出 中 了 。 这 一 套 招数 中 可 以 使 


孝子 人 “， 雯 ， 八 儿 作 一 


用 的 也 是 2 段 技 的 中 P。 


车 以 弱 寺 YY 下 又 从 不 力 出 手 ， 即 使 被 对 手 挡住 也 对 非 丽 丝 有 利 。 还 
可 组 成 连续 技 。 用 中 寺 Yy 下 又 愉 了 个 力 组 成 连续 技 攻击 蹲 着 的 敌人 ， 一 招 


E 陛 : 
从 开 
战 足 近 站 始 无 
百 强 距 夕 攻 论 
胜局 离 都 击 以 
5 能 ， 弱 
尽 对 组 用 势 
快 必 二 寺 还 
出 全 连 坏 是 
招 格 | 
几 斗 上 党 


六 铺 | 菲 丽 丝 的 基本 战术 流程 


弱 寺 了 y 卜 X 从 人 


连锁 攻击 


'398 藤 己 主力 
奥 鲁 巴 斯 xmss ssma 


(Aulbath) 


过 < 攻 人 0 开 休 < 二 区 三 和 
一 又 ”更 加 完善 ， 将 延 es 现在 的 战术 是 以 
卷 缩 身 体 、 缩 / 村 为 主 ， 投 技 和 拳击 为 辅 。 


牵制 
hn 任何 时 机 都 可 以 使 用 下 蹲 弱 KK ， 虽 然 这 招 以 弱势 进攻 ， 但 出 拳 距 离 远 ， 
连 击 有 力 。 其 它 的 招数 还 有 站 立 中 和 和 站 立 强 多 。 站 立 强 K 用 于 对 空格 斗 。 


V=y20 工 -了 7 + 茧 一 十 P 2 工 雪 了 和 林 才 又 交 之 区 又 


7 Sa RE 人 出 这 一 招数 ， 形 成 一 道 防御 屏障 。 然 后 或 跳跃 、 或 前 冲 接 
XRD | 近 履 大， 足 时 ， 按 ES 版 的 套路 施展 这 个 招数 更 有 效 。 

了 宛 工 人 和 X7 rr 前 前 冲 和 前 前 冲 弱 P 

全 下 全 奥 鲁 巴 斯 的 前 冲 ， 属 地 面 滑动 式 ， 身 体 卷 曙 缩小 ， 常 常 从 天 人 下 方 滚 
光洁 计 二 CHF 一 | 过 去 内 过 进攻 。 奥 鲁 巴 斯 施 展 的 指令 投 技 威力 无 比 ， 既 可 接 前 冲 后 出 手 ， 
TD2 YY 又 1 十 PP 了 岂可 用 前 冲 弱 P 的 攻击 或 防守 后 使 出 这 招 。 对 付 躲 名 片 转 而 要 反击 的 
敌人 ， 要 穷 追 不 舍 再 用 下 蹲 能 民 。 攻 击 后 马上 转 和 连锁 指 


跃 疝 敌人 时 ， 在 空中 可 以 打出 中 P， 人 中 P 一 中 开 等 一 系 
列 招数 。 当 然 也 可 先 做 一 个 跳跃 动作 ， 再 施展 投 


跳跃 弱 开 


才 一 钻 二 T 学。 同等 强度 PK 同时 按 


跃 问 宝 中 ， 从 上 方 用 弱 K 攻击 蹲 着 的 对 手 ， 是 一 种 中 段 技 ， 对 付 防守 严 
密 的 对 手 十 分 有 效 。 


一 沪 沾 必 
三 穆 


莹 沁 生 下 泪 于 以” 


共 订 敬 六 兽 耶 装 寺 
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RE 38 由己 开国 
比 沙 蒙 利 剑 在 手 ”威力 无 比 
4 3 连续 技能 “为 睦 生 于 


(Bishamon) 


， 比 沙 蒙 手持 利 剑 ， 攻 击 距离 远 ， 攻 击 力 大 。 既 善于 从 中 距离 出 剑 突 刺 ， 
“和 打 接 近战 也 得 心 应 手 。 熟 练 掌握 可 发 挥 出 强大 的 威力 。 


牵制 和 前 冲 
牵制 时 ， 通 常 使 用 的 招数 有 -+ 中 P，-+ 强 P 和 下 蹲 强 P。 前 冲 中 P 和 前 


训 弱 K 的 击 中 率 也 很 高 。 特 别 是 前 冲 中 P ， 可 以 将 跃 起 在 空中 的 敌人 打 翻 在 
地 ， 是 个 十 分 有 用 的 招式 。 


5 跳跃 攻击 的 威 摄 距离 也 很 远 ， 所 以 可 以 从 远 处 起 跳 ， 一 下 子 跃 到 敌人 跟 
于 再 中 后 二 TP 前 ， 发 起 攻击 。 跳 跃进 攻 的 招数 有 中 K 和 强 K 。 这 两 招 既 可 单独 使 用 ， 也 可 组 
所 方 健 局 H9R 成 中 K - 强 K 的 空中 连续 技 ， 以 发 挥 更 大 威力 。 对 最 初 的 中 K 攻击 ， 敌 人 由 站 
为 下 出 访 守 时 ， 采用 上 述 的 空中 连续 技 很 有 效 。 地 面 格斗 中 ， 可 以 很 
一 ZISSTRC 简单 地 用 这 两 招 组 成 连锁 指令 。 这 几 招 是 比 沙 释 施展 跳跃 进攻 的 常用 招数 。 


上 十 PP | 下 蹲 弱 K 


这 是 近 距 离 格斗 的 主要 攻击 招式 。 实 战 中 ， 首 先 做 这 个 动作 ， 观 察 敌人 
对 手 便 地 时 1+Pok | 反应， 看 是 进攻 还 是 防守 ; 然后 施展 下 中 P 接 “ 下 段 居 尽 合 斩 心 ”， 组 成 
黑暗 技 连续 技 璧 杀 过 去 。 


汉 关 人 后 撤 步 中 K 或 强 K 


用 这 一 招 对 付 以 下 蹲 姿 势 顽固 防守 的 敌人 是 行 之 有 效 的 ， 比 沙 蒙 的 后 撤 步 
属 空 中 悬浮 式 ， 所 以 攻击 目标 是 敌人 的 中 段 。 另 外 攻击 距离 较 远 ， 容 易 得 手 。 


跳跃 中 K 或 强 开 


这 是 跃 起 后 立刻 出 手 的 招数 ， 与 后 撤 步 中 K 或 强 K 同样 ， 击 破 敌人 的 下 


二 
同人 | 
人 

| 


蹲 防守 十 分 奏效 。 


这 说 崔 贡 名 志 可 


其 才 酒 郑 圳 ”和 陈 旦 凋 耻 


六 汉 涯 莹 源 ” 主 
由 中 片 他 下 深 污 荣 训 


| 


36 鹏 与 至 庆 


ss 时 严 mm = 快速 用 冲 ”连锁 指 全 
耶 斯 全 术 厂 如 连结 ”取胜 法 宝 


(Sasquatch) 


了 萨 斯 盔 奇 总 是 以 快速 前 冲 开 局 。 接 下 来 的 基本 格斗 方法 是 ， 前 冲 后 展开 
| 中 段 攻击 ， 动 摇 敌 人 的 防守 ， 遇 到 顽固 抵抗 时 ， 使 出 指令 投 技 一 决胜 负 。 


中 近 距 离 格斗 用 的 牵制 招数 是 站 立 中 P 和 站 立 中 K 。 近 距离 格斗 用 站 立 
了 和] 下级 P ， 站 立 中 了 的 出 拳 沉稳 刚 动 ， 足 以 击溃 敌人 的 进攻 。 必 和 杀 技 
ee “已 y 旋 图 个 了 一 y”， 可 在 牵制 敌人 时 出 手 ， 效 果 很 好 。 


下 、 ”前 冲 和 快速 前 冲 
已 II 一 > 一 上 十 K 


和 前 冲 是 萨 斯 夺 奇 的 主要 招式 。 输 入 “~ ~ ~ ” 即 可 完成 快速 前 冲 。 快 束 

所 直 旨 -再 fK | 前 冲 弱 P 的 予 备 动作 小 ， 攻 击 迅速 。 快 速 前 冲 中 P 一 定 要 和 地 面 连锁 指令 连 

| 结 起 洲 于 出 手 。 前 训 攻 击 中 ， 施 展 弱 P ~ 强 K 接 空中 连锁 指令 ， 或 接地 面 连 
于 镇 指令， 动作 流畅 快捷 。 


已 y 纺 7UL 芭 和 
3762 STR 
村 


跃 向 空中 后 ， 最 好 用 中 P ~ 中 开 或 中 P ~ 强 K 接 空中 连锁 指令 。 跳 跃 强 K 
可 以 绕 到 敌人 背后 出 手 ， 近 距离 格斗 时 可 试 试 此 招 。 


、 .. 投 技 


萨 斯 硅 奇 的 前 冲 攻击 娴熟 老道 ， 取 胜 的 机 会 很 多 。 用 “ 马 > 分 了 7 沁 


和 如果 还 有 气 ， 就 可 施展 E X 必 杀 技 中 的 “已 > 分 和 又 L 祥 宛 ”。 这 招 比 其 他 的 


女 技 攻击 范围 更 广 ， 威 力 更 大 。 而 且 追 加 攻击 时 出 手 极 易 决定 胜利 。 
站 ES CE , 世 攻 

| 7 全 故 计 预 ， lo 稳 - 人 使 
备 定 就 后 出 

动 地 追 ， 已 

作 打 加 如 > 

过 和 

冲 站 也 

站 赚 攻 在 所 

不 强 击 画 y 

可 内 观 汪 Dr 

和 也 的 较 


83 


RE 
本 Se sw 及 册 有 冬 变 眼花 梳 乱 
天 各 下 暗器 横 长 ”更 助 灾 威 


(Lei-Lei) 


1 莉莉 的 地 面 和 空中 前 冲动 作 与 众 不 同 ， 移 动手 法 变化 多 端 ， 空 中 前 冲 后 
的 停顿 短暂 ， 与 地 面 招数 的 连接 一 气 呵 成 。 她 的 地 面前 冲 与 德 米 特 里 的 这 
个 动作 如 出 一 枚 ， 不 同 的 是 她 做 完 这 个 动作 后 ， 随 时 可 施展 通常 技 ， 其 至 
可 以 使 出 指令 投 技 的 “ 放 天 击 ”。 这 就 使 她 的 攻击 更 加 干净 利落 。 


莉莉 的 站 立 弱 P 、~”+ 中 了 或 站 立 强 P 出 手 迅 捷 ， 出 拳 距离 远 ， 打 起 来 六 
畅 自如 。 特 别 中 是 站 立 强 P 的 攻击 范围 超过 画面 的 一 半 ， 可 以 从 远 处 打出 重 拳 


跳跃 和 空中 前 冲 
EC 跳跃 和 空中 前 冲 的 主要 攻击 手段 是 强 P 。 这 个 动作 持 续 的 时 间 长 ， 可 攻 
一 上 二 P_ (空中 可 )| 击 敌人 的 多 个 段位 ， 所 以 很 容易 连结 成 地 面 连 锁 指 令 。 强 K 可 以 向 下 方 发 起 
, 匡 = w+ 中 or 部 2 

快速 攻击 ， 不 待 敌人 使 出 对 ? 空 技 就 能 将 其 击溃 。 
二 w 一 十 KK 


弱 K 强 K 中 P 中 PT 旋风 舞 
防卫 反击 技 _ 这 次 的 “旋风 舞 ” 可 以 派 上 用 场 了 。 和 人 广 全 和 

RE 以 通常 车 以 “旋风 舞 ” 发 动 进攻 配合 用 ， :1 + K 接 下 蹲 弱 K 或 下 蹲 中 
新 破 对 手 倒 地 时 + 十 Pork | 民 ， 能 够 连续 攻击 敌人 。 
杰 中 前 刘 灾 中 -For 2 

同等 强度 PK 同时 按 

趁 地 面前 冲 身影 消失 时 ， 迅 速 绕 到 敌人 背后 ， 用 下 蹲 弱 K 。 仅 此 一 招 就 
可 以 击 中 任何 对 手 。 接 下 来 还 可 以 使 出 连锁 指令 的 招数 。 


射 冯 
交 一 打 


二 一 十 PP 


间 丰 区 

的 地 人 当主 

浊 强 时 载 ， 用 

上 暗 ， 在 强 

卫生 

雹 如 面 吧 
一 器 
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30 /1 己 二 疙 ER 


王 是 癌 %5 和 外 攻 有 表 出 玫 有 屏障 
全 


相辅相成 ”至 天 重要 
(Jedah) 


ee - 边 封 住 对 手 的 行动 ， 一 边 跃 
过 去 发 动 攻击 ， 这 也 是 他 的 惯用 套路 。 他 的 空中 前 冲 本 身 就 具有 攻击 力 ， 是 
oo Ne 
发 挥 他 的 这 些 优势 。 


:7 牵制 ，、 
吉 德 的 牵制 技 主要 有 站 立 中 P、 站 立 弱 KK 和 下 蹲 中 开 。 不 时 打出 几 手 站 立 
中 P， 可 以 扼 制 敌人 将 要 发 起 的 跳跃 攻击 。 


空 jx 和 一- -十 K 后 P 
L。 丘 < 中 Ko 头 


元 子 才 = 七 一 力 与 前 冲 


这 里 的 前 冲 ， 指 的 是 短 输 入 的 快速 前 冲 。 在 地 面 施展 “元 了 才 = 写 一 
诱 ”， 可 以 形成 一 道 阻 挡 敌 人 的 跳跃 攻击 的 屏障 ， 前 冲 中 P 后 使 出 这 招 也 很 
厉害 。 不 过 距 敌 大 近 ， 在 准备 出 手 “ 元 了 上 才 = 写 一 廊 ” 时 ， 极 易 受 到 反击 ， 
所 以 应 在 前 冲 中 P 的 拳头 刚刚 受到 攻击 时 作 这 个 动作 。 另 外 一 个 套路 是 在 近 
距离 施展 快速 前 冲 ， 跃 过 蹲 着 的 敌人 ， 从 敌人 的 背后 使 出 跳跃 强 开 。 


攻 人 与 对 和 手 拉 开 距离 打出 能 攻击 ， 打 起 来 并 不 令 大 失望。 


3 弱 攻 击 1 一 3 发 


近 距 离 牵制 敌人 时 用 下 蹲 弱 K 。 如 果 敌 人 的 下 蹲 防守 很 严密 ， 就 用 后 
步 中 P 。 接 着 还 可 以 使 出 前 冲 攻 击 。 过 是， 所 全 相让 二 和 
| 投 技 或 连锁 指令 ， 对 敌人 的 打击 就 更 沉重 。 


RE 
， 出 手 平 平 容易 被 对 手 躲 过 去 。 若 和 普通 的 招数 连结 成 连续 技 ， 虽然 不 能 
连续 进攻 ， 就 那样 一 招 招 地 打 过 去 ， 敌 人 也 在 劫难 逃 


55 和 谷 忌 生 力 ERREREEECEOE 
FF3REEE Fa 想方设法 ”靠近 敌人 
丽 丽 些 近 依 快速 ”取胜 天 名 
Lilith 


丽 丽 丝 的 招数 与 英利 安 的 招数 十 分 相似 ， 但 出 手 的 方式 却 不 大 相同 。 
比如 飞行 道具 的 飞行 距离 很 近 ， 前 钟 是 在 地 面 上 滑行 。 丽 丽 丝 不 掌握 远 距 
离 打击 敌人 的 招数 ， 如 何 今 近 敌 人 展开 格斗 成 为 取胜 的 关键 。 


中 近 距 离 内 牵制 敌人 时 ， 使 用 的 招数 有 站 立 中 P 和 下 蹲 强 P 。 除 此 之 外 
没有 其 他 高 招 ， 牵 制 敌 人 时 只 有 不 断 地 打出 站 立 中 P。 


遇 忆 乡 少 了 er 

yy1f 二 >MTLTK 一 上 十 P En 直子 | 二 > 二 |] 大半 全 日、 wy 昌 ”形成 犀 陪 Tc 》 
TDEPEEESETCZTD 国 交 和 莫 利安 同样 ， 先 施展 有 和 > 六 区 形成 习 障 ， 再 以 前 冲 
本 或 跳跃 展开 进攻 。 出 手 此 招 时 ， 还 是 用 画面 上 残留 时 间 较 长 的 E _S 版 更 有 
SX 元 1y27D 一 一 \ 4 十 P 利 。 出 招 后 不 要 放松 进攻 ， 紧 接着 可 使 出 下 蹲 弱 民 或 下 蹲 中 开 攻 击 敌 人 ， 不 
XULY 允 -3 了 一 上 AN 十 KK 给 敌人 喘息 之 机 。 
斋 -S-IAyky3a 一 AN 一 十 KK 语 末 、 0 
”防卫 反击 技 - 般 情 况 下 ， 前 训 是 在 地 面 上 请 行 ， 格 斗 中 打 起 来 很 被 动 。 但 是 ， 用 
前 冲 远 距离 中 P 攻击 ， 即 使 产 头 被 敌人 挡住 ， 也 不 会 立刻 受到 反击 。 并 且 ， 
[2 对 手 倒 地 时 1 十 Po | 前 冲 中 P 进攻 后 ， 可 接着 再 用 下 蹲 弱 开 连续 攻击 ， 只 要 把 两 个 招数 连结 成 连 
人 了 2 二 了 4 | 锁 指 令 就 行 了 。 

弱 PKor 中 PK 同时 按 

强 PK 同 时 按 


-跳跃 
有 杀伤 力 的 跳跃 攻击 招数 主要 包括 ， 中 P -~ 强 P 的 空中 连锁 指令 和 单 发 的 
强 P 。 丽 丽 丝 除了 通常 的 跳跃 以 外 ， 还 能 高 空 跳跃 ， 比 普通 跳跃 的 动作 更 高 。 


不 过 ， 难 调节 ， 格 斗 中 很 难 控制 ， 不 要 勉强 做 这 个 动作 。 


高 空 跳 跃 的 距离 很 


如 


培 cs 
名 下 弱 K 或 下 中 K 之 后 ， 接 着 施展 “ 弱 包 只 由 了 己 义 光 民 ”。 趁 对 手 被 打 懂 的 
一 肥 间 ， 使 出 平常 没 会 出 手 的 鲍 “ 福 又 元 了 之 力 了 口 一 ”。 之 后 ， 勿 忘 追 击 


丽 丽 丝 的 基本 战术 流程 
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0 六 己 于 芝 


窗 蜂 皇后 “ 行 上 院 诞 简 
大 =- 腥 Ce 天 mt 回 马 一 检 


Q-Bee 的 通常 技 的 特点 是 攻击 距离 远 ， 前 冲 的 轨迹 奇特 。 基 本 战术 是 快 
速 行动 ， 尽 时 和 擎 握 主动 权 。 如 果 控 制 不 了 她 的 空中 前 冲 ， 打 起 来 就 趣味 索 
然 ， 一 旦 营 握 了 这 个 动作 ， 能 把 敌人 打 得 人 仰 马 翻 ， 非 常 有 意思 。 


牵制 时 用 站 立 中 P 和 下 蹲 中 K ， 攻 击 距离 远 ， 动 作 轻 快 。 也 可 使 用 姿势 
很 低 的 下 蹲 强 多 ， 还 可 使 用 飞行 道具 。 


AAorC 一 及 
一 必 | sm* 十 P (空中 可 ) 


一 一 雹 二 人 @ 辣 | 这 两 种 必 杀 技 攻击 力 强 ， 空 中 也 能 施展 ， 只 要 把 握 准 跃 向 空中 的 时 机 ， 
一 名 “| 以 对 打 的 姿态 出 手 ， 就 能 击 中 敢 人 。 


接近 一 4 一 十 P 7 
空中 前 冲 


空中 前 训 是 Q-Bee 的 真 功夫 。 与 其 他 角色 的 前 冲 不 同 ，Q=Bee 的 前 冲 向 
着 对 手 的 方向 徐徐 落下 。 下 落 途中 ， 借 势 可 以 出 手 两 次 。 也 可 不 出 手 攻 
击 ， 变 换 招数 巧 施 投 技 。 空 中 前 冲 时 出 手中 P， 动 作 也 很 流 巾 。 


与 空中 前 钟 一 样 ， 跳 跃 中 也 可 用 中 了 P 攻击 ， 熟 练 的 玩家 可 将 强 K 连结 到 
空中 连锁 指令 后 再 出 手 。 


空中 回转 前 冲 
空中 回转 前 冲 的 打 法 是 ， 先 跃 向 空中 摆 出 要 跳 过 去 的 架 式 ， 等 跃 过 了 对 
方 头 项， 再 猛 向 回转 ， 瞬 间 演 变 成 了 空中 前 冲 攻击 。 这 样 往往 使 对 手 防 御 
时 不 知 所 措 。 


出 要 吸 感 即 

光路 做 引 觉 施 
过 动 政 先 像 展 转 
上 去 作 人 用 是 空 到 
的 时 ， 跳 茶 中 男 
架 ， 或 路 了 前 一 
式 跳 等 等 个 冲 侧 
起 放 二 马 牙 时 
名 二 $ 
摆 正 数 枪击 立 
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不 炉 远 芭 ， 强 在 近 困 
布 丽 塔 导弹 委 战 ” 捕 护 突击 
UUUIe a) 


布 丽 塔 用 跳跃 和 前 冲 向 前 移动 ， 然 后 出 拳 制服 敌人 。 虽 然 手 中 握 有 飞行 
道具 ， 但 她 并 不 擅长 远 距离 格斗 。 靠 近 敌 人 打 快 产 是 她 的 拿手 戏 。 可 以 斌 
放出 导弹 (六 二 隔 少 ) 来 掩护 自己 靠近 敌人 。 
牵制 

通常 技 的 攻击 范围 都 很 小 ， 可 以 用 来 牵制 的 招数 也 不 多 。 没 办 法 ， 她 只 
好 拼命 用 站 立 中 P 和 下 蹲 中 K 来 保护 自己 。 实 在 不 行 ， 再 用 必 杀 技 “又 部 1 
咱 公信 雪耻 凡 ” 或 “ 注 闻 咎 床 又 信和 上 下子 个 力 ” 阻 挡 敌 的 攻击 。 

前 冲 

前 冲 攻击 时 ， 最 好 选用 动作 迅速 的 弱 K 或 强 P 。 另 一 套 打 法 是 ， 先 前 冲 
接近 对 手 ， 然 后 使 出 指令 技 “ 蕊 沁 玫 叉 光 炙 各个 了 一 交 ”。 经 典 的 战术 
是 发 射 导弹 扼 护 进攻 。 


XY1T 峭 &S 坟 人 儿 (上段 ) 一 营 一 十 P 
又 YT 上 儿 &S 雪 人 儿 (下 了 幅 ) 亏 敬一 十 K 
AyE=-&STT 儿 | 着 P 
和 7 一 &7TTF- 一 | NTP 
YYT 床 又 8XN312 1 一 十 P 
世 yX7%1N%T7-> 接近 一 NT72P 


上 


2 一 儿 八 > 子 了 > 今 一 上 AN 一 十 PP 
aa 一 子 f 7 儿 X 瑟 JU- 二 7 


这 机 7 一 让 2 和 四 小 十 K 


布 丽 塔 能 够 做 出 两 级 向 上 的 跳跃 ， 所 以 飞身 跃 起 的 招数 有 所 变化 。 下 面 
的 招数 需 先 演练 一 遍 。 跳 向 空中 跃 过 对 手 ， 落 地 前 再 向 上 跳 起 返回 原 地 。 
返回 时 出 手 攻击 ， 可 以 扰乱 对 手 的 防守 方向 。 攻 击 的 招数 有 中 P ~ 中 开 的 空 
中 连锁 指令 ， 或 用 强 K， 一 脚 就 踢 倒 对 手 。 


“向 后 跳跃 中 K. 


能 名 攻击 卫 着 的 政和， 克 解 政 人 的 下 中 防守 
> 


日 一 才 了 坟 人 yy 上 对手 倒 地 时 + 十 Pork 
于 儿 太 一 水 DT 1 十 KKK 
2 段 郊 Y > 了 跳跃 后 1 
黑暗 技 


其 " 寺 则 二 今 久 人 同等 强度 PK 同时 按 


ov 人 上 
孜 下葬 施展 向 后 跳跃 中 P ， 向 足 着 的 敌人 
护 下 展开 进攻 。 因 为 是 一 种 冷 僻 的 绝 进攻 ， 瓦 解 敌 人 的 下 段 防守 


和 招 ， 用 起 来 很 难 
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:66 鹏 己 王 为 


Am 习 随 剑 舞 剑 焉 属 行 
多 谐 文 


跳跃 突进 ”果断 奇 芭 


(Donovan) 


多 诺 文 虽然 身 怀 多 种 中 段 攻击 招数 ， 进 攻 能 力 强 ， 但 仍 让 人 感到 缺点 什 
| 么 。 必 杀 技 太 少 了 ， 还 是 你 不 会 用 啊 ? 不 管 怎样 ， 必 顺 练 习 一 段 时 间 ， 才 
能 熟悉 他 的 套路 。 


| 


多 诺 文 佩 剑 在 身 ， 突 刺 距离 远 。 但 很 遗 展 ， 他 的 剑 刺 不 中 蹲 着 的 对 手 ， 

令 他 无 法 防身 。 站 立 弱 P 、 站 立 中 P 的 拳击 距离 很 还 ， 但 也 同样 无 法 防守 敌 
人 的 下 蹲 进攻 (身材 高 大 的 对 手 除外 ) 。 无 奈 ， 只 得 用 站 立 弱 KK。 和 站 立 中 
K， 穿 播 前 冲 站 立 中 K 来 击 退 敌 人 。 


跳跃 


多 诺 文 的 跳跃 能 力 不 太 强 ， 跳 跃 中 与 弱 P ~ 中 了 组 成 空中 连续 动作 展开 
攻击 。 强 开 向 下 方 的 攻击 力 很 强 ， 可 以 用 来 击破 敌人 的 对 空 防守 。 


跳跃 上 中 Kor 跳 跃 上 强 开 


这 是 跳跃 中 施展 出 的 突进 技 ， 当 然 要 瞄准 敌人 的 中 段 。 跃 起 后 立刻 以 强 
势 出 手 ， 是 很 高 超 的 奇袭 战术 ， 攻 击 时 还 可 组 成 连锁 指令 。 中 K 只 是 为 了 在 
攻击 后 再 接 “Y 一 下 淄 子 > Zi”。 弱 K 则 不 能 用 。 


) 刻 刺 上 “十 P 
接近 一 Te 十 P 


通过 手柄 可 以 选择 剑 瞄 准 的 位 置 : “ 弱 ” 键 指向 画面 左 端 ，“ 中 ” 键 指 
向 多 诺 文 站 立 的 位 置 ，“ 强 ” 键 指向 画面 右 端 。 一 边 舞 剑 ， 一 边 还 可 以 跳 
“ss7” 跃 回转 ， 施 展 连锁 指令 等 连续 技 。 要 小 心 ， 担 剑 的 手 稍 一 松 ， 突 刺 的 力量 


， 就 会 减弱 。 


本 
计 避 洪 十 一 漆 尖 


加 


连锁 攻击 


跳跃 ! + 中 KoBK 


寺 儿 yavyR( 刺 才 儿 ayR( 房 
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“99 入 与 全 为 


注 翔 空中 ”自由 自在 
绅 司 尖 尖 进 芭 后 戏 连 


弗 博 斯 身体 的 许多 部 件 ， 都 能 成 为 攻击 的 武器 ， 他 的 基本 战术 是 从 中 远 
| 距离 控制 格斗 的 主动 权 。 过 滤 到 近 距 离 格斗 时 也 并 不 那么 笨 手 笨 脚 ， 空 战 也 
能 取得 制空权 ， 堪 称 万 能 斗士 。 特 别 是 他 的 空中 攻击 变化 无 穷 。 


1 每 一 种 通常 技 的 攻击 距离 都 很 远 ， 好 用 的 招数 比比 皆 是 。 中 距离 牵制 的 
| 敌人 的 招数 有 站 立 中 P 、-~ + 中 P 、=-~+ 中 多、 + 强 P。~~+ 中 P 向 斜 上 方 出 
拳 ， 可 轻易 地 敲 落 跃 在 空中 的 敌人 ， 常 穿插 在 连续 技 中 出 手 。 


735XYE-A (县 、\ 4- 十 P - 前 冲 和 空中 前 冲 人 


3 IT | 以 弱 “ 了 耻 己 > 地 站 一 ”做 掩护 ， 前 冲 靠近 政 人 ， 再 施 投 技 。 一 般 情 
- 强 T=TKT | 况 下 ， 用 地 面前 冲 发 动 攻击 不 如 用 空中 前 冲 。 从 空中 展开 进攻 时 ， 有 了 瞄准 下 
方 击 出 的 K 系 招数 ，。 


浮游 

浮游 是 弗 博 斯 的 拿手 好 戏 。 浮 游 中 可 以 几 度 出 手 (实质 性 动作 为 3 
次 ) ， 可 选择 中 段 、 下 段 、 投 技 等 多 种 动作 。 比 如 ， 浮 游 弱 K 着 地 投 技 、 
或 者 浮游 弱 K~ 浮游 强 K 一 链 锁 指令 等 ， 把 两 三 种 招数 连 成 一 个 套路 。 


施展 跳跃 强 P “时 ， 弗 博 斯 变 成 身体 带 刀 的 外， 这 招 可 以 变化 成 回转 动 
作 。 只 要 在 距离 敌人 下 蹲 弱 Kx2 的 地 点 跃 起 ， 正 好 跃 过 对 手 后 就 转身 回 
来 ， 着 地 后 接连 锁 指令 。 


ee 5 
浮游 中 的 攻击 招数 都 很 精彩 。 所 有 的 攻击 都 对 准 了 敌人 的 中 段 ， 强 近 敌 人 站 立 防 
8 守 ， 扯 开 了 下 段 防 宁 的 空挡 
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'98 藤 己 主力 


三 隆 撤 天 大 网 ”本 程 恨 机 
快速 稳 动 ” 郝 出 鬼 没 


(Pyron ) 


上 皮 隆 虽 然 身 体 的 形态 不 定 ， 如 行 云 如 流水 ， 但 格斗 招数 却 十 分 正规 。 如 
前 冲 后 施展 投 技 ， 跳 跃 后 施展 投 技 ， 飞 行道 具 被 挡住 后 施展 前 冲 或 跳跃 等 。 
对 他 来 说 “出 奇 ”才能 制胜 。 


皮 隆 的 攻击 距离 ， 比 人 们 想象 的 要 近 得 多 ， 牵 制 时 可 选用 的 通常 技 ， 也 
只 有 一 + 弱 P 或 中 P 等 儿 种 ， 再 有 就 是 下 蹲 中 K 。 必 杀 技 只 能 用 “Y 峭 又 闷 y 
YLXYyyfy 一 上 Nm+P 苑 Y 一 ” (包括 空中 技 )。 要 用 投 技 取胜 ， 就 要 设法 接近 敌人 。 


YX 了 yy 全 和 空中 改 二 十 P 

才 一 E 久 一 了 LT 空中 站 7 一 十 K 2 

7 了 58 NICEY ESTZHP 前 名 攻 击 时 可 用 的 招数 有 ， 前 冲 弦 P 和 前 冲 弱 K 。 前 名 弱 K 的 攻击 距离 比 
音 Y 必 y 一 人 yy 了 二 |- 填 6 键 同 按 较 远 ， 踢 出 后 身体 可 以 马上 停止 移动 ， 所 以 尽 可 放心 大 胆 地 打上 前 去 。 前 冲 
强 P 或 ~ 强 P 虽 然 有 力量 ， 但 因为 是 多 段 技 ， 如 果 遭 到 防守 ， 攻 击 者 反而 成 为 
反击 的 目标 ， 所 以 出 手 要 慎 。 另 外 就 是 投 技 了 ,. 一 有 机 会 不 妨 用 一 用 。 


37XE7Ff7Z357y3ay 二 ww AN\ 一 十 PP 
人 了 个 儿 K 入 少 一 上 十 KK (空中 可 ) 


防卫 反击 技 WE 

人 
Eee 这 是 一 种 突进 式 的 必 杀 技 ， 但 其 目的 不 是 命中 敌人 ， 而 是 用 来 做 为 一 种 
上 高速 移 动 的 手段 。 以 弱势 出 击 ， 控 制 停止 的 位 置 ， 使 其 刚好 停 在 对 手 面前 ， 


| 接着 使 出 投 技 或 连锁 指令 。 

跳跃 上 + 中 了 或 强 P 

此 招 可 以 改变 跳跃 的 路 线 ， 在 空中 发 动 奇效 。 也 可 以 紧 靠 对 手 垂直 路 
， 然 后 施展 这 一 招数 转 到 另 一 侧 去 。 

在 部 互 夕 六 一 修 

这 是 一 种 使 身体 消失 后 又 在 另 一 地 点 出 现 的 远 地 传 输 技 。 由 于 刚刚 消失 和 
开始 出 现时 身影 晃动 ， 一 不 留神 就 会 失误 。 但 这 也 正 是 施展 投 技 的 好 时 机 。 


3 
V7F17%%771f7 
一 一 


V 儿 XYwyYYy= 


做 为 一 种 移动 的 手段 ， 使 有 
50 次 到 7 不 三 ”全 扶 着 
再 用 投 技 或 展开 下 段 攻击 


帮 Y5 和 YY 下 yy7 


由 


连锁 攻击 


时 时 刻 刻 都 寻找 机 会 施展 “也 
亏 床 y 赴 代 一 二 > 区 
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'58 述 己 宇 廊 


隐藏 人 物 
有 3 下 


SU 才 >7Vy 力 一 时 此 和 十 P 连 打 


夕 卫 fALT 坟 一 及 全 十 K 
D 牛 儿 R 坟 一 寺 了 一 摘 乒 史 名 肝 和 和 十 中 Ko 强 K 
E-Xh 寺 tbX 人 2 am+P_ 
E 一 X 上 才 Y7 二 网 窑 中 和 十 P | 面 ， 选 择 加 降 时 ， 
巧 一 X 上 人才 Y /> (空中 ) 空中 各 甸 吵 十 P 


和 过 景 鱼 吵 十 KK 
弱 P 中 P 叫 弱 K 中 K 


同等 强度 PK 同时 按 


1 大 NIHIITDUI 


出 现 条 件 
使 用 任何 角色 ， 不 失 一 个 回合 击败 对 手 ， 并 在 打倒 最 终 BOSS 
前 ， 使 用 ? 次 以 上 规定 技击 败 对 手 。 进 入 角色 选择 画面 ， 选 择 比 
沙 蒙 时 ， 同 时 按 住 L 及 R 键 ， 再 按 奉 或 半 键 了 可 出 现 。 


了 工 术 


YY 和 2 
ol 2 


ss 

JI 下 1 
SN 
出 现 条 件 

在 角色 选择 画面 ， 选 择 ?” 时 ， 同 时 按 L 及 R 键 $ 
次 ， 再 按 拳 或 脚 键 即 可 出 现 。 若 想 使 用 指定 角色 开 
始 ， 先 选择 这 个 和 角色， 同时 按 L 及 R 键 3 次 后 ， 在 同时 
按 L 及 R 键 5 次 ， 再 按 拳 或 脚 键 即 可 。 


后 ， 


画面 上 


陡 i1 【上 | 
出 现 条 件 


用 加 隆 对 战 CPU ， 打 倒 最 终 B O SS 后 。 进 入 角色 选择 画 
同时 按 住 L 及 R. 键 ， 再 按 两 个 拳 或 两 个 脚 键 


曲名 串 及 十 P 


吵 甸 及 过 和 十 PP 
各 巡 景色 串 十 KK 


对 手 倒 地 时 会 十 PorK 


同等 强度 PK 同时 按 


调 岂 X 0PTION :在 选择 画面 上 ， 选 择 
OPTION， 同 时 按 住 L 及 民 键 ， 
当中 ， 除 了 可 记录 各 角 恒 
色 的 结束 画面 ， 还 追加 
了 系统 设 定 。 

EX OPTION 必 须 是 
在 角色 完成 对 战 C P U 
才 可 使 用 。 
延长 弗 博 斯 的 空中 
滞留 时 间 : 在 角色 选择 
， 选 择 弗 博 斯 
时 ， 按 住 L 键 ， 再 按 拳 或 
脚 键 即 可 。 


再 按 START 键 即 可 。 


0 


“59 有 贡 己 二 天 琴瑟 二 二 而 


出 品 : CAPCOM 机 种 : ARC SS/ZPS 发 售 日 : 97 年 11 月 27 日 /98 年 2 月 26 日 


“X-MEN VS. STREET FIGHTER” 已 经 发 售 了 。 对 其 完成 度 之 高 ， 大 为 惊讶 的 人 大 概 不 在 少数 吧 ? 这 
部 移植 作品 可 以 说 是 完美 无 缺 的 。 为 了 能 尽情 地 玩 这 个 游戏 ， 这 里 先 介绍 一 下 全 部 人 物 的 必 杀 技 。 这 个 
游戏 是 大 受 欢 迎 的 两 大 格斗 游戏 的 融合 产物 ， 但 是 它 和 过 去 的 必 杀 技 操作 方法 大 不 相同 ， 特 别 是 一 对 一 
较量 时 ， 必 和 杀 技 完全 是 不 同 的 东西 。 所 以 ， 如 果 用 和 过 去 的 感觉 去 玩 的 话 ， 必 定 会 吃苦 头 的 . 


登峰造极 的 移植 


对 于 移植 作品 ,玩家 所 和 希望 的 就 是 完全 移植 。 在 没有 特大 容量 的 情况 下 ， 把 街机 游戏 完全 移植 ,是 最 大 障 


二 

这 个 游戏 中 ， 攻 击 时 的 要 说 保护 自身 的 手段 肥 克 允 
要 点 是 具有 各 种 优点 的 冲击 。 而 想到 的 是 防卫 。 在 这 个 问 ， 进 
要 说 在 冲击 中 有 限制 的 话 ， 游戏 中 ， 有 地 上 的 上 下 防 六 攻 
那 就 是 不 能 急 停 ， 除 此 之 外 ， 中 、 空 中 防卫 、 进 攻防 卫 
与 站 立 状 态 相 同 ， 能 发 出 攻 等 各 种 方法 。 新 的 进攻 防 
击 ， 也 能 防御 ， 也 能 进行 卡 ， 是 有 把 敌人 推 回去 ， 
跃 。 因 为 , 冲击 攻击 是 在 移动 主要 用 于 拉 大 与 对 手 的 距 
中 发 出 的 攻击 , 所 以 , 可 变 为 离 的 时 候 。 因 为 ， 拉 大 距 六 

御 可 的 


单纯 快速 移动 。 另 外 , 还 能 发 离 ， 自 己 的 攻击 也 够 不 到 


出 下 蹲 攻 击 和 特殊 技 。 击 敌人 了 ， 所 以 ， 乱 用 就 得 


中 唯一 的 限制 是 不 能 急 停 ， 人 不 到 效果 ,这 一 点 要 注意 。 
不 存在 由 此 而 生 的 遇 端 ， 所 沁 室 中 攻击 依 角色 而 不 同 ， 


以 ， 对 战 中 可 以 经 常 进行 冲 有 的 角色 有 些 限制 ， 不 能 
击 。 就 是 从 较 远 的 距离 开始 防御 地 上 攻击 ， 不 能 防御 认 s 
行动 , 使 用 冲击 攻击 的 话 , 就 是 王 2 <- 国 。 除 投 技 以 外 的 攻击 。 在 空 
能 一 边 接近 , 一 边 攻击 .这 一 史 SS 中 防卫 方面 ， 不 必 分 上 下 
点 在 以 空中 的 强攻 为 目标 上 ， | 使 用 。 勇敢 进攻 虽然 很 好 ， 
是 不 可 缺少 的 要 素 ， 因 此 希 决定 使 用 起 必 东 的 连续 技 也 “但 在 空中 防卫 中 审时度势 ， 
望 记 住 其 活用 方法 。 成 了 胜利 的 秘 计 是 个 关键 。 
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ss 


冲击 ( or 弱 - 安全 到 地 | 个 以 外 + 中 or 强 PorK 
人 到 下 回避 | 在 到 地 之 前 二 4 +PorK 
防守 (空中 ) | 与 对 手 处 于 和 反 乓 方 疝 卫队 二 上 本 替换 攻击 | 。 强 P+ 强 K (同时 按 ) 


前 进 防 守 | 防 : Se 弱 -~ 强 了 三 键 同 时 按 替换 反击 | ”防守 中 全 巡 二 + 强 P+ 强人 (同时 按 ) 


入 、 背 技 “| 在 对 手 前 + 中 Por 强 P 替换 组 合 | Ni+ 强 P+ 强 K (同时 按 ) 


本 Rev 


他 是 个 为 了 打倒 没 见 过 面 的 世界 豪强 、 为 了 增加 自己 的 力量 ， 而 周游 世界 的 
格斗 家 。 


龙 以 少量 的 必 杀 技 渡 过 了 一 对 一 单打 独 斗 的 较 技 。 这 次 他 虽 以 三 种 必 杀 技 进行 
战斗 , 但 这 三 种 可 说 是 “街头 霸王 ”系列 中 性 能 最 高 的 。 其 中 用 于 牵制 的 “波动 拳 ”， 
在 画面 上 能 发 出 两 个 以 上 (在 站 中 或 普通 跳跃 中 一 个 , 地 上 一 个 , 仅 限 于 其 中 
之 一 )。 对 空 技 中 的 “ 升 龙 拳 ” 弱 -~ 强 是 上 升 中 完全 无 敌 的 招式 。“ 龙 卷 旋风 脚 ” 如 果 
是 空中 版 ， 的 下 w 二 作为 上 所 “真空 波动 券 ” 和 “真空 龙 卷 旋风 脚 ” 不 是 无 敌 ， 
因为 发 出 时 较 软 弱 ， 必 须 引 起 注意 。 用 在 连续 技 时 大 概 是 最 可 靠 的 吧 。 


波动 拳 人 

让、 
龙 卷 施 风 脚 (空中 可 ) 
真空 波动 秦 | NS = +P 两 个 键 同时 按 
真空 龙 卷 旋风 脚 4 二 +K 两 个 键 同 时 按 


[一 
塞 库 路 斯 ccYCLOPS') 


他 以 自己 高 超 的 指挥 能 力 和 攻击 力 而 感到 自豪 ， 他 是 “X-MEN” 的 首领 。 用 正 
义 之 光 去 消灭 那 恶 。 


他 最 得 意 的 光束 攻击 速度 快 并 能 指定 发 出 方向 ， 这 是 它 的 长 处 。 对 空 “ 飞 升 勾 拳 ”在 击 
中 后 ， 通 过 追加 输入 P 来 增加 击 中 次 数 。“ 锁 脖 ” 去 掉 通 常 技 后 用 于 奇袭 , “拳击 后 颈 ” 用 于 
防御 。 因 为 “终极 光子 爆破 ”有 一 些 破绽 ， 超 必 杀 发 出 有 些 慢 ， 所 以 ， 考 虑 专用 连续 技 为 好 。 


光 扫射 


人 天 罗兰 =、 ~4N+P 


Se Ra nn 


旋风 腿 | 2 


锁 脖 _ | 击 中 后 强 P+ 强 K 同 时 按 


| 击 中 后 ， 二 同时 按 ， 之 后 PogK 连 打 
ES 人 


拳击 后 颈 
和 极光 子 爆破 


和 龙 的 必 杀 技 相 比 ， 他 的 波动 拳 形 小 僵直 时 间 长 
卷 旋风 脚 ” 判 断 发 出 早 ， 但 即使 击 中 也 不 能 击 到 对 手 ， 人 
这 两 招 分 别 有 这 些 弱点 ， 所 以 , 用 法 很 难 。“ 升 龙 拳 ” 在 上 升 
中 无 敌 这 一 点 和 龙 是 一 样 的 ,但 也 有 一 个 大 优点 ， 即 在 空中 
也 能 使 出 。 超 必 杀 在 性 能 方面 极 好 , “神龙 拳 ” 在 上 升 中 无 
改 ,“ 升 龙 裂 破 ” 在 最 初 的 “ 升 龙 拳 ”结束 前 是 无 敌 的 。 想 法 
编 入 连续 技 或 者 把 无 敌 部 分 并 入 必 杀 技 。 这 是 最 好 的 办 法 。 


波动 拳 (空中 可 用 ) “| 4 AN 一 +P 
_ 升 龙 拳 (空中 可 用 ) “| 一 +P 
龙 卷 旋风 脚 (空中 可 用 ) | 
升 龙 裂 破 _ +、 一 +P 两 个 键 同 时 按 
14s 一 +K 两 个 键 同时 按 


EGG 501 以 二 亡 OO 于 


沃 尔 维 林 "woLvERINE) 


用 铬 钼 合金 加 固 的 骨 骨 和 超 恢 复 的 突变 体能 ， 使 他 成 了 近 于 不 死 之 身 的 凶 禾 
战士 : 


通常 技 就 有 许多 提 8 数 能 进行 攻击 ， 所 以 不 太 需 要 必 杀 技 。 相 反 ， 使 用 必 杀 技 时 的 样子 很 
难看 ， 这 并 不 是 不 使 用 它 的 理由 ， 但 还 是 有 其 用 处 的 。 变 为 对 空 的 “旋风 爪 ”和 最 适合 追击 
的 “ 火 网 *， 在 击 中 后 再 用 P 键 迫 加 输入 , 来 增加 打击 次 数 。“ 爪 钼 ”即使 受到 防御 也 能 行动 ， 
所 以 ， 用 4 + 中 开 等 继续 。“ 火 网 X” 发 生 判 断 快 ， 即 使 以 弱 P 开 始 也 可 变 为 连续 技 。 相 反 
虽然 “武器 X” 出 现 之 前 需要 时 间 ， 但 - 旦 出 现时 速度 极 快 。 


火 网 国人 ca 


旋风 爪 | 4N+P 
爪 钻 (空中 可 用 ) F 字 键 + 中 P+ 弱 K 同时 按 


火 网 X | 4 已 两 键 同时 按 
武器 广 | 一 4 +P 两 键 同 时 按 


春 丽 CCHUN-LD 

她 追寻 父亲 的 仇人 维 加 。 她 是 国际 刑警 组 织 的 侦探 。 虽然 年 轻 ， 但 格斗 技术 
却 是 一 流 的 
。， 超 必 杀 很 充分 

在 必 杀 技 方面 没 特 别 可 要 说 的 能 力 。 其 中 远 距 离 攻击 速度 有 点 缓慢 ， 对 空 的 “天 升 脚 ” 

是 无 敌 的 ， 所 以 ， 在 使 用 击 时 要 注意 。“ 旋 四 跌 ” 能 用 于 奇 奖 ， 但 因为 移动 速度 慢 ， 仍然 
决定 胜 负 的 招数 。 因 为 “ 百 裂 脚 ” 在 空中 也 会 发 出 , 所 以 ,要 编 和 连续 技 。 超 必 杀 的 “ 千 
裂 脚 ”和 “和 霸 山 天 升 脚 ”发 出 快速 、 可 以 用 于 连续 技 。 另 外 ,“ 气 攻 掌 ”虽然 无 敌 时 间 长 ， 妇 
击 范围 广 ， 但 是 判定 攻击 的 发 生 迟 缓 。 因 此 也 是 有 长 处 也 有 短处 。 


EREIIREZIZE 
天 升 肢 过 十 水 藉 帮 + 攻 


旋 站 央 | NTZetK 


百 裂 脚 (空中 可 用 ) | 人 连 打 
用 末 | s 一 +P 两 键 同 时 按 


千 裂 脚 | 4 = +K 两 键 同 时 按 
霸 山 天 升 肢 4Z < +K 两 键 同 时 按 
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3 


斯 托 姆 CsSTORM) 
斯 托 旭 是 X-MEN 的 副 队长 。 具有 自由 操纵 大 自然 中 的 力 的 的 能 力 。 


战 和 间接 攻击 是 其 拿手 好 戏 
斯 托 姆 具有 全 套间 接 攻击 必 杀 技 ， 每 一 招 在 空中 都 能 发 出 去 。" 龙 旋风 ”虽然 连 着 三 个 龙 
卷 风 ， 但 是 攻击 判断 却 意 外 的 薄弱 。“ 双 龙 旋风 ”是 在 确定 了 对 手 的 位 置 后 出 现 的 特殊 间接 
二 但 是 难以 击 中 转动 中 的 对 手 ， 请 注意 这 个 问题 。 因 为 “内 电击 ”能 转换 两 次 方向 ， 所 
， 击 中 之 后 ， 还 会 紧 追 对 手 连续 攻击 。 超 必 杀 都 是 攻击 全 部 画面 的 方便 手段 ， 但 发 出 迟缓 
RE 
龙 旋 风 (空中 可 用 ) | YN 二 +P 
双龙 旋风 (空中 可 用 ) | 4Z 二 +P 
闪电 击 (空中 可 用 ) | 十 字 键 + 中 P+ 弱 K 同时 按 
行 〈 空 中 可 用 ) 4 全 +K 两 个 键 同时 按 
闪电 风暴 TY = +P 两 个 刍 同 时 按 
冰 风 暴 | 42 二 +P 两 个 键 同 时 按 


习 we 5 
2 和 
wh 


2 


维 加 “vvEGAI 


部 恶 的 精神 变 恋 者 ， 力量 的 雇主 。 也 是 执 黑 社会 牛 耳 的 秘密 团体 的 首领 。 
。 必 灯 技 的 数量 丰富 但 …… 


“变态 能 量 弹 ” 能 从 弱 到 强 改变 弹道 。“ 变 态 力 场 ”发 出 慢 ,但 攻击 范围 广 , 这 是 它 的 魅 
力 。 因 为 成 了 指令 技 的 “恶魔 双 截 踢 ” 能 从 空中 发 出 ， 所 以 ， 要 用 于 连续 技 和 奇效 中 。“ 恶 魔 
浮 空 拳 ” 被 防御 的 话 ， 就 产生 间 耻 ， 所 以 ， 很 难 用 。“ 维 加 牌 斜 ”也 是 专用 于 回避 。 超 “变态 
碎 击 ”要 用 于 连续 技 。 
| 变态 能 量 弹 | 本 eaFP 


变态 力 场 | NA4Z+HK 
亚麻 双 截 (空中 可 用 ) | 二 ZN 二 +K 
空 踏 | 4 芝 个 +K 


亚麻 序 空 半 和 三 “恶魔 空 路 后 按 Por 4 著 +P | 呐 
| 维 加 和 看 斜 (空中 可 用 ) “| 一 4 NA+PorK 9 


| 飞行 (空中 可 用 ) | 4 二 + 天 两 个 键 同 时 按 
超 变态 碎 击 (空中 可 用 ) | 4 一 + P 两 个 键 同 时 按 | 


超 极 双 截 踢 4 一 + 天 两 个 键 同时 按 
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连续 技 。 新 技 


有 了 新 的 必 杀 技 ， 


他 以 众多 的 必 杀 技 发 挥 出 强大 的 三 为。 这 1 


用 法 和 过 去 的 一 样 ，” 


速度 快 ， 所 以 连续 发 出 的 话 ， 


:89 崩 己 全 入 


纳什 CNASH) 
美国 空军 中 尉 。 听 到 与 军队 上 层 关系 密切 的 传闻 ， 单 身 一 人 开始 调查 。 


个 游戏 在 “ 
音速 手 刀 ”是 用 于 攻击 的 基点 。 
“月 光 猛 攻 ” 判 断 力 强 ， 用 后 的 间 阶 小 所 以 ， 能 够 多 用 。 
就 成 为 连续 技 。 利 用 开始 时 ， 


' 脚 刀 ” 


上 增加 了 远 距 离 攻 击 。 进而 
“ 脚 刀 ” 用 于 对 空 和 
“音速 爆破 ”中 攻击 


无 敌 的 方法 是 , 令 人 满 的 


音速 爆破 


音速 手 刀 " 划 
脚 刀 4 蓄 个 + 玉 
月 光 猛 攻 “| 空中 fw 一 + 开 


js 一 + 了 两 个 键 同时 按 


交叉 火炎 中 | 


4N 一 + 开 两 个 键 同时 按 


连环 脚 刀 


42Z 全 + 开 两 个 键 同时 按 


玛 克 尼 特 "MAGNETI 


为 了 保卫 受 迫害 的 突变 体 ， 竟 然 选择 了 与 全 人 类 为 敌 的 道路 ， 是 个 孤 做 的 战 
时 


<“ 世 二 M 报 ” 
“ 磁 暴 ” 有 记 益 于 从 空中 进行 的 袭 ; 乒 。 “超级 : 引力 ” 
能 把 对 手 拉 过 来 , 所 以 是 空中 攻击 中 最 实用 的 远 距 离 攻击 。- 
人 。 超 必 杀 都 用 于 连续 技 。 

百 一 M 生 (到 中 可 用 ) 


攻击 迅速 ， 所 以 ， 用 于 牵制 
区 南江 竺 ， 但 是 ， 


他 的 必 肝 技 几 笠 都 是 远 距离 攻击 ， 但 用 途 有 限 . 


击 中 的 话 ， 就 
是 边 阻 止 对 手 的 攻击 , 边 


和 连续 技 ， 


超级 引力 (ss 中 可 用 | AZATIK 2 
做 暴 | 空中 fw 一 +P 
硕 才 及” | -ZNtK ww 


HZ 二 +K 两 个 键 同时 按 
TY + 两 个 健 同 时 按 、 
4N = +K 两 个 键 同时 按 


飞行 ( 室 中 可 用 | 
破 证 击 波 
磁 暴 流星 两 ( 空 


s 中 可 用 ) | 


EGG 30 矿 上 /三 力 


盖 比 特 ccGAMBIT) 
他 有 积聚 手中 能 量 使 其 爆炸 的 能 力 ， 原 来 是 海 资 。 


:时 间 ， 0 所 以 能 使 用 。 
和 与 空中 为 目 标的 “谋略 牌 ”一 起 使 用 的 话 ， 效 果 更 好 。“ 麻 将 牌 ”是 从 弱 到 强 变 换 攻 击 形 
态 的 突进 技 ， 其 中 弱 的 距离 长 ， as 
果 在 最 初 的 跳跃 后 的 画面 边 上 输入 个 了 的 话 ， 就 能 进一步 跳跃 。 另 外 , 用 P 和 开 攻 击 形态 不 
同 。“ 忠 诚 内 光 ” 的 攻击 速度 迟缓 ， 所 以 ， 用 法 比较 困难 ， 


移动 牌 〈 空 中 可 用 ) ss 一 +P 

谋略 牌 4 迪 人 +P 

有 将 牌 下 ci 

诡计 采 将 牌 4 革 人 +PorK 

忠诚 内 光 4 一 +P 两 个 键 同 时 按 


四 0 四 
达 人 名 希 姆 DRHALSINMD 
他 是 个 体现 印度 神秘 的 瑜 徊 高 手 .面向 普通 人 无 法 测度 的 崇高 目的 进行 战斗 。 
喷 火 的 远 距 E 离 攻 片 “瑜伽 火球 ” “瑜伽 火焰 ”、“ 瑜 伽 天 火 ” 分 担 着 绝妙 的 任务 。 进 攻 时 用 
“瑜伽 火球 ” ， 从 远 处 奇袭 用 eye ”， 对 空 攻击 时 用 “瑜伽 天 火 "。“ 瑜 伽 陷 身 ” 
的 间 阶 较 大 ， 所 以 ， 和 希望 芳 虑 作为 一 种 回避 手段 。 超 必 杀 中 ， 攻 i 6 迅速 的 。 瑜伽 神火 ”能 使 用 ， 
从 中 距离 起 即使 去 掉 通 常 技 ， ge 变 为 连续 技 。“ 瑜 伽 脚 准 ” 是 用 于 对 空 的 ， 但 是 使 用 较 难 。 
瑜伽 火球 (空中 可 用 ) 
瑜 人 匣 火 焰 
瑜伽 天 火 NEZ+HK 


瑜伽 隐身 (空中 可 用 ) | 一 4 or 二 4 +P 三 个 or 开 三 个 键 同时 按 
瑜伽 神火 | YNY+P 两 个 键 同时 按 。 


瑜伽 脚 攻 | 4 + 两 个 键 同 时 按 
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RE “98 敢 己 于 力 


朱 仙 诸 特 cuwuGGERNAUTI) 
通过 潜藏 在 神秘 宝石 中 的 魔法 ， 得 到 了 不 死 的 肉体 和 惊异 怪力 的 坏 超 人 。 


破坏 力 首届 一 指 

从 那 巨 夫 的 身体 里 放出 的 必 杀 技 哪 一 种 都 有 破坏 力 , 但 受到 防御 的 话 , 确定 反击 的 技 有 
许多 。 可 以 编 入 连续 技 ， 但 是 ,任何 一 项 的 发 出 都 慢 ， 只 能 把 单 发 击 中 作为 目标 。 勉 强 以 确 
定性 来 选择 的 话 ,使 用 下 蹲 中 开 击 ef 则 是 令 人 满意 的 。 如 果 有 体力 的 话 ， 
即使 在 保留 挑战 的 意义 上 , 也 要 猛烈 地 突进 。 其 理由 是 , 为 “使 用 朱 伽 诺 特 头 部 顶撞 。 因 为 
仅 这 一 种 技 的 攻击 迅速 ， 很 容易 编 人 连续 技 ， 而 且 具 有 破坏 力量 。 


地 震 拳 一 们 了 +P 
朱 伽 诺 特 拳 | il 于 
朱 伽 诺 怕 年 体 证 二 (空中 可 用 ) | 二 & 4 一 +K 
威力 场 | 一 4 tE 丙 个 
朱 伽 诺 特 头 部 顶撞 


人 


佳美 "CAMIMY) 
受 秘密 社团 的 头目 维 加 的 精神 控制 的 卫队 队员 。 


多 数 技术 全 用 上 度 乱 四。 

上 升 中 的 “钉子 炮 ” 在 对 空中 确定 无 敌 ， 移动 速度 记 快 ， 在 空中 也 能 发 出 的 “ 钻 炮 ” 编 人 
连续 技 很 合适 。 ne 所 以 ,“ 自 由 组 合 炮 ” 和 “冲击 炮 ” 进 
行 混合 奇袭 能 得 到 更 好 的 效果 。“ 旋 转 粉 碎 抽 ”的 初 招 , “杀人 蜂 ” 的 对 敌人 进行 突击 之 前 ， 
都 是 无 敌 的 ， 所 以 ， 要 灵活 使 用 。 


复仇 雹 “| 一 NT 二 +P 
自由 组 合 炮 |Z 全 + 开 后 中 or 强 玫 
冲击 炮 “| 空中 4 二 +K 
旋转 粉碎 抽 | 4 一 K 两 个 键 同 时 按 
杀人 蛛 is 一 KK 两 4 个 键 同时 按 


EGR 0 他 上 | 王 六 RAT 而 而 而 


二 2 An 
闭 吉 名 夫 C(zANGIEFPI) 
俄罗斯 出 身 的 职业 摔跤 手 , 别名 叫 “ 红 旋风 ”. 他 是 对 对 手 不 选择 的 粗暴 的 家 伙 。 


距离 的 “螺旋 打桩 ”在 空中 也 能 使 用 。“ 原 子弹 爆炸 ” 是 依照 距离 会 改 
变 成 飞翔 大 威力 炸 的 投 技 ， 它 的 一 个 优点 是 没有 摔 失 败 的 动作 。“ 双 截 旋 风 掌 ” 变 成 也 能 从 空 
中 发 出 。“ 碎 金 党 ”能 清除 远 距离 攻击 。 超 必 杀 在 发 动 之 后 ， 有 个 变 为 超级 装甲 的 特别 仪式 。 
双 截 旋风 擎 (空中 可 用 ) P 三 个 or 三 个 键 同时 按 
原子 弹 爆 炸 < 二 +K ( 贴 紧 ) 


著 大 威力 炸弹 [ZNY+K ( 贴 紧 除 儿 
| 曙 旋 打桩 〈 空 中 可 用 ) 方向 键 一 周 + 卫 

俄罗斯 空投 >AN4Z 二 +K 

位 爹 学 | 一 TAB 


最 终 原子 弹 爆 炸 方向 键 一 周 + P 两 个 键 同时 按 


罗 属 rcROGUWE) 
她 以 怪力 和 健壮 之 躯 自负, 在 X-MEN 负责 力气 活 儿 ,内 心 是 尽 慢 着 恋情 的 少女 


其 必 杀 技 全 都 是 边 发 出 冲击 拳 、 边 突进 的 招 术 ， 其 中 ,“ 连 续 冲 击 产 ” 的 攻击 迅速 ， 所 以 , 能 
够 编 入 连续 技 。 其 他 突进 技 也 能 用 于 奇袭 。 但 是 ， 她 真正 使 用 的 招 术 是 有 特殊 能 力 的 “吸力 林 *。 
这 是 一 种 不 能 防御 的 投 技 , 在 使 用 招 术 的 同时 , 能 够 吸取 对 手 的 能 力 。 吸取 的 能 力 依照 对 手 不 同 
而 定 ， 但 是 ， 有 时 吸取 的 比 本 人 的 更 高 。 另 外 ， 即 使 是 超 必 杀 也 能 吸取 对 手 的 能 力 

连续 冲击 拳 (空中 可 用 ) 
上 升 连续 冲击 拳 吓人 +P 
一 4 从 + 开 
人 
ee 能 才 
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EGG 38 1 上 /二 力 


萨 四 通 斯 (sABRETOOTHD 


他 用 锐利 的 扑 和 牙 撕 开 唱 碎 肉 ， 是 个 喝 血 的 刺客 。 


杀 技 的 数量 虽 少 ， 但 能 使 用 通常 技 进行 复 % 的 攻击 ， 其 破坏 力 非 比 寻常 ， 所 以 ， 不 存 
在 相反 ， .日 被 防御 的 话 ， 就 停止 攻击 。 不 能 不 说 必 杀 技 是 无 用 的 多 余 之 物 。 要 苍 虑 
秽 强 使 用 的 地 方 的 话 ， 可 用 “ 利 扑 ”从 中 距离 进行 的 奇袭, “血腥 世界 ” 与 对 手 的 远 距 离 攻 
击 相 适应 , “精神 攻击 ”可 反复 站 起 ……。 超 必 杀 虽 没有 单 发 的 使 用 方法 ， 但 是 ， 空 中 编 人 
连续 技 的 那 部 分 的 使 用 频率 绝对 提高 了 
利 爪 才 碎 
血腥 世界 “| 一 42 人 二 +P 
精神 攻击 “| 一 NTZ 二 +K 两 个 键 同 时 按 
利 爪 X | AN 二 +P 两 个 键 同 时 按 
武器 冲击 小 中 下 两 个 键 同 时 按 


精神 重 击 司 时 按 


| 一 AN 了 7 一 让 两 个 键 同 时 


豪 电 CGOUWK0D 


思 | 王 杀机 的 波涛 在 全 身 消 动 他 是 个 要 试验 自己 的 力量 继续 战斗 的 人 。 


豪 鬼 的 必 杀 技 和 龙 及 肯 的 相似 ， 但 是 ， 方法 有 些 不 象 “波动 拳 "`、“ 升 龙 拳 ”更 接近 肯 的 ， 
“ 龙 卷 斩 空 脚 ” 则 更 接近 龙 的 ,不 过 它 的 优点 是 在 空中 更 容易 进行 连续 打击 。 另 外 ， 超 必 杀 和 他 
们 是 一 样 的 招 术 、 性 能 也 极其 相似 。 豪 鬼 自己 专 有 的 招 术 “天 魔 空 妨 脚 ”是 -种 实施 多 级 打击 
的 高 性 能 技术 。“ 阿 修罗 闪 室 ” 因 为 在 移动 后 产生 间 险 ， 所 以 ， 专 门 用 于 回避 。 
豪 波 动 拳 (空中 可 用 ) | 4 一 +P 
豪 升 龙 拳 一 +P 
龙 卷 町 空 脚 (空中 可 用 ) | 二 HK 
天 魔 空 妨 闭 “| 空中 4 一 +K. 
阿 修罗 内 空 


orel xp 个 个 o 疏 = 个 键 同 时 按 
二 二 埋 斑 全 克 人 全 有 和 


天 魔 豪 轩 空 SN 如 市 TS +P 两 人 全 同时 和 
能 P、 弱 P、 咏 、 弱 K、 强 了 


REAK 已 OUT 


哄 狼 人 怖 说 2 


新 的 战士 


机 种 :， ARC NEO. GEO 出 品 ， SNK 发售 日 ， 1998 年 4 月 29 日 


系统 介绍 


基本 操作 方法 


操作 键 一 览 


基本 操作 方法 如 下 所 述 。 与 前 作 没 太 大 的 区 别 。 A 键 : 拳 
B 键 : 脚 
C 键 : 强力 攻击 


D 键 : 跳 线 


跳 线 系统 


基本 上 与 前 作 “RB 俄 鸡 SP” 一 样 ， 是 双 线 制 ， 不 过 系统 的 特性 又 
改 回 到 前 前 作 的 “RB 俄 狼 ” 了 。 

在 前 作 中 ， 只 要 不 对 主线 发 起 进攻 ， 就 可 以 一 直 呆 在 后 防线 上 。 
但 在 本 作 中 ， 在 后 防线 上 的 移动 达到 了 一 定 的 时 间 ， 就 会 自动 返回 主 
线 。 对 前 冲 攻击 、 主 线 的 攻击 以 及 对 后 防线 的 攻击 采取 防守 后 ， 也 会 
自动 返回 主线 。 位 于 后 防线 时 ， 不 断 地 向 上 方 按 动手 柄 ， 或 者 不 断 地 
前 后 走动 ， 便 可 以 不 返回 主线 。 

位 于 后 防线 时 ， 无 法 跳跃 。 

跳 线 系统 的 操作 ， 以 及 与 跳 线 相关 的 攻击 有 以 下 几 种 。 


跳 线 系统 的 操作 


手柄 操作 一 览 


: 前 进 
: 下 蹲 前 进 


s 

4 : 下 蹲 、 返 回 
必 : 下 蹲 防守 
二 
N 


: 后 退 、 站 立 防守 

: 向 后 跳跃 

: 中 跃 
mi: 向 前 跳跃 ， 短 输入 为 小 跳跃 
一 吓 : 前 冲 


全 全 : 践 跃 后 退 


@@ 跳 线 移动 

自己 和 对 手 都 位 于 主线 时 ， 按 D 键 可 迅速 转移 到 后 防线 上 。 

从 跳 线 转移 这 个 动作 开始 的 瞬间 起 ， 对 主线 的 攻击 就 失去 了 效 
力 ， 并 且 直 到 动作 结束 为 止 ， 都 处 于 无 防备 状态 。 这 样 ， 面 对 敌人 
对 后 防线 的 攻击 ， 就 上 只 能 是 被 动 挨打 了 。 


按 D 键 迅速 移动 ， 可 
以 躲 过 对 手 的 攻击 
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IE 39 /j 上 上 /全力 


@@ 对 主线 的 攻击 和 对 后 防线 攻击 的 比较 

为 了 对 比 两 条 线 之 间 的 功 防 ， 可 一 边 操作 一 边 对 照 动作 说 明 。 这 
些 动作 有 对 主 战 线 的 上 段 攻击 (A) 和 下 段 攻击 (B)， 及 对 后 防线 上 段 攻 
击 (站 立 D) 和 下 段 攻 击 (下 蹲 D)。 

对 主线 发 动 上 段 攻 击 时 ， 进 攻 者 下 半身 无 敌 ， 攻 击 点 位 高 ; 发 动 
下 段 攻 击 时 进攻 者 上 半身 无 敌 ， 攻 击 点 位 低 。 对 后 防线 发 动 上 段 攻击 
了 时， 进攻 者 上 半身 无 敌 ， 攻 击 点 位 高 ; 发 动 下 段 攻击 时 ， 进 攻 者 下 半 习 - 加 二 
身 无 敌 ， 攻 击 点 位 低 。 以 后 防线 为 例 ， 即 是 对 主线 发 动 上 段 攻击 时 ， 0 机 
.可 以 战胜 对 方 时 后 防线 的 下 段 攻击 ， 但 会 败 给 对 方 对 后 防线 的 上 段 攻 这 
击 。 对 主线 发 动 下 段 攻击 时 ， 情 况 正 相 反 。 后 仰 倒 的 时 间 比 强攻 击 的 稍 短 些 

对 主 战线 发 动 上 段 攻击 或 下 段 攻击 时 ， 一 般 情 况 下 ， 先 于 对 手 脱 (也 是 因 人 而 异 ) 

离 僵持 状态 ( 角色 之 间 稍 有 差别 ) 。 一 面 回击 敌人 的 进攻 ， 一 面 保 持 这 
个 节奏 就 可 攻 进 去 。 总 之 ， 精 通 了 动作 要 领 就 能 取胜 。 

对 主 战线 发 动 强力 攻击 (C) 时 ， 被 判 为 击 中 的 范围 大 ， 击 中 后 敌人 
向 后 仰 倒 的 时 间 长 ( 只 够 再 用 连续 技 打 击 敌人 ) ， 因 此 ， 可 以 用 这 一 招 
数 瓦 解 对 后 防线 的 上 段 或 下 段 进 攻 。 但 是 ， 由 于 出 手 慢 ， 身 体 没有 无 
敌 部 分 ， 一 般 情况 下 使 用 这 招 ， 会 被 轻易 击败 。 这 种 从 持 时 间 长 的 招 
数 ， 只 在 下 列 情况 下 才 被 使 用 : 一 是 跳 线 躲避 攻击 时 ， 二 是 打击 被 击 
倒 后 想起 自 的 敌人 时 。 

主线 一 方 ， 除 了 对 后 防线 攻击 以 外 ， 也 可 以 用 垂直 小 跳跃 配合 发 
动 攻击 。 对 主 战 线 攻击 时 ， 看 准时 机 ， 交 叉 施 展 垂直 小 跳跃 ， 打 击 僵 
持 中 的 敌人 (+ 连续 技 )， 就 能 取胜 。 


@@ 重 返 主 线 。 快速 滚动 

除 对 主线 攻击 以 外 ， 后 防线 一 方 也 可 选择 这 一 招数 。 持 续 按 十， 
或 者 按 上 +D。 动 作 开始 后 ， 进 入 无 敌 状 态 ， 所 以 能 够 一 边 躲 避 敌 人 对 
后 防线 的 攻击 ， 一 边 返 回 主线 。 它 的 主要 打 法 是 ， 在 近 距 离 内 开始 这 
个 动作 ， 返 回 后 立刻 施展 投 技 。 

不 过 ， 返 回 主线 后 容易 有 漏洞 ， 要 多 加 小 心 。 一 方面 要 小 心 受 到 
敌人 对 主线 的 攻击 ， 另 一 方面 要 注意 敌人 对 后 防线 的 攻击 判定 有 时 会 
延 时 出 现 (有 时 在 后 防线 上 受到 了 敌人 的 攻击 ， 由 于 判定 出 现 得 很 慢 , 


以 致 于 角色 已 经 转移 到 主 占 线 上 它 才 出 现 。 尽 管 如 此 ， 按 所 设 定 的 规 
滚动 时 全 身 无 敌 ， 躲 开 对 后 防 


则 ， 这 个 迟到 的 判定 依然 有 效 。) 这 实际 上 是 一 种 奇袭 术 。 
常规 的 重 返 主线 (手柄 向 下 接 D) 动 作 ， 没 有 全 身 无 敌 的 保护 ， 基 本 
上 没有 实战 意义 。 


线 的 攻击 ， 苑 展 投 技 


@@ 防 守 

后 防线 上 也 可 以 采取 防守 。 但 是 能 够 防御 的 只 有 两 种 进攻 招数 ， 即 对 后 防线 的 上 段 进攻 ( 中 段 判定 ) 和 对 
后 防线 的 下 段 进攻 ( 下 段 判 定 ) ， 防 守成 功 时 得 分 也 较 少 ， 所 以 采取 防守 倒 不 为 向 主线 发 动 猛攻 。 但 是 ， 空 中 
被 敌人 从 主线 打 退 下 来 ， 倒 在 后 防线 上 ， 正 要 站 起 来 的 时 候 ( 对 主 战 线 发 动 攻击 或 施展 快速 滚动 都 很 困难 
时 )， 采 用 防守 是 必要 的 。 

主线 一 方 防御 敌人 的 进攻 时 ， 也 只 能 防御 下 面 两 种 进攻 招数 : 中 段 判定 的 上 段 进 攻 和 下 段 判定 的 下 段 i 
攻 。 除 了 在 敌人 之 后 出 手 ( 倒 地 后 站 起 来 ) 的 情况 之 外 ， 采 取 防 守 不 如 对 后 防线 发 动 进攻 。 

发 动 对 后 防线 的 攻击 并 击 中 敌人 时 ， 不 等 对 手 恢复 过 来 ， 再 按 D 键 发 动 攻击 。 可 以 分 别 变换 施展 上 段 攻 
击 和 下 段 攻 击 ( 因 人 而 异 ， 有 的 可 以 打出 连续 技 ) 。 除 了 万 无 一 失 的 对 后 防线 的 攻击 之 外 ， 还 可 以 用 对 后 防线 
攻击 二 格斗 技 等 。 
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@@ 前 冲 和 后 退步 
后 防线 上 做 前 冲 之 后 ， 只 能 接着 用 对 主线 攻击 这 一 招 。 前 冲 中 发 起 对 主线 的 攻击 时 ， 前 冲 势 头 保持 不 
变 。 所 以 ， 神 到 敌人 头顶 上 方 时 出 手 ， 可 以 迷惑 敌人 的 防守 方向 。 可 以 利用 这 招 攻击 倒 地 后 起 身 的 敌人 ， 对 
主线 攻击 时 ， 即 使 从 敌人 身边 冲 过 去 了 ， 也 可 以 掉头 转 回来 。 实 战 中 一 定 要 注意 利用 这 个 特性 。 
在 后 防线 上 做 后 退步 ， 没 有 无 敌 时 间 。 所 以 作为 躲避 的 手段 并 不 安全 。 
若 前 冲 或 后 退步 中 不 做 任何 动作 ， 就 会 随 被 赶 出 线 ， 擅 到 障碍 : 


着 运动 的 惯性 返回 主 战场 。 不 允许 在 战线 上 停 物 、 又 跳 回来 的 敌人 遇 到 上 
灌 不 动 ! 的 将 是 本 


还 有 一 种 情况 ， 当 敌人 摔 倒 在 画面 一 端 
时 ， 如 果 头 朝 着 进攻 者 ， 就 可 以 从 后 防线 向 对 Wi -gggigggeyea 
方 迁 回 。 若 以 前 冲 为 序 攻 发 动 对 主 战 线 的 攻 挟 睛 & 
击 ， 战 果 烦 令 人 满意 。 襄 


@@ 单 线 格斗 制 本 
单线 制 的 场景 有 香港 摩天 大 楼 和 唐人 街 出 击 空 
大 门 前 。 这 时 ， 战 线 转移 和 地 面 胃 闪 都 不 能 是 人 
用 。 被 赶 出 线 的 政 人 ， 会 撞 到 障 得 物 上 ( 不 受 名 光 关 和 常 角 击 
伤害 ) ， 然 后 反弹 回来 。 这 时 ， 可 以 施展 空中 【三 的 浊 记 
打击 招数 ， 追 击 弹 在 空中 的 敌人 。 二 
， 招 
em YI 有 数 
能 量 攻击 四 
可 以 尽快 摆脱 防守 后 的 僵持 状态 ， 接 着 施展 一 系列 的 必 杀 二 
技 。 只 有 当 能 量 槽 达到 或 超过 联 级 时 才能 用 。 7 几 次 
前 作 中 ， 每 个 角色 只 有 一 种 必 杀 技 可 以 和 能 量 攻击 组 成 一 能 几 
个 套路 。 而 在 本 作 中 ， 能 量 攻击 可 以 和 多 种 必 杀 技 配合 使 用 。 组 人 
但 是 ， 即 使 结合 成 能 量 攻击 的 必 杀 技 出 手 ， 根 据 无 敌 时 间 中 1 
的 有 无 等 情况 ， 效 果 上 差别 也 很 大 。 实 战 中 ， 遇 上 敌人 用 多 重 二 


段 攻 击 系列 的 招数 发 动 进攻 时 ， 施 展 能 量 攻击 有 时 会 没有 效 
果 ， 一 定 要 注意 。 

前 作 中 ， 必 须 离开 敌人 一 定 距离 时 ， 才 能 按 C 。 键 进 行 挑 
峡 。 本 作 中 ， 不 管 距离 远近 ， 按 C + D 就 可 以 了 ， 也 可 以 接 其 
它 招数 。 

能 量 模 | 人 

基本 上 与 前 作 相同 。“ 基 本 技 成 功 ”、 杷 人 让 
“ 必 杀 技 成 功 ”、“ 击 退 敢 人 的 进攻 ” 时 ， 能 em 和 
量 槽 显示 的 能 量 就 会 相应 地 增加 。 能 量 模 分 三 本 时 ”有 尝 必 亲 歧 的 性 能 会 发 


个 等 级 。 国生 赤 化 
具备 了 级 能 量 时 ， 可 以 使 用 能 量 攻击 、 地 
面 躲 闪 等 招数 。 ww 
具备 S 级 能 量 时 ， 可 以 使 用 超级 必 杀 技 。 加 
站 本 评 全 的 本 攻 全 
处 于 P 能 量 状 态 时 ， 可 以 使 用 潜在 能 力 ( 体 人 物 的 姿态 对 每 个 角色 来 说 SS 
力 指示 显示 闪 亮 时 )。 者 一样 
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HG 90 衣 纺 全 入 


被 击 中 时 ， 输 入 or f orw +D， 
可 以 不 倒 地 而 退 到 后 防线 。 oa 

此 外 ， 还 增加 了 技术 起 身 ， 即 被 和 
打倒 后 按 所 +D 键 ， 不 需 从 地 面 阐 起 ， 
就 在 主线 上 站 起 身 来 。 

不 过 被 投 技 、 超 必 杀 技 、 潜 在 能 
力 、 能 量 攻击 击 中 时 ， 无 法 躲闪 过 


被 打倒 时 输入 指令 ， 
哩 咕 碌 打 起 滚 来 …… 


快 生 到 后 防线 避难 ! 有 的 角色 
则 是 迅速 起 身 ， 站 立 到 主线 上 ， 


躲避 攻击 


， 六 ， 
躲 开 对 手 的 攻击 ， 然 后 可 以 转 和 进攻。 指令 改 为 A+B ， 比 以 前 更 人 
简单 了 。 数 


躲避 的 这 段 时 间 ， 上 半身 处 于 无 敌 状态 ， 可 以 接着 施展 其 它 招 
数 ， 不 管 能 量 槽 处 于 哪 一 等 级 都 可 出 招 等 等 。 这 与 前 作 相 比 性 能 没有 
改变 。 


技术 性 起 身 


与 地 面 躲闪 同样 的 时 机 ， 把 手柄 向 除 向 上 以 外 的 方向 按 动 ， 就 能 做 到 技术 性 起 身 。 在 主线 上 稍微 后 退 一 
步 ， 就 能 站 起 来 。 不 过 ， 开 始 活动 之 前 处 于 无 防备 状态 。 

被 投 技 系列 招数 、 超 必 杀 技 、 潜 在 能 力 及 一 部 分 能 量 攻击 招数 击 倒 时 ， 即 使 使 用 上 述 两 种 避免 倒 地 的 招 
数 也 回 天 无 力 。 


组 合 攻击 
本 作 的 设计 中 ， 有 的 招数 组 合 是 : 前 一 个 招数 来 击 中 敌人 ， 后 一 个 招数 就 打 不 出 去 了 。 
如 果 在 僵持 时 间 里 预先 答 入 指令 ， 那 么 当 出 第 一 招 以 后 ， 就 能 够 按 指令 做 组 合 攻击 了 。 
跳跃 后 退 


与 前 作 相 同 ， 仍 然 具 备 无 敌 时 间 ， 但 是 增加 了 刚 开始 做 动作 就 会 被 天 人 用 投 技 摔 倒 的 判定 。 所 以 ， 要 想 
躲避 敌人 的 投 技 用 后 退步 ， 倒 不 如 跳 线 更 安全 。 


跳跃 


遍 丈 寺 妆 祖 耶 半 全 
| 


@@ 空 中 转身 
与 前 作 相 比 没有 变更 。 操 作 方法 是 常规 跳跃 时 按 D 键 ， 一 按键 ， 角 色 者 就 可 以 在 空中 转身 ( ”跳跃 攻击 之 
后 ， 或 小 跳跃 时 不 能 用 。) 跳 起 来 摆 出 要 跃 过 对 手 的 样子 ， 在 空中 转身 ， 接 着 发 动 攻击 ， 是 常用 的 格斗 方法 。 
@@ 跳 跃 中 反复 攻击 
仅 限于 常规 跳跃 中 (空中 转身 OK) 攻 击 得 手 时 ， 可 以 继续 跳跃 攻击 。 招 数 出 手 的 顺序 也 有 限制 ， 基 本 顺序 
是 A 或 B “C， 有 的 格斗 者 是 A ~ C( 有 时 也 省 略 B ) 。 可 是 ， 不 知 为 什么 只 有 不 知 火 舞 可 以 做 出 A BC 


@@ 着 地 后 的 僵持 
林 作 中 ， 根 据 跃 起 后 施展 的 招数 不 同 ， 着 地 后 的 僵持 时 间 也 有 长 . 
短 。 什 么 招数 也 没有 做 时 ， 按 照 ~A 或 B ~ C 的 顺序 ， 僵 持 的 时 间 ， 就 大 
大 增加 。 和 前 作 一 样 ， 跳 跃 再 接连 续 技 ， 着 地 后 的 僵持 时 间 长 短 不 限 ， 
没有 限定 。 跳 嘴 C 着 地 后 全 技 时 间 长 ， 
击 不 中 敌人 就 十 分 危险 
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这 是 一 瞬间 就 完成 必 杀 技 动作 的 一 种 招 
数 (? )， 指 令 是 *or or+AC,， 或 者 } 
+ 了 BC 。 前 者 是 必 杀 技 ， 后 者 是 超 必 杀 技 和 潜 学 
在 能 力 。 这 本 作 中 ， 可 以 接 在 通常 技 或 组 合 
攻击 之 后 出 手 。 

如 果 角 色 使 用 一 种 动作 短促 的 格斗 技 ， 
那么 在 僵持 时 间 长 的 动作 之 后 ， 接 着 再 使 出 
这 一 招 ， 就 能 缩短 僵持 时 间 。 此 外 也 可 以 打 
出 象 强 攻击 (~ 格斗 技 )~ 下 蹲 A 等 连续 技 。 


用 出 手 快 的 招数 连续 攻 接着 范 展 格斗 技 ， 缩 短 强 
击 ， 遭 到 防守 时 也 可 以 利用 攻 语 的 僵持 时 间 .……: 
这 一 招数 


全 必 杀 技 
那 莫 波 女 4Y-A+AoDrC 
内里 肘 皇 4 Yn+ 日 
内 里 肘 皇 . 贯 空 

内 里 肘 皇 ~ 一 4 Y~ 十 日 
闪 里 肘 皇 ， 心 碎 把 
内里 肘 皇 一 上 “+ 十 日 


三 投 技 
力 X 乡 , 木 一 Dr-+OD 
三 和 导 纵 拉 


于 忆 YEY235TN ”十 A 
久 好 光一 下 >Y+A 


八 二 风色 一 
前 冲 中 -+C 〇 


重 必 科技 

包工 一 地 了 之 纺 又 夕 一 ( 弱 文 ) 

+-+ADrC 

包工 一 地 1f ZX2 公 夕 一 .EX 
能 量 槽 SorP 级 时 4 ~ 

+ 


元 1T 作 了 yI 己 又 人 女 
wo+C 


7EII2TSRX 
字 T 人 TY zy 又 上 的 后 退步 
着 地 时 口 
了 销 A 一 了 1T 一 人 一 
4we 十 曰 (可 著 ) 
入 U 才 安 
ITLT 区 YY 乡 示 > 从 一 又 仆 家 
业 io 十 A 


-了 YA 二 AB、-v- 十 A 日 


全 洛 在 能 力 


真心 牙 ”接近 方向 键 一 周 十 品 


包工 一 子 了 2 和 
MAX 
能 量 槽 SorP 级 时 了 UL 
直 艺 y 乡 要 y 八 一 又 人 击 中 后 
4 十 口 
全 超 必 鹤 技 


才 fT 卫 了 L 又 
+ 了 vv+BC 


人 DUO IJ 
= 了 vv+CD 


RS 
二 
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4ve+A 


业 w+OCD 
-NS+CD 


“4v++B| 


妃 影 不 知 火 


空中 +“++ 口 


超 裂 破 弹 ”4 vv 十 BC 


昔 在 能 力 


男 打 弹 女 
4vtv 二 十 DC~C 天 打 
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八 又 夕 一 双 儿 一 “Dr 二 C 


大 特殊 技 

八 v 旋 又 区 YX 村 > 乡 
DT 儿 kzy 人 一 
于 中 一 纪 夺 > 


吃 十 日 


前 冲 中 -十 C 


八 一 六 才 岁 乡 儿 宙 
_ Ye+AorcC | 
[5 

YY- 十 A 


与 旋 K 叫 工 T 了 7 太 | 
Js-+CD | 


玫 全 分 忒 这 一 大 而 
4ve+ 日 


了 PT 已 一 帮 祥 乡 女 
4 Yv++ 日 


1 作 沁 芭 入 安 工 六 
4YY-”++ 口 


八 口 一 少 了 二 一 女 
4vevn-+BC 


上 下 号 也 儿 乡 咎 女 一 
4vwtv 二 +C 


RES 99 入 以 于 力 


东 丈 


双 屯 了 子 1T X 人 


又 与 义 冯 工 帮 义 夕 
-十 日 OrC 


黄金 DO 力 力 卜 女 
夕 { 力 一 不 夕 


4 十 日 


中 4 十 日 
爆裂 拳 女 A 过 打 


爆裂 了 >y 夕 
爆裂 拳 一 上 Y 二 十 人 


爆裂 也.y 八 一 
爆裂 拳 一 上 Y- 十 C 


八 U 信 一 之 也 y 八 一 霹 
YA 十 A 

爆 和 裂 八 U 信 一 冯 女 

和 wo 十 C 


和 超 必 有 匀 技 


又 2UI 一 疼 八 一 
-4Y+BC 


全 藻 在 能 力 


切 yS 一 FTTY 一 
-vv+CorD 


风车 崩 L' 改 ooDr 二 DC 


募 榨 ' 改 
空中 or4oryx+C 


4 YY 二 A 


4 十 A 


JYvwe+C 
必 久 忍 蜂 女 站 <4Y=-+C 


人 二 讨 上 EO) 钴 
空中 上 + 十 AB 
伟 超 必 久 技 


超 必 杀 忍 蜂 
+ 了 wyv+BC 


@@ 洪 在 能 力 


花 砷 
”vv4Y+C( 可 著 ) 


109 


虎 办 投 才 一 YY4+C 


Y+C 


侠 特 殊 技 
来 狐 失 脚 
界 天 明星 打 右 


烈风 源 妆 
多 了 几 烈风 | 
上 段 当 芯 身 投 地 

wNv 十 日 
囊 去 隐 L 5 
下 段 当 芯 身 打 右 
aa 


4v++A 


雷 唤 豪 波 投 他 
“对手 侧 地 时 + 十 C 


真空 投 人 
接近 方向 键 一 周 十 A 


LTZYYRX 下 一 人 
+ 了 ovyv+BC 


全 洁 在 能 力 

暴 生 门 接近 方向 键 一 周 +C 
子 yKU 一 LT 了 娘 
YernA+A~A'A- 
时 
wo 十 口 


扰 道 精 忆 投 付 
界 天 灶 


+Or-+C 


时 中 wor4yory+C 


地 狱 门 
架 道 缚 吃 投 才 一 党 Y 4 十 口 


重 必 科技 

放 
多 站 隐 “接近 方向 键 一 周 + 〇 | 、。 
A 表 打 


那 棍 舞 一 下 十 品 


敢 棍 舞 一 ^+C | We UnULENGFN 也 0 ”CDOT 0 
那 棍 舞 ~ 十 吕 ， 


天 破 那 棍 舞 一 内 十 口 


+ 有 人 
二 Yi 十 日 | | 


和 超 必 有 役 技 
LA\ 办 酉 右 


全 藻 在 能 力 2 
扰 惨 弹 -wsv+C| 演 


vv+BC 


了 7P 册 刁 > 
隔 一 纺 儿 寺 风 于 
空中 wor4ory+C 
木 一 永久 卜 也 夕 y 旋 
了 7 几 了 > 中 ~ YY+C 
重 特 殊 技 


+or-+C 


写 呈 和 汉人 了 1733 
倒 地 时 C 〇 


T 一 乡 儿 X 元 yy 了 
空中 + 日 | 


UyY 夕 了 7PY 纺 
对 手 倒 地 时 1 


工 L77yh 罗 又 


C 
YY+A 


H ' 入 > 了 木 > 夕 
对 手 倒 地 时 ~ 十 C 


仁 必 条 技 


一 JU YX 乡 夕 一 人 儿女 
4 vi 十 日 


菇 TKDTyY 人 一 # 


八 了 YY 木 一 
4 鞭 T+C 
口 T 儿 K 扫 儿 了 3 赤 
+ 著 ~ 十 日 
琅 / 村 一 人 又 信 
”4 Y+ 日 


3DDy 乡 八 y 于 了 六 分 
加 os% 十 日 


重 超 必 科 技 


元 Y3h 3X 包 儿 了 7 
osv+BC 


全 消 在 能 力 
仿 X2YOATAVY 
vsY+C 


科研 Nw 关 在 


八 y27UYI 了 7 +ora+C 
猎 烙 乱 打 


Y+C 


踏 办 达 办 侧 跳 必 
八 工 夕 夕 填 


卜 K 叉 又 > 于 好 乡 
对 手 倒 地 时 4 十 C 


2 
人 
pr 


机 二 记 计 汪 下 让 


九龙 〇 D 谤 办 


黑 脂 
对 手 空 中 时 ev 4 v- 二 C 


制 衬 烈 火 棍 六 


eva4+CD 


?+ Y+ADrC 
而 光石 火 站 地 


电光 八 于 村 
霞光 石 火力 地 一 日 违 打 
光石 火 D) 天 妇 


炎 OD 种 记 


站 村 有 ENG 站 2 户 


Ga 


NON 6 下 JOE .六 


4 和 十 日 


4+w+ 十 A 一 A 运 打 


必 有 删 | 逆 婴 源 
全 超 必 欠 技 


| 爆光 了 D 一 
4 view 十 BCD 


人 @ 潜 存 能 力 


中 办 卜 祥 八 六 邓 一 风 
wevn- 二 + 


人 


和 ^yKXO- ora+C 


卫 才 上 又 木 一 儿 上 人 

和 KZ 一 ~ >4+C 
伍 特 殊 技 
夕 FTjD 一 JyY 乡 
上 一 此 了 才 一 几 
Ly 人 TU 
对 手 倒 地 时 4 十 日 


4 十 日 


吃 十 日 


M. 双 八 T 2 一 


M 仿 725 于 
4 著 ~ 十 日 


MU 也 儿 力 四 > 勺 一 
4vwi 十 A 


3 一 好 2 和 二 才 U 六 人 和 
M.U7 儿 力 韦 ZX 夕 一 ~ 人 A 
DIETZDY2 
M.U 了 儿 力 旋 X 乡 一 ~ 日 
3 让 一 了 YX 又 一 了 了 Y 旋 又 
( 投 ) 
M.U 了 儿 力 户 > 夕 一 一 
2OSTA2I 二 巷 二 所 


岂 八 一 又 寺 闵 夕 
如 2bT IT 一 “+ 日 


元 y3Y 屯 入 又 作 T 人 一 

如 ZX0bTT 一 Ya3+C 
又 蕊 y 了 才 一 儿 安 
M. 工 和 X 力 凯 一 福 习 六 发 出 中 4 
Y=+C 


今 7 儿 双人 4 一 
又 已 X 了 了 才 一 镍 一 4 =+C 


只 忆 必 勾 2 有 Drws 十 


从 一 于 力 几 刀口 一 半 
M. 工 又 力 L 一 义 习 六 发 出 中 + 
YYv+A 


学 了 印 又 入 wy 于 站 一 
八 一 于 力 儿 7 吕 D 一 ~”4 YY+BB 
又 上 已 一 人 又 瑟 丫 雪 一 灾 
M. 工 又 力 岂 一 六 习 忆 发 出 中 
着 ~ 十 A 

缀 II 用 力 y 科 
XNL 一 人 双 5 了 雪 一 一 后 “十 日 
M. 儿 T 才 六 T 卜 又 叫 { 尺 仿 


ML., 工 又 力 岂 一 闵 己 尺 发 出 中 
对 手 倒 地 时 、 接 近 4 二 C 


八 岁 冯 工 上 仆 儿 永 一 上 二 十 日 


久 T 几 刁 闵 乡 女 
迟 久 八 一 友 4 YA 十 A 


旋 工 一 已 2VID 一 
4 YA+ 口 


4wt 十 A 


蚤 yy 光 区 > 人 不 


4 YY=- 十 日 


村 一 儿子 y 术 > 人 一 友 
羊 +C 


了 FT 才 儿 才 义 施 汉 习 岁 卜 女 
vv+BC 


儿 人 六 又 夕 U 工 一 
二 YIve+BC 


[人 
狼 J 六 弛 KYA 双 一 证 全 让 


”vv+C 


M.NUZ7 儿 工 夕 又 夕 之 一 
多 了 了 儿 又 八 T 人 一 Dr 分 了 了 几 又 
才 祥 于 也 一 DT 儿 了 了 儿 旋 瑟 y 于 
一 4 上 +C 


0 厄 忆 二 甩 EN 


山崎 万 二 


急 投 “ 技 
二 > 投 他 和-ODr 二 十 局 


合 特 殊 技 


界 天 


蛇 使 [\， 上 段 女 


R 上 w+ 十 A (可 敌 ) | 
蛇 使 v\， 中 段 坟 

| +w+-+ 日 (可 蓄 ) 
蛇 使 [\， 下 段 太 


区 +vte+C (可 蓄 ) 
驼 龙 未 忆 蛇 使 \ 攻 中 口 


大 蛇 
蛇 使 \ 蔷 到 最 大 时 松 开 键 


ss + Tv- 十 日 


忆 寺 入 和 -4Y+B 


倍 返 L〈 充 志 ) 
+ Y- 二 C ( 短 按 ) 


裁 志 OO 幻 首 立 二 + YY 十 A 


爆 弹 八 于 二 
接近 + 上 T 十 O 


上 发 叉 44 二 CD 


地 口 于 > ”wy vv+BC 


全 沙 在 能 力 
上 KO 贱 “接近 方向 键 一 周 十 C 


KU 负 Lv8 
鬼 狂 叫 时 〇 到 打 (5 


一 8 回 ) 
KU 几 Lv3 
鬼 锤 叫 时 品 速 打 (9 全 
一 18 回 ) ， 多 3 帝王 天 眼 源太 
KU Lv4 om， 1 2 AD 
鬼 狮 叫 时 口 囊 打 (13 | 帝王 天 耳 拳 
回 以 上 ) 二 和 2 -4 v+AOrC 


KU 几 Lv5 志 垃 音 灯 掌 4 v=+B 
KU 浅 到 达 LV14 扳 狂 叫 时 “ 


ABC 同时 按 Ko 音 灯 掌 . 幻灯 
一 一 5 ex | 厚 休 掌 一 帝王 神 眼 学 
帝王 神 眼 学 
了 YA| 
帝王 神 眼 上 源 (空中 ) 凡 


二 w+ 十 日 


帝王 神 眼 源 (背后 ) 必 
-YY4vt+CO 


-ALv+BC 
帝王 空 料 尽 侈 
空中 4w+-+BC 
和 @ 潜 在 能 力 


”vv+C 


日 一 凡 Z 妇 术 > 夕 又 儿 一 
+or-+C 

全 特 丈 技 

二 一 故此 口 一 


又 YK 双 已 7y 八 yY 一 


又 习 凡 村 尺 纺 术 一 少 
对 手 倒 地 时 4 十 C 


二 必 匀 技 
从 风 KK 又 已 又 三 久光 夕 太 
Ya+AorC 
才 一 人 一 人 上 手心 
强人 yyK 双 EY7 狼 y2~C 
了 351Ty> 信 XEYP 夕 y 旋 
空中 4 we 十 A 
纺 X2ZXOOA 了 mm 
4w 和 十 日 


U 作 一 X9 和 AT 了 7 
夕 XYYXIJYTA 2 一 4 YY 十 
已 二 


2LT 夕 疏 一 人 
-上 Y 十 日 一 日 囊 打 
人 久 y27DITY 卜 ' 空 
空中 上 4 
731 之 人 XEYP 狼 y 力 8 
多 祥 夕 了 工人 YX 下. 罕 一 4 
+ 十 A 
儿 y 纺 II 工 TY 卜 :地 
前 冲 中 +C 
力 口 入 yK 双 已 > 
又 旋 工 一 光 了 > 上 T 4 + 口 
4 儿 T 已 XM 八 二 YY 一 
人 义 y 必 作 XXX LVv1 和 后 空 
中 4ve+BC 


口 一 JU YX 分 人 二 > 立 让 一 
盆 y 乡 儿 Y 双 LV 和 后 4 
YA+BC 


多 ZX 汉 YX 纺 夺 站 U 八 一 

儿 y 性 儿 X 双 :LV3 和 后 4 
以 和 十 BC 
了 LT 心 八 号 分 一 忆 

信 y 性 儿 XyX 又 :LV 3 和 后 ~ 
4s+BC 


2LTfyY 一 BR 
了 LT 夕 双 上 一 人 一 空中 + | 
wyYva+BC 


7LT 夕 X 八 T 3 池 儿 
接近 方向 键 一 周二 C 


7LA2X 人 AT5 儿 BR | 
空中 rw4sYv-+BC | 


如 图 力 儿 7XEV1 
-ruv+Dl 


纺 22S 和 YX LVP | 
乡 y2 儿 X 双 .LVv1 中 
C 囊 打 (4 回 ) | 


222AyXRXLV3 | 
今夕 分 y 双 :LVv8 中 
C 束 打 (4 回 ) 


纺 y 力 gx 又 :LV4 | 
儿 y 夕 多 ZX 双 .LV3 中 | 
C 违 打 (4 回 ) 


又 一 八 一 术 y 已 y 纺 一 > | 
绿 y 儿 儿 yx 又 ,LV4 熏 + 


,96 鹏 与 全 为 


RE 1 


站 


二 投 技 
郊 劲 龙 
重 特 殊 技 
醒 久 肢 
全 必 欠 技 
帝王 神 足 拳 
了 -十 ADrn“ 二 十 A 
王 天 眼 移 大 呈 
4Y=+AorC 


珊 王 天 耳 郑 妆 
”4v+ADrC 


帝王 洞 尽 斧 二 4 十 DC 
龙 未 身 《前 款 ) 4 YY- 二 日 


2 


俘 未 身 (后 未 ) 业 v+ 十 日 
伟 超 必 杀 技 


帝王 宿命 拳 
“ev4v+BC( 可 蔷 ) 


能 力 
帝王 龙 声 檬 -+w4Yv+C 


'99 鹏 己 宇 为 


飞 燕 新 : 4 蔷 T+ 日 
半月 新 女 4ve++BorC 


飞翔 脚 


空 砂 齐 4 著 T+A 
天 界 新 空 砂 记 一 上 十 人 
藉 气 脚 妇 44 + 日 
和 @ 超 必 久 技 


有 风 凰 天 舞 肢 
空中 vvx-+BC 


人 @ 投 技 


一 本 的 忆 投 二 “Dr-+C 
人 @ 必 有 久 技 
三 节 棍 中 自打 右 


二 著 ~ 十 A 


火炎 三 节 棍 中 段 突 去 
三 季 棍 中 段 打 右 一 汪汪 十 C 


4wt+A 
人 A 运 打 


全 潜 在 能 力 
址 与 又 忆 人 X 下 一 全 
ov+C 


58 藤 己 王 方 


合 气 投 示 


头 突 杀 


@@ 必 久 技 
气 雷 确 (前 方 ) 六 4 YY 十 A_ 


气 雷 克 〈 对 空 ) 4 Y 十 A 
| 超 太鼓 腹 打 右 。 炎 蔷 个 十 A 
满腹 清 空 
超 太 鼓 腹 打 右上 升 中 天 打 
破 岩 丈 江 _ + 其 -+BorC 
驶 体 才 习 学 
_ 业 w+ 十 日 (可 革 ) 
夕 义 雪 义 确 4 w+ 
鲁 超 必 久 技 
牌 潜在 能 力 


木工 本 工 弹 
空中 rw Yv- 二 C 


or-+C 


we+ADrC 


侧 放 4 Ya=+C (可 著 ) 
-4Y+ 日 


生 超 必 镑 技 


旋风 出产 
二 evYv+BC 


大 册 放 中 w+C 


116 


ER '99 鹏 与 宇 因 TREE 二 


六 多 长 一 儿 八 又 忽 一 
+Or-++C 


全 特殊 技 
卜 清 认 一 上 寺 > 叶 十 巴 


才 一 L1 BC 


人 超 必 有 镑 技 


这 有 尺 有 了 了 本 洛 了 二 
fyY+BC 


看 投 技 

重 特 殊 技 

子 又 八 > 又 一 

力 千 雯 一 术 子 TIL 双 
空中 4 +C 


纺 耻 蕊 >4 工 儿 术 一 
对 手 倒 地 时 上 十 C 


重 必 和 镑 技 

了 JUYY 术 一 省 上 段 友 
ww 十 人 
了 了 UYY 术 一 儿 ， 下 段 女 
4w 二 D 


Ly 引 叉 木 一 夕 安 
4 十 日 


“十 A 


II 二 y 夕 X 双 儿 一 
vvy-A+C 


元 y 世 站 瑟 又 又 儿 一 
ons 二 A 
ZU DA 
字 六 纪 必 与 又 又 儿 一 一 中 中 十 
C 

为 牛 地 一 少 口 一 


UZ7kPYZIZID 一 
中 ywf 十 日 


4Y+CD 


力 牛 地 一 放 工 咎 本 女 
v 攻 +-+BC 


放 志 仆人 芒 革 车 了 LV 归 
力 { 塘 一 少 IT 了 TI 一 莫 ( 
秒 ) 


力 了 4 一 IT VS 
力 了 芭 一 训 IT7 一 营 (2 
秒 ) 


ET 三 藻 攻 能 力 
区 
1 肆 州 地 了 凡 乡 雪 牛 夕 口 
接近 方向 键 一 周 十 吕 
卫 > 吕 SS 玫 凡人 子 4 人 了 也 


+ 了 Yivrn++A~A'B' 
马上 0. 太 -BC 
也 yy 册子 学 寺 7 
vvrnA++A~A'B， 
C,B'C A:'B'C.e 
4v+AC 


机 种 ，ARC NEO0 .GEO 出 品 : SNK 发售 日 ， 1997 年 12 月 5 日 


系统 概要 


基本 操作 一 览 表 
跳跃 〈 快 按 为 小 跳跃 ) 
下 蹲 
前 进 
后 退 、 防 御 
A 键 弱 斩 
B 键 强 斩 
C 键 踢 
D 键 反弹 
BC 键 同时 按 中 段 技 
前 冲 (不 同 角 色 有 的 是 快 攻 
疾 退 

START 键 挑 妊 

二 短 距离 弱 斩 

2 长 距离 强 斩 

十 C， 把 敌人 踢 飞 上 墙 

基本 操作 如 表 所 示 , 一 对 雪 来 说 是 快 攻 ,对 示 源 来 说 是 

前 进 ， 象 这 样 根 据 
角色 的 不 同 ， 使 用 
的 效果 也 不 尽 相 同 。 


用 飞 跌 (ee 
+C) 将 示 源 踢 上 坪 
的 枫 


把 D 键 作 为 它 专 用 的 “反弹 ” 象 它 的 名 字 一 样 ， 是 可 
以 把 对 手 的 攻击 反弹 回去 的 动作 。 如 果 你 还 能 回忆 ; 生 * 传 瑰 " 
系列 的 话 ， 就 容易 明 欧 二 En 
自 予 。 


达 


守 夭 利用 “反弹 ” 
把 雪 的 剑 挡 回去 。 这 


个 “反弹 ”在 何 时 使 
用 已 成 为 重点 了 


与 反弹 并 列 的 作为 “月 华 剑 士 ”中 很 重要 的 系统 。 在 选 
择 了 战斗 角色 之 后 ， 就 可 以 进入 挑选 剑 质 的 状态 了 。 

剑 质 分 为 “ 力 ” 和 “ 技 ” 两 种 类 。 当 选择 “ 力 ” 时 ， 就 
有 了 重视 攻击 力 的 性 能 ; 当选 择 了 “ 技 ” 时 ， 就 有 了 重视 连 
续 攻 击 的 性 能 。 

在 现 阶段 有 弱 斩 -~ 弱 斩 或 弱 斩 一 强 斩 这 样 的 组 合 ， 所 

当选 择 了 “ 力 ” 时 ， 虽说 攻击 力 提高 了 ， 但 却 不 能 使 用 
组 合 技 了 ， 或 者 说 可 
使 用 的 种 类 已 被 限制 
死 了 。 在 后 面向 大 家 
解说 。 


这 就 是 剑 质 选 择 
画面 ， 选 择 “ 力 ” 或 
技 ， 


跳跃 分 为 小 跳跃 和 通常 跳跃 两 种 。 
低 ， 跳 跃 距离 短 而 清空 时 间 也 就 缩短 了 。 
哪 一 种 跳跃 在 快 攻 中 ， 使 用 前 跳跃 的 话 距 离 都 会 


小 跳跃 因 轨道 


这 是 靠 反 弹 对 手 的 攻击 ， 使 之 产生 空当 的 特殊 动 
作 。 基 本 上 是 : 上 段 反 弹 用 于 站 立 ， 中段 用 于 空中 攻 
击 ， 而 下 段 反 弹 用 站 立 、 下 蹲 攻 击 的 反弹 。 通 常 技 反 
弹 用 于 通常 技 ， 必 杀 技 反弹 可 用 于 通常 技 和 必 杀 技 两 
种 技 之 上 。 

输入 指令 后 进入 等 待 状态 ， 一 但 可 以 反弹 的 攻击 
出 现时 ， 反 弹 生 效 ， 反 弹 来 自 地 上 的 攻击 时 ， 可 使 对 
手 在 一 定时 间 内 处 于 僵硬 状态 。 而 因 马上 就 可 以 进入 
动作 状态 。 所 以 , 能 给 仍 处 于 僵硬 状态 的 对 手 以 反击 ， 
反弹 攻击 如 果 是 武器 以 外 的 手 或 足 时 ， 可 使 对 手 站 立 
不 稳 ， 而 比 通常 持续 更 长 时 间 的 僵硬 状态 。 


反弹 成 功 ! 在 
人间 对 手 在 一 


键 的 反击 技 确实 可 击 攻击 成 功 ， 还 可 用 连续 技 
中 对 手 ， 如 果 在 “ 力 ” 的 时 搞定 对 手 
候 ， 对 手 可 投 浮 


将 来 自 空 中 的 攻击 反弹 时 ， 了 放生 各 


来 。 在 这 之 后 可 进行 空中 追击 ， 这 是 一 串 组 合 动 
检 ， 
当 反 射 成 立 后 按 D 键 ， 就 可 使 用 专门 的 反击 


技 。 如 果 是 地 上 同样 角色 的 反弹 时 (成 功 时 )， 可 
在 其 僵硬 状态 下 击 中 他 ， 同 时 实现 防御 。 就 象 连 
接 必 杀 技 的 感觉 。“ 力 ”的 时 候 ， 可 把 对 手 弹 飞 ， 
对 空中 的 对 手 可 进行 追击 。 只 是 ， 上 段 反 弹 后 ， 


将 控制 杆 一 以 外 或 下 段 反弹 后 站 立时 ， 就 不 能 使 
用 此 技 了 ， 要 注意 。 

动作 中 的 空当 , 就 是 在 等 待 状态 下 的 那 一 瞬 
间 ， 在 等 待 状 态 完成 
后 还 持续 一 段 时 间 。 
只 有 在 下 段 必 杀 技 反 
弹 终 了 时 的 空当 是 很 攻 
大 的 。 


上 段 反弹 ~ 志 击 ， 可 目 
用 于 对 空 作战 


当下 蹲 防御 失败 时 ， 会 被 对 手 破 防 。" 技 ”成 为 
普通 的 地 上 吃 招 儿 。 * 力 ”的 时 候 ， 如 果 破 了 对 手 的 
下 蹲 防御 时 , 可 使 对 手 站 立 不 稳 ( 比 通常 反应 的 时 间 
要 长 )， 而 在 这 之 外 ， 可 带 着 击 中 判定 被 打 得 落花 流 


对 已 撤退 的 敌人 使 用 的 追 打 攻击 。 当 对 手 逃 
跑 时 ， 对 十 三 和 紫 镜 用 人 十 B， 对 李 使 用 个 + C， 
对 示 源 使 用 + C， 其 他 的 用 + 了 就 可 使 用 此 
攻击 。 另 外 ， 站 立 C 或 一 部 分 必 杀 技 也 可 击 中 逃 
跑 中 的 对 手 。 


当 被 对 手打 倒 之 后 , 把 控制 杆 随 便 拉 向 左 碳 
的 任何 一 方 ， 都 可 顺 着 那个 方向 翻身 起 来 。 因 为 
没有 空当 ， 所 以 可 与 在 那个 场合 下 迅速 起 来 ( 控 
制 杆 左右 以 外 ) 分 别 使 用 ， 
和 起 来 使 用 。 


而 不 要 与 跳跃 进攻 混 


当 剩 下 的 体力 在 1 / 4 以 下 时 (体力 槽 内 亮 时 )， 
就 可 以 使 用 超 奥 义 了 。 如 果 体 力 多 , 剑 质 模 (画面 下 ) 
变 成 MAX 时 也 可 以 使 用 ， 在 这 种 情况 下 使 用 时 ， 剑 
质 指示 会 变 成 0 。 


当 对 敌人 的 攻击 连续 进行 而 防御 时 ， 防 御 耐 久 值 
就 开始 减少 了 。 当 变 为 零 状 态 ， 在 武器 掉 落 的 同时 ， 
将 持续 一 段 时 间 成 为 无 防备 状态 。 
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98 蒋 呈 下 并 


剑 质 系统 解析 ， 


” _. “ 技 ” 的 绝招 儿 是 乱舞 奥义 。 体 力 覃 内 动 和 剑 质 
全 部 的 技 〈 包 含 必 杀 技 和 超 奥义 ) 的 攻击 力 比 。” 档 到 达 MAX 时 便 可 以 使 用 了 。 这 不 是 直接 攻击 而 是 
< 技 ”要 高 。 通常 技 被 防御 时 ， 体 力 会 有 一 些 减 少 。 只 克 全 列 昨 ns 段 时 间 内 游戏 角色 可 得 到 能 量 升 级 的 技 。 
是 ， 用 武器 攻击 的 通 党 人 动人 和 用 于 全 人 有 2， 是 一 +AB。 通 党 技 或 
技 ， 当 被 防 御 时 却 不 能 用 ” 连 杀 斩 ， 及 必 杀 技 破 掉 之 后 都 可 发 动 此 技 。 
破 防 术 的 缺点 。 能 量 升级 如 下 所 述 : 1 .将 通常 技 破 掉 全 部 的 技 
(通常 技 也 OK ) 都 可 以 使 用 了 , 当 把 必 杀 技 破 掉 之 后 ， 
就 可 以 使 用 必 杀 技 或 超 奥义 了 。 2 .B+C 以 外 的 技 的 
动作 会 变 得 更 快 。 3 .全 部 的 技 都 可 以 变 成 一 边 前 进 
- 边 攻 ; 皇 了 了 引 绿 合 这 些 要 RE 
素 ,， 就 可 运用 如 狂风 般 的 
连续 攻击 。 但 是 ， 攻 击 力 国 
会 一 发 比 一 发 低 ， 
果 用 了 乱 兰 奥义 的 话 ， 
可 以 连续 出 击 这 么 多 火 呢 “” 0 汪 ， 
这 种 状态 将 持续 到 剑 质 指 标 变 为 零 。 剑 质 指标 随 
着 时 间 的 推移 一 点 点 减少 ， 当 出 招 儿 时 它 也 会 减少 一 
基本 的 使 用 方法 是 ， 不 是 在 连续 技 中 组 合作 用 ， 
就 是 在 破 对 手 的 防御 时 使 用 。 
和 中 时 ， 利 用 将 通常 技 破 掉 就 能 发 动 它 
点 。 在 发 动 准备 中 ， 因 为 对 手 的 时 间 会 停止 ， 所 
汪 上 发 动 快速 技 就 可 ) 月 支 动 前 的 攻击 进行 连续 击 中 。 
如 果 欲 将 防御 破 掉 的 话 ， 就 在 通常 技 的 连 发 中 
将 中 段 技 (B+C) 和 下 段 技 混 合 。 这 样 ， 若 对 手 想 要 
防御 是 根本 不 可 能 的 事 。 
这 是 很 重要 的 连续 攻击 ， 当 用 百 发 百 中 的 通常 技 
连 发 之 后 , 在 终了 前 (后 )， 再 用 通常 技 ~ 超 奥义 进行 


当 正 常 游戏 时 不 太 容易 
注意 ， 但 通常 技 也 能 被 削弱 台 


当 体力 槽 内 动 ， 而 剑 质 指标 储存 到 MAX 时 ， 就 
可 以 使 用 潜在 的 奥义 了 。 使 用 时 ， 剑 质 槽 会 区 
所 以 ， 不 是 可 以 反复 使 用 的 z 
技 ， 但 它 的 攻击 力 是 疯狂 
的 。 

非常 豪华 , 威力 绝 大 , 这 就 


是 潜在 的 奥义 ， 如 果 你 是 个 男 
人 应 该 去 开发 此 技 ! 


Was 


“升华 ” 是 “ 力 ” 的 特权 。 


将 特定 的 必 杀 技 破 掉 ……， 的 角色 都 可 进入 连续 技 攻击 ， 就 会 收 到 最 好 的 效果 。 
在 乱舞 奥义 的 踢 飞 中 ， 因 为 残留 着 击 中 对 手 的 判 
定 ， 将 其 浮游 于 空中 尽情 玩耍 也 是 可 能 的 ， 虽 然 看 上 


去 很 诈 ， 但 上 给 予 对 手 的 伤害 基本 上 是 很 小 的 。 
了 顺便 说 一 下 ， 将 通 ; 品 技 破 掉 后 可 以 移动 、 跑 动 或 
连 杀 斩 就 是 利用 通常 技 的 组 合 攻击 。 角 色 不 同 多 跳跃 。 必 杀 技 和 前 述 的 行动 有 一 部 分 必 杀 


少 会 出 现 差 别 。 技 是 不 可 能 的 
式 

各 可 

样 连 

的 


如 -人 乱 颖 奥义 作为 制止 防御 自 
如 果 是 能 使 用 连 巡 果 将 中 彼 技 混合 过 发 
网 杀 二 的 “ 技 ” 的 话 , 应 的 话 ， 不 可 能 被 如 此 简单 地 手段 进行 使 用 。 与 下 段 


该 在 站 立 A 之 后 仿 类 下 人 阁 计 2 
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0 


一 活 心 一 刀 刀 流 一 


本 编 的 主人 公 枫 ， 在 战斗 中 不 知 是 什么 样 的 契机 使 之 觉醒 ， 并 且 从 外 貌 到 战斗 
次 态 均 发 生 了 突变 。 平 常 他 是 个 头发 球 味 的 柔情 少年 ， 觉 醒 后 ， 头 发 突然 变 成 了 金 
黄色 ， 性 格 上 也 发 生 了 变化 ， 他 将 变 得 异常 威 猛 。 

但 是 ， 枫 自身 如 果 几 经 觉醒 的 话 ， 自 己 被 另 一 个 自己 替换 的 可 能 性 就 会 发 生 。 


故 事 

被 剑术 师傅 领养 ， 与 守 矢 、 雪 一 起 ,如 同 兄弟 般 被 养 大 成 人 。 从 那 时 起 ,， 枫 
就 因为 身 藏 不 可 思议 的 力量 ， 而 使 他 们 吃 恢 。 

对 枫 来 说 ， 与 守 矢 和 雪 情 同 手 足 ， 特 别 对 教 他 剑术 的 守 矢 更 多 了 一 层 信赖 。 

但 是 , 在 枫 满 十 二 岁 的 某 一 天 , 事件 发 生 了 。 他 和 雪 被 差遣 出 去 回 到 道场 的 
时 候 ， 在 枫 眼 前 出 现 的 情景 是 :已 经 被 击 中 要 害 死 去 的 师傅 ， 以 及 站 在 一 旁 , 手 
中 握 着 沾 血 刀 的 守 矢 。 

至 此 一 直 信 任 着 的 东西 随 着 眼前 的 光景 崩溃 了 ， 枫 不 顾 一切 冲 上 去 杀 砍 守 
矢 ， 守 矢 却 丝 毫 不 回避 枫 的 刀 ， 他 的 左 扁 吃 刀 后 ， 一 言 不 发 地 离开 了 道场 。 

从 此 以 后 5 年 中 ……。 枫 为 了 调查 事件 的 真相 ,并且 为 了 给 师傅 报仇 ， 踏 上 
了 追寻 守 矢 的 路 途 ， 受 尽 了 种 种 磨难 …。 


4u 二 +C 
空中 接近 除 人 以 外 +B 
BCD 


. 疾风 4 一 +AorB 

. 空 政 十 4 从 +AorB 

. 连 刃 斩 “4 二 +AorB (三 次 ) 
: 风 讨 接近 刀 双 了 从 一 +C 


4Z 一 一 +AB 
BCD 


. 疾风 SN 一 +AorB 

: 空 政 必 4 +AorB 
连 刃 斩 42 全 +AorB (三 次 ) 

: 岗 讨 接近 刀 4 从 一 +C 


4 二 一 +AB 
一 从 一 +AB 
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一 一 条 阴阳 术 一 


一 条 的 家 是 辅佐 守护 神 一 族 。13 岁 的 明子 已 经 是 有 名 的 巫师 了 。 虽 然 她 穿 焉 师 
的 服装 ， 但 那 是 重新 设计 成 便于 活动 的 样式 了 。 

她 的 性 格 开 朗 ,有些 莫 撞 。 从 不 依赖 居 候 神崎 十 三 ， 喜 欢 替 人 打 抱 不 平 ， 从 根本 
上 说 是 个 不 服输 且 我 行 我 素 的 性 格 。 

另外 ,与 她 的 外 表 不 同 ， 她 还 是 个 喜欢 学 习 的 孩子 ， 因 爱 读 书 把 眼睛 都 看 坏 了 ， 
必要 时 还 要 戴 眼镜 。 最 近 她 好 象 还 特别 偏爱 英语 ,一般 的 日 常会 话 肯 定 没 问 题 , 她 的 
特点 是 立 起 的 流 海 ， 八 重 齿 和 关 西 口音 。 

故 事 

被 召 进 父亲 房间 的 一 条 明子 , 在 这 里 接受 了 调查 地 狱 门 叛乱 的 命令 ，“ 真 的 吗 ? 好 
吧 ， 请 等 待 我 的 消息 。 

接受 命令 的 她 , 认真 调查 了 事情 的 真相 , 根据 父亲 的 指示 , 制定 了 平定 天 上 叛 菲 
的 方案 。 


特殊 技 
好 十 B 
空中 必 or 4 orN+C 
空中 接近 除 个 以 外 +B 
必 杀 技 
式 神 ' 天 空 4 一 +AorB 
通 鬼 . 泥 田 坊 ”一 4N+AorBorC 
明 流 ， 园 转 “ 泥 田 坊 ”着 地 后 AorB 连 按 
明 疲 ， 罗 放 “ 泥 田 坊 ” 着 地 后 wor 4 orA+C 
明 流 ， 获 落 “ 泥 田 坊 ” 着 地 后 or 4 oPN+C 
天 文 “ 星 之 巡 4 个 +C 
锐气 清 姬 一 4 二 +A 


护 人 形 一 从 4 二 +B 

变化 人 形 一 们 4 二 +C 
超 奥 义 

式 神 ' 六 合 迪 二 上 二 +AB 
潜在 奥义 

仍 鬼 . 百 鬼 夜行 二 从 4 全 一 +B 


特殊 技 

符 史 唱 闪 三 全 +B 

明 流 ' 踏 空中 必 or 了 or +C 
必 杀 技 

式 神 ' 天 空 4 一 +AorB 


一 明镜 止 水 ” 惨 杀 之 章 一 


因为 有 杀人 欲望 ， 而 不 断 杀 人 的 紫 镜 ， 他 有 着 相当 残 忌 的 性 格 ， 他 杀 
人 从 不 问 原因 ， 剑 下 毫 不 留情 。 
故 事 

紫 镜 曾 一 度 就 职 于 新 撰 组 ， 是 维新 志士 们 的 强 敌 ， 但 是 ， 他 没有 任 
何 政治 思想 可 言 ， 只 是 为 了 杀人 而 杀人 ， 被 “杀人 和 欲 ”所 驱使 。 为 此 在 
新 撰 组 内 部 , 因 紫 镜 总 是 无 端 杀 人 , 也 产生 出 一 些 严 肃 处 理 紫 镜 的 意见 。 

事先 有 所 察觉 的 紫 镜 ， 抢 先 退出 了 新 撰 组 ， 变 成 了 流浪 的 “ 浮 浪 杀 
手 "。 并 把 刀 尖 对 准 了 新 撰 组 。 

这 时 ， 由 于 “地 狱 门 ”的 影响 ， 时 代 再 次 发 生 了 动乱 。 "生命 置 之 度 
外 的 充实 感 ……"”, 可 以 杀害 一 般 人 的 充实 感激 励 着 紫 镜 。 对 他 来 说 , 动 
乱 时 代 是 他 得 到 充实 感 最 好 的 机 会 “要 杀 更 多 的 人 , 要 杀 更 强 的 人 。 紫 
镜 从 心底 里 发 出 如 此 山 器 。 

那个 时 候 ， 有 个 神秘 的 男人 对 紫 镜 说 :“ 只 闻 你 这 杀人 狂 的 大 
知 ， 我 让 你 能 杀 更 多 的 人 ……” 说 完 这 话 ， 那 男人 消失 了 。 


必 杀 技 


秃 认 4 二 +AOoTB 
回转 肝 抉 一 Nt+AorB 
斩 肉 灸 山 所 由 4 一 +AorB 
斩 肉 大 钱 空中 4X 二 +B 


无 慈悲 刺 接近 一 4 二 +C 


AN 一 AN 一 +AB 
潜在 奥义 


迷 邮 死 误 : 邮 饥 N 一 Nm+B 


迷 闻 死 误 .狂喜 


95 入 己 王 坟 


斩 铁 是 位 有 着 超级 技能 的 念 者 。 但 是 ;自己 的 流派 是 否 属于 强 极 ， 一 直 
是 他 的 烦恼 ， 同 时 他 也 在 寻找 自身 的 弱点 。 另 一 方面 他 感到 “最 强 的 自己 有 
着 最 弱 的 一 面 ” 为 此 ， 他 矛盾 重重 ， 为 了 从 这 种 痛苦 当中 解脱 出 来 ， 他 需要 
不 停 地 战斗 来 证 实 自己 的 强大 。 

我 们 应 该 注意 的 是 ， 他 怀 有 各 种 仆 者 的 武艺 。 


故 事 

“这 个 世上 没有 战胜 愚者 的 胜利 者 ， 也 绝对 不 允许 有 "。 一 个 黑暗 中 的 影 
子 说 道 。 落 在 脚 边 的 是 一 俱 男 尸 。 这 个 把 愚蠢 当成 强大 ， 并 以 此 成 名 的 便士 ， 
在 斩 铁 的 刀 下 不 卉 一 击 地 倒 毙 了 。 

从 两 把 小 刀 上 滴 落 着 鲜血 。 

“虽说 如 此 , 但 这 还 不 是 最 强 的 证 据 "。 这 个 便士 的 功力 丝 襄 不 能 证 明 他 
的 强大 ， 而 只 能 算 作 “虐杀 "。 

“哪儿 都 找 不 到 真正 强大 的 对 手 吗 ?” 斩 铁 ， 他 是 历史 舞台 幕后 战斗 过 的 
忍者。 在 动乱 当中 许 许多 多 的 对 手 尽 在 消失 , 等 他 回 过 神 来 时 , 只 剩 下 他 一 个 
人 了 。 斩 铁 的 心底 深 处 有 一 个 小 省 \ 的 疑问 : 我 是 最 强 的 嘛 9” 

某 一 天 ,传闻 有 人 看 见 了 “ 魔 人 "。 斩 铁 确 信 ， 只 要 打倒 那个 “ 魔 人 ,就 
可 确立 他 的 最 强 地 位 ， 于 是 ， 他 开始 寻找 那个 “ 魔 人 "。 


必 杀 技 
流 影 阵 4 -一 +AOTB 
十 全 上 一 +B 
中 +C 
空中 4 +C 
空中 4N 一 +AorB 
所 +A 
4x 全 +B 
超 奥义 
4 二 一 +B 
潜在 奥义 
接近 = 4 和 TAN 4ZH+B 


'99 述 己 全 为 


一 活 杀 逸 刀 流 一 


深 切 地 感受 到 ,对 自己 的 不 成 熟 应 负 有 责任 ,背负 着 杀害 师 传 的 
罪名 。 

他 常 穿着 类 似 长 大 衣 似 的 和 服 ， 外 表 酷 购 了 。 因 为 他 属于 我 行 我 
素 的 性 格 ， 因 此 所 戴 饰 物 有 一 些 是 西洋 式 的 。 是 帅哥 一 级 的 人 物 噢 | 


故 事 
没落 士族 的 后 毅 守 矢 ， 被 认为 有 剑术 的 天 才 ， 而 同 枫 和 雪 一 起 被 同 
一 个 师傅 收 徒 。 守 矢 的 创 术 才 能 在 以 后 的 数 年 后 ， 达 到 了 超越 师傅 的 境 
界 。 

守 矢 对 教 他 祖传 剑术 的 师傅 ， 从 心底 怀 着 尊敬 。 但 是 ,在 他 17 岁 的 
某 一 天 ， 这 一 切 被 一 个 男人 彻底 打 碎 了 。 那 个 男人 ， 身 着 异国 情调 的 服 
装 ， 有 一 双 冷 冰冰 的 眼睛 。 

真正 是 一 瞬间 发 生 的 事 ， 守 矢 出 的 一 招 已 经 太 晚 了 ， 在 他 渐渐 淡薄 
的 意识 中 ， 他 只 看 到 那个 男人 伸 着 脖子 跟 踊 的 样子 。 几 分 钟 后 ， 待 他 回 
过 神 来 ， 在 守 矢 的 面前 呈现 的 是 师傅 渐渐 变 冷 的 身体 正在 倒 下 去 。 
不 成 熟 的 自己 没 能 保住 师傅 的 性 命 ， 使 他 背负 着 极 大 的 自 责 ， 他 什 
么 都 没有 说 就 离开 了 道场 。 
从 那 以 后 经 历 了 五 年 …。 守 矢 一 边 苦 练 一 身 精湛 的 创 法 ， 一 边 牢记 
师傅 的 仇 ， 为 雪 此 恨 ， 他 一 直 寻 找 着 那个 神秘 男子 的 下 落 。 


必 杀 技 

逸 刀 : 腌 ' 上 段 4 一 +A 

逸 刀 : 腌 : 中段 4 二 +B 

逸 刀 : 脐 . 下段 4 全 +C 

逸 刀 . 腌 CANCEL “人 逸 万 鹏 

逸 刀 新 月 一 了 +A 

逸 刀 ,新 月 .里 一 了 +B 

逸 刀 月 影 4 一 +AorB 

人 逸 刀 , 步 月 刀 几 了 +AOorBorC 
超 奥义 


潜在 奥义 


活 杀 ' 乱 雪 月 花 一 二 4、 二 二 
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短 短 的 头发 ， 长 长 的 性 角形 成 了 十 三 的 特征 。 尽 管 平 时 他 总 显得 心 不 在 
韦 ， 一 旦 需要 时 ， 他 是 可 被 信赖 的 人 ， 他 还 有 丑角 的 表演 才能 。 

现在 对 于 他 的 过 去 谁 者 不 知道 ， 但 他 与 训 武 条 有 着 往来 。 大 概 他 与 守护 
神 有 着 某 种 关联 吧 。 


故 事 

在 就 任 居 候 的 自宅 中 过 着 您 哉 日 子 而 显得 懒散 的 十 三 ， 听 到 有 “ 嗜 啦 、 
嗜 啦 ” 的 脚步 声 ， 刚 想 看 个 究竟 ， 突 然 有 人 从 背后 拍 他 的 脑袋 。 “你 干什么 
呢 9” 他 回头 看 时 ， 明 子 正 抱 着 双肩 看 着 他 ,一 边 自己 念 归 着 “去 调查 地 狱 之 
门 , 出 发 ， 快 点 作 准备 呀 ,不快 点 儿 的 话 不 带 你 去 了 ， 要 去 横滨 ， 江 户 "。 说 
完 就 竟 自 离 去 了 。 她 的 脚步 声 消失 的 数秒 钟 后 ， 十 三 象 刚 回 过 神似 地 站 了 起 
来 。 自 言 自 语 “ 原 来 要 调查 地 狱 之 门 呀 ， 这 可 不 是 个 轻松 的 差事 。 

从 明子 那 惊慌 的 神态 中 ， 十 三 已 预感 到 前 程 的 艰险 。 


必 杀 技 

4 一 们 +AorB 
AorBorCorD (2 秒 以 上 ) 
接近 一 从 了 之 全 +B 


AN 一 +AOTB 


刊 目 . 大 激 协 4 二 一 +AB 
(追加 技 ) “ 刊 目 . 大 激 协 ”中 4N 一 +B 
潜在 奥义 
乔 目 ， 超 激 协 接近 ~ 一 一 从 

上 迪 如 十 B 


,56 术 己 二 万 EREEEEEE 


一 我 流 喧哗 矢 仓 一 


穿着 点 缓 着 樱花 图 案 的 和 服 ， 拉 一 把 长 长 的 ， 运 用 自如 的 木 九 ， 上 端 挂 着 
一 个 印 有 “上 人 金 ” 字样 的 烟 包 ， 嘴 里 中 着 牙签 的 这 付 样子 ， 真 有 点 象 个 不 着 调 
儿 的 人 呢 。 虽 然 说 不 上 很 帅 ， 但 也 还 有 着 浪漫 的 味道 。 

看 他 的 外 表 就 可 知道 ， 天 野 是 个 从 心里 就 风流 的 男人 。 他 不 光 有 那 球 球 的 
令 人 难以 捉摸 的 打扮 ， 还 过 着 有 酒 、 有 女人 人、 打架 的 三 昧 生活 。 他 认为 即使 在 
这 个 动乱 的 时 代 ， 也 还 是 要 有 风流 生活 的 必要 ， 为 此 美 莫 他 的 人 还 不 少 呢 ! 

故 事 

从 休息 间 的 “ 雪 待 ”的 窗户 中 伸 出 脑袋 ， 天 野 少 见地 叹 着 气 。 一 个 陪 酒 女 
不 可 思议 地 问 : “最近 你 是 怎么 了 ?” 天 对 回答 道 : 看 看 ， 这 神木 万 年 栅 正 在 凋 
落 着 呢 ……, 怎么 觉得 有 不 懂 风 情 的 混 小 子 们 正在 哪 作 恶 呢 。 说 着 , 天 野 站 了 
起 来 ， 那 个 陪 酒 女 又 问 “你 这 是 去 哪儿 呀 9” 天 野 回 答 说 : "去 打架 。 


誉 刺 一 几 一 +AorB 
居 飞 车 穴 能 “ 九 手 请 ” 

连 按 A 键 
必 有 至 吓人 了 之 旭 +B 
高 飞车 吃 们 了 二 +C 
桂 马 之 高 上 一 4+C.C 


批 上 此 之 一 手 “ 角 行 ”咱们 了 迪 全 一 从 了 达 位 
+ 人 A 
舟 上 此 之 一 手 “ 飞 车” 咖 从 二 全 一 人 十 风 全 


2 


,95 鹏 与 全 方 


一 坏 腕 ' 白虎 之 爪 一 


由 于 朋友 的 背叛 ,被 封闭 了 10 年， 失去 人 心 变 成 了 和 鬼 的 直 卫 示 
源 。 他 的 身体 面貌 已 变 得 不 象 他 的 名 字 那 般 让 人 美 莫 了 。 就 是 这 个 示 
源 ， 身 高 2 米 ， 大 概 看 上 去 是 个 超级 怪物 了 。 

故 事 

直 卫 示 源 原本 是 个 诚实 而 认真 的 人 ， 有 着 无 双 豪杰 的 强健 ， 是 继 鼠 
武 翁 之 后 的 守卫 御 使 ， 保 卫 着 白虎 座 。 但 是 ， 被 作为 朋友 的 朱雀 的 守护 
神 设计 而 封闭 起 来 。 从 此 以 后 的 十 年 的 某 一 天 ， 示 源 的 周围 发 生 了 强烈 
的 振荡 ， 他 感觉 到 10 年 来 的 封闭 正在 被 解除 ， 在 这 10 年 间 他 的 手指 都 
没 能 动 一 动 ， 现 在 他 静 静 地 直立 起 来 。 他 的 身体 比 10 年 前 高 大 了 一 倍 ， 
肌肉 紧 绷 绷 ， 相 貌 狂 野 ， 在 激烈 的 痛楚 和 愤 交 中 失去 了 理智 。 

对 他 来 说 剩 下 的 只 有 复仇 ， 他 的 头脑 中 只 有 仇人 的 名 字 ， 他 迈 出 的 
第 一 步 ， 使 大 地 发 生 了 震撼 。 


白虎 爪 4 二 +AorB 
烈 哆 叱 一 上 AN +A ( 连 按 ) 
绝 吃 叱 一 4 从 +B 
莫泰 碎 全 C 
金刚 碎 接近 一 从 了 之 全 一 +C 
超 奥义 
因果 报应 ”一 4 二 一 人 4 一 +AB 
潜在 奥义 


58 t 上 全 为 


一 活 心 长 枪 流 一 


有 着 外 国人 一 样 的 和 白 皮 肤 ， 苗 条 身材 的 雪 。 不 管 是 外 表 , 还 是 名 字 都 给 人 以 
很 酷 的 感觉 的 她 ， 为 救 自己 爱 菜 的 守 夭 而 踏 上 征途 ， 她 也 有 着 很 温柔 的 一 面 。 

她 对 枪法 和 活用 身手 有 着 超常 的 优势 。 

故 事 

在 雪 很 小 的 时 候 , 因为 天 灾 使 她 痛 失 双亲 , 与 机 和 守 矢 一 起 被 同一 师傅 领 
养 。 因 为 被 人 层 视 , 她 有 着 强烈 的 自 摆 感 , 所 以 格外 信赖 不 歧视 她 的 机 和 守 秋 ， 
并 且 从 羡慕 渐渐 也 开始 修炼 创 法 。 

比 他 两 人 的 腕 力 薄弱 的 雪 , 从 师傅 那儿 学 习 了 枪法 , 并 利用 长 枪 的 优势 弥 
补 了 力气 小 的 不 足 。 


亿 们 在 一 起 切磋 技艺 , 有 时 她 得 姐姐 , 有 时 又 象 一 个 独立 的 女性 而 存在 ， AH 


对 她 来 说 ， 那 些 日 子 是 那么 幸福 。 

但 是 那 次 事件 使 三 个 人 各 分 东西 ， 并 且 一 过 就 是 五 年 。 

雪 信 禹 着 枫 和 守 矢 , 一 边 她 要 制止 枫 , 一 边 又 要 损 救 她 喜爱 的 守 矢 , 更 想 
知道 事件 的 真相 ， 于 是 她 部 着 师傅 的 枪 ， 追 踪 着 那 两 个 人 。 


4 一 +AoTB 
一 上 +AorB 
4 全 +AOTB 
所 上 | 下 上 +C 
接近 一 们 二 二 +C 


4 二 上 一 +TAB 


4 妃 几 下 上 +B 


取 
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一 天 然 理 心 流 信 一 


是 “新 撰 组 ”秘密 行动 队 副 队长 领导 下 的 队员 之 一 ， 负 责 搜查 “地 狱 门 ”的 芝 
家 庆 一 郎 。 他 的 信念 是 ， 被 素平 胡 世 所 遗忘 的 “ 侍 ” 的 美学 。 表 面 很 酷 的 更 冢 ， 实 
际 上 他 是 个 用 自己 的 剑 开 辟 生 活 之 路 的 人 , 并 发 将 永远 保持 忠义 之 心 , 他 还 是 个 执 


心 的 人 呢 。 
故 事 
刚 执行 完 一 个 秘密 行动 ， 无 所 事 事 地 回 到 驻地 的 痪 冢 ， 又 接 到 了 新 的 命令 。 
因为 使 幕 落体 制 发 生 混乱 的 原因 ， 似 乎 与 那个 被 称 作 “地 狱 之 门 ” 的 地 方 有 
着 深切 的 关系 。 因 此 ， 需 要 找到 “地 狱 之 门 "， 并 且 进 行 调查 。 
警 航 接 到 命令 后 ， 一 刻 都 不 耽搁 地 踏 上 了 搜查 的 旅途 。 


必 杀 技 
疾 空 杀 僵 蕾 一 +AorB 
虚空 杀 4 革 个 +AorB 
狼 牙 全 攻 一 +C 

4 一 +AorB 
超 奥义 


真 . 狼 牙 4 二 几 一 +AB 


潜在 奥义 


最 终 . 狼 牙 42 一 zw 一 +B 


俊和 杀 


烈火 有 强烈 的 正义 感 ， 决 不 允许 那 恶 的 存在 。 是 个 有 情 有 义 的 好 青年 。 
他 主要 追随 北 派 少林 岩 ， 使 用 “ 飞 影 举 "， 他 用 的 武器 是 在 大 陆 特殊 制造 的 。 
真 想 快 一 点 看 看 他 用 的 是 什么 样 的 战斗 方法 呢 。 


故 事 
李 列 火 的 本 名 叫 “ 李 成 龙 ，, 在 中 国 的 嵩山 少林 寺 学 习 的 武术 , 当 了 一 名 
长 老 身 旁 的 卫士 ， 跟 随 长 者 学 习 人 世间 的 “无 常 ”学 。 
在 他 努力 修行 的 一 天 夜里 , 突然 看 见 一 颗 深 红色 的 凶 星 从 东边 的 天 角落 
下 去 了 , 他 惊慌 地 跑 去 向 长 老 汇报 了 情况 ， 然 而 他 从 长 老 的 通 灵 玉 上 看 到 的 
是 从 日 本 源 起 的 灾难 ， 正 在 向 大 陆 ， 不 久 将 向 全 世界 蔓延 ， 这 个 世界 将 会 变 
得 黑暗 无 比 。 
为 了 不 让 世界 变 得 黑暗 ,， “成 龙 ” 一 一 烈火 向 武士 道 国家 出 发 了 。 


必 杀 技 
4 全 +C (可 连 输 三 次 ) 
一 从 上 +B 
一 们 了 二 +AOoTB 
空中 4 +C 
A+B 
“起 ”中 AorBorC 
超 奥义 
奥义 . 炎 龙 绰 身 了 & 二 一 +AB 
潜在 奥义 
秘 奥 义 苍天 无 影 
站 妃 i 一 +B 
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9 月 与 于 衣 


一 真心 流 一 之 太刀 一 


喜爱 钓鱼 ,并且 常 拿 着 大 如 身体 的 鱼 签 的 训 臣 和 荐 。 看 上 去 虽然 只 是 个 普通 的 

老爷 耸 ， 但 是 他 曾 击败 过 243 个 强 敌 ， 真 是 个 叫 人 惊叹 不 已 的 剑 豪 。 
故 事 

玄武 翁 兽 被 称 为 “ 斗 将 朴 然 ， 刚刚 迎 来 老年 的 时 候 , 曾 是 击败 过 243 个 
强 敌 的 剑 豪 。 不 久 ， 便 修成 了 剑术 中 超级 的 “从 舍 刀 ”并 完成 了 “真心 流 ” 
的 修行 ,他 赁 着 他 的 修行 和 技法 成 了 “玄武 ” 座 的 守护 神 ， 辅 佐 和 教育 就 任 
那些 要 职 的 男人 们 ， 并 以 钓鱼 为 乐趣 。 

但 是 他 注意 到 “朱雀 ”的 守护 神 , 为 了 打开 地 狱 之 门 ， 想 要 排除 其 他 的 
守护 神 ， 于 是 他 为 了 逃脱 魔掌 ， 暂 时 隐 珊 在 下 界 。 

在 两 年 前 的 某 一 天 ， 翁 的 处 所 间 来 了 一 位 少年 。 

这 个 少年 名 叫 枫 。 

全 把 所 有 的 便 法 全 部 教 给 了 枫 。 

枫 飞 速 的 进步 使 人 目 腾 口 果 ， 不 和 久 他 似乎 可 以 独立 于 师傅 了 。 

某 一 天 ， 枫 终于 怀 着 心事 悄悄 离开 了 师傅 。 

但 是 ， 翁 根本 不 是 不 知道 他 的 离 去 ， 他 自 言 自 语 地 说 “去 吧 去 吧 ， 只 是 
不 能 让 那 孩 子 迷 失 了 方向 ， 我 应 该 跟着 保护 他 ， 快 快 武装 起 来 吧 。 

他 说 着 ， 从 仓库 中 取 来 了 用 顺 了 手 的 刀 ， 球 然 追随 枫 而 去 了 。 


必 杀 技 

A 一 +AorBorC 

一 们 4 一 +AOTB 
十 们 4 几 二 +C 

十 4 从 +AorBorC 

4 4 +C 


吃 如 迪夫 一 +AB 
潜在 奥义 
咏 人 由 一 +B 
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er 下 个 


1 二 生生 而 


机 种 ，ARC 出品， SNK 发 售 日 : 1997 年 12 月 


基本 操作 


从 按键 操作 转变 为 控制 杆 操作 的 防御 功能 ,和 至 今 为 止 
的 “侍魂 ”系列 一 样 ， 如 果 角 色 面 向 右 侧 时 ， 把 控制 杆 拉 向 
左 侧 进行 防御 。 

关于 各 键 的 使 用 ， 我 们 将 进行 以 下 说 明 ; 

和 A 键 : 弱 攻 击 。 虽 说 攻击 力 较 低 ， 但 速度 快 ， 在 空当 小 
的 情况 下 使 用 得 较 多 。 

B 键 : 强攻 击 。 攻 击 力 较 高 ， 用 于 空当 较 大 时 的 攻击 。 

C 键 : 投 。 与 控制 杆 配合 使 用 ， 可 以 完成 投 技 。 

D 键 : 特殊 移动 。 通 过 与 控制 杆 配合 使 用 ， 能 够 完成 跳 
跃 。 


怒 值 

当 自 己 受伤 或 自己 的 攻击 (包含 必 杀 技 ) 被 敌人 成 功 防御 时 ， 和 以 前 的 系统 一 样 并 没有 变化 。 受 伤 时 的 增加 量 与 受到 的 
攻击 成 正比 。 

进入 她 MAX 状态 的 条 件 也 没 发 生变 化 。 

当 进 入 她 MAX 状态 时 ， 全 部 的 攻击 力 将 会 升级 ， 一 部 
分 必 杀 技 的 性 能 发 生变 化 ， 象 “把 必 杀 技 ”输入 专用 的 指令 
可 发 生 “ 秘 奥义 ">， 当 愤 值 进入 MAX 状态 时 ， 同 时 按 ABC 
键 ， 可 发 动 “ 怒 爆发 *”， 以 上 这 些 行 动 可 随意 选择 。 

“经 必 杀 技 *， 虽 说 技 的 不 同 ， 使 用 时 的 效果 也 有 所 不 
同 ， 但 哪 一 个 必 杀 技 都 将 会 升级 。 

使 用 “ 秘 奥义 ” 时 ， 通 过 出 招 , 经 MAX 进 行 倒计时 , 击 
中 后 ， 数 字 显 示 变 为 0。 

使 用 “她 爆 发 ”时 ， 当 把 它 发 动 后 “她 ” 字 将 变 成 “ 爆 
绩 久 咎 一 “。 这 时 ， 根 据 残 留 的 生命 值 多 少 ， 开 始 进行 爆 
发 时 间 的 计数 ， 残 留 的 量 越 少 ， 离 爆发 的 时 间 就 越 长 。 在 爆 
发 中 与 从 MAX 进入 同样 状态 。 当 使 用 “ 秘 奥 义 ” 时 将 消耗 
爆发 时 间 ， 就 是 击 中 了 对 手 ， 只 要 还 有 时 间 ， 爆 发 状态 就 将 


衬 


esojY 必 YY 
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SS 
持续 下 去 。 

在 爆发 中 ， 体 力 值 会 变 成 通常 的 MAX 状态 ， 就 是 进行 消耗 体力 值 的 动作 ， 体 力 值 也 不 会 被 减少 。 

当 你 同时 按 BCD 键 时 ， 可 发 动 “ 一 闪 "。 但是， 只 要 发 动 了 一 闪 ， 那 一 瞬间 就 要 消耗 所 有 怒 爆发 的 时 间 ， 使 翁 爆发 状态 


终止。 
体力 值 

怒 爆 发 持续 状态 中 ， 通 常会 进入 “ 连 斩 ”状态 ( 详 见 后 述 )， 这 
个 状态 叫 作 “ 怒 爆发 连 斩 攻 击 ”。 

随 着 追加 了 爆发 连 斩 攻 击 以 前 介绍 过 的 连 斩 攻 击 就 不 再 出 现 了 。 

体力 值 可 通过 玩家 的 操作 ， 通 常 可 以 反复 进行 增 减 。 在 基本 动 
作 中 (移动 步 法 和 走动 等 ), 体力 值 可 一 点 点 恢复 。 当 通常 攻击 扑 空 
(只 限于 被 防御 时 )， 进 入 连 斩 状 态 下 ， 开始 逃跑 时 ， 体 力 值 都 会 不 
断 减 少 下 去 。 当 体力 值 变 为 0 时 ， 会 变 得 气短 而 出 现 空当 

当 体力 值 比 槽 中 的 区 分 线 还 要 少时 ， 体 力 值 从 黄色 变 为 红色 ， 
而 当红 色 时 ， 连 斩 攻 击发 动 和 破 防 术 必 杀 技 将 不 能 使 用 。 


破 防 木 必 杀 技 


在 有 效 防御 了 对 手 攻击 之 后 ,再 马上 输入 破 防 术 必 杀 技 指令 后 , 能 解除 防御 僵硬 状态 ， 从 而 使 用 必 杀 技 是 这 个 系统 的 特 
点 。 体 力 值 在 一 定量 时 【〔 标 尺 为 黄色 )， 就 可 以 使 用 。 而 使 用 体力 值 便 会 有 所 消耗 。 而 避 开 破 防 术 这 些 就 不 存在 了 
破 防 术 必 杀 技 可 以 使 用 所 有 的 必 杀 技 。 在 怒 MAX 状态 下 (外 爆发 惠 ) 还 可 以 使 用 秘 奥义 电 


在 有 效 防 御 了 对 手 的 出 招 之 后 ， 输 解除 了 防御 僵硬 状态 ， 突 然 发 动 起 攻击 后 ， 给 正 处 于 僵硬 状态 的 对 手 
入 了 必 杀 技 的 指令 时 …… 必 杀 技 ， 厉 害 1 以 打击 也 是 可 能 的 


号 半 握 雹 和 


过 天 村 生 入 水 率 下 你 下 售 凌 


ne 
后 


酒 浆 寺 壹 类 将 这 席 


屯 冯 关 关 这 


侍魂 配合 系统 ( 连 斩 ) 


当 体 力 值 为 黄色 时 ， 同 时 按 下 CD 键 ， 可 发 动 攻击 ， 进 入 连 斩 状态 模式 。 


突入 。 朝 对 手 方向 进行 移动 ， 根 据 移动 的 方向 不 同 ， 帮 
动 速度 和 体力 值 的 消耗 量 发 生变 化 。 


娜 可 露 露 的 怒 爆发 ! 残留 时 当即 爆发 的 一 皮 间 ， 色 彩 


间 变 得 一 目 了 然 。 飞 弟 ， 是 否 有 攻击 判定 呢 ? 
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发 动 攻击 之 后 进入 连 斩 状 态 。 在 这 和 象 这 样 ， 被 击 中 后 的 反击 和 防 和 会 
之 后 筷 加 的 输入 是 ……，， 是 什么 样 的 ， 我 们 还 不 知道 


对 站 立 状 态 的 对 手 非 常 有 效 ， 当 按 住 C 按键 抓 住 对 手 
之 后 (基本 投 )， 可 选择 甩 开 或 掀 翻 在 地 。 顺 便 说 一 下 ， 因 
为 投 中 的 抓 住 对 手 这 个 动作 需要 花费 一 定时 间 ， 被 对 手 攻 
击 的 情况 也 会 发 生 。 

在 通常 的 情况 下 ， 甩 开 之 后 ， 又 加 进 了 追击 。 追击 可 “2 KRL er 
根据 使 用 的 技 不 同 ， 甚 至 比 掀 翻 在 地 给 予 对 手 的 伤害 还 要 按 C 键 可 抓 住 对 手 。 在 这 掀 翻 在 地 虽然 用 起 来 有 安定 
巨大 。 之 后 有 两 个 可 以 选择 的 对 策 “” 感 ， 但 伤害 较 小 


当 对 手 位 于 有 障 但 物 的 打斗 现场 边缘 时 ， 毫 
不 退却 地 将 其 撞 在 障碍 物 上 ， 使 其 站 立 不 稳 ， 因 
为 跟 踊 当 中 会 失去 防御 能 力 ， 我 们 可 以 乘胜追击 ; 
将 对 手 制服 。 


开 虽 然 不 能 给 对 手 的 伤害 ,但 
可 以 将 对 手 的 势头 破坏 掉 ， 所 以 …… 


虽说 没有 障碍 物 ， 但 因 对 手 已 变 成 站 立 不 
稳 的 样子 ， 就 可 以 来 胜 追 击 了 


在 跟 踊 中 再 被 追击 的 话 ， 
情形 不 妙 会 发 生 惨 事 


怒 必 杀 技 


她 MAX 状 态 下 ( 怒 爆 发 中 )， 有 一 部 分 必 杀 技 的 性 能 产 
生变 化 ， 与 “天 草 降临 ”有 异曲同工 之 处 。 

对 应 必 杀 技 ,， 是 一 个 角色 只 能 使 用 一 个 必 杀 技 ， 但 也 有 
ee 刹 。 最 主要 的 是 能 变 成 多 段 命中 ， 其 中 

能 使 用 追击 技 〈 变 得 容易 实现 )。 


有 相当 充实 的 时 间 使 用 追 痢 姆 露 露 的 冰 之 花 连 斩 ， 
击 ， 搞 定 对 手 可 连续 飞 出 冰花 
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怒 爆 发 后 可 以 使 用 的 一 内 ， 是 速度 很 快 的 中 段 判 定 的 突进 技 。 威 力 空前 巨大 ， 如 果 完 成 顺利 ， 可 以 看 到 独特 的 演出 效 
果 。 


显示 角色 的 画像 命中 之 后 ， 当 空 越 到 对 手 的 后 面 一 闪 是 与 “天 草 降 临 ”一 样 高 速 的 突 
吉 进 技 。 判 定 属于 中 段 


连 斩 攻击 


按 C+D 键 之 后 ， 再 连续 按 A 或 B 键 可 进行 最 多 高 达 12 次 的 连 斩 动作 ， 从 和 A 键 的 连续 攻击 到 也 键 的 连续 攻击 〈 还 可 以 
从 B 到 和 A) 可 随意 移动 ， 而 它们 的 分 歧 点 在 于 2 击 、6 击 、1 0 击 ， 各 个 重点 可 用 A 键 路 径 和 了 B 键 路 径 进行 选择 。 是 C 
+D-~Ax4、Bx4->Ax4、Bx4-~Ax3、Bx3 这 样 的 流程 。 

6 击 和 10 击 ，A 键 为 中 段 ，B 键 为 下 段 ， 可 二 者 选 一 进行 使 用 ， 只 是 这 里 还 可 以 用 不 连续 攻击 的 招 术 ， 但 如 果 被 对 手 识 
破 ， 他 会 使 出 防御 招 术 〈 以 后 的 攻击 不 能 进行 )。 


Ax 4orB x 4 之 后 ,分 为 中 段 
和 下 段 ， 这 是 中 段 


尝 退 


苏 改 他 本 洲 水 沾 着 
车 通 凉 酒 过 部 培 梧 记 区 示 


本 该 入 本 杀 的 人 偶 师 眼中 放射 出 喜光 
网 间 会 月 


冷静 沉着 的 杀手 
某 日 ， 突 然 被 首领 招 唤 回 来 的 苍 月 ， 被 命令 去 杀 某 人 。 
虽然 苍 月 默默 地 点 头 算是 领 合 ， 但 对 于 首领 那 不 寻 常 的 表 
情 , 苍 月 似乎 悟 到 了 什么 , 于 是 他 单独 进行 了 暗 查 。 结果, 原 
来 那 人 正 是 那个 神秘 的 人 偶 师 ……。 他 的 脸 浮 现 出 冰 一 样 的 
冷笑 ， 然 后 ， 开 始 了 追 杀人 偶 师 的 旅程 。 


皮 媒 入 


4 一 +AorB 月 轮 波 4 一 +AorB (空中 可 ) 
一 下 +AOrB 莲 华 水 舞 (NORMAL 时 ) =4N+A:B. AN+B 
4 二 +AorBorC 偿 醒 时 ) =4 +A.B.B'B.AB 4SrAB 
空中 4 二 +C 死 月 空中 4 全 +C 
所 4+A 水 神 觉醒 44+AB 
受伤 中 AB 

月 升 “水柱 波 “她 MAX 时 一 4 二 +AB 


月 升 水 柱 波 ”级 MAX 时 一 人 4 全 +AB 


ad 


加 开 幸 宕 的 生活 ， 友 姥 日 夜 思 合 的 美 广 
用 间 火 月 


燃烧 吧 ， 究 极 的 忍者 ! 
从 魔 城 救出 妹妹 的 火 月 ,与 妹妹 叶 月 一 起 ， 幸 福地 生活 着 。 就 在 这 个 时 候 从 街 上 听 到 了 关于 神秘 人 偶 师 的 传闻 ,想起 了 
下 落 不 明 的 养父 。 带 着 密令 前 去 探听 情况 的 养父 ， 自 从 最 后 告知 遭遇 了 神秘 的 人 偶 师 之 后 ， 便 从 此 不 见 踪影 ,， 火 月 也 踏 上 了 
寻找 人 偶 师 的 旅途 。 


不 动 击 ss 一 +AorB 

炎 灭 4 全 +AoTB 

火炎 击 二 4 +B 

六 道 列 火 (NORMAL 时 ) ~ 4 +A.B .一 +B 
(觉醒 时 ) 一 4 +A:.B.B. 下 SN 
+B .一 4 +AB. 4 4 +AB 

邪 神 觉 醒 4 4 +AB 


不 动 击 TAN 一 +AorB 
大 爆 杀 一 4 +AOTB 
炎 返 受伤 中 AB 
火炎 击 熏 4 +B 
灾 炎 二 了-+A 


大 炎 上 怒 MAX 时 一 4 和 一 +AB 


级 MAX 时 一 从 4 二 +AB 


为 了 保护 大 目 状 ， 他 搬 蔡 了 姐姐 的 责任 


利 姆 亚 露 
多 情 的 十 五 岁 


曾经 在 卡 姆 依 库 丹 修行 的 莉 姆 露 露 。 能 早早 感受 到 大 自然 的 细微 的 变化 ， 如 果 再 这 样 下 去 , 大 自然 就 会 污染 严重 ， 莉 姆 
露 露 感到 自己 责任 重大 ， 于 是 勇 履 地 把 责任 担 在 了 自己 肩 上 。 


柑 之 温 4 +C 

冷冻 神 之 露 “前 冲 中 AB 
冷冻 马 一 +A 
冰 之 4 二 +A 


柑 之 温 业 +C 

冷冻 弓 4 一 +A (+A) 
吹雪 之 枪 二 +B 

冰 之 花 一 人 4 人 +C 
冷冻 步 4 一 +B 

冰 之 岩 跳跃 中 4 4 +A 
守之 冰 受伤 中 AB 


神 之 镜 NM -+B 
冷冻 力 践 跃 中 + 了 +A 
冰 之 岩 4 4 +AB 


冷冻 神 之 刀 ”“ 妈 MAX 时 4 一 +AB 


冷冻 神 之 刀 。” 奴 MAX 时 4 一 +AB 
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筑 王 光 


动 沪 的 刚强 之 魂 


一 +B 
4 一 +B 

所 4Z+AOoTB 
所 +AB 

N 一 +AB 


怒 MAX 时 和 二 一 从 + +AB 


妃 4w +AorB 
十 +C 
全 几 4 +A 
全 迪 4 +B 
4 一 +A 
4 一 +B 


自然 色 应 之 轮 舞 奴 MAX 时 4 一 +AB 


因为 是 修行 武士 ， 他 放浪 于 人 全国。 霸王 丸 被 神秘 的 少女 执着 地 据 逐 着 。 
藏 在 黑暗 中 的 人 所 算计 。 


弧 月 斩 
刚 破 
旋风 波 
酒 瓶 打 
连环 刚 破 
秘 奥义 


神 之 轮 舞 
乘 风 之 秤 
胜利 之 妨 
风 之 妨 
神 之 牙 


流转 胸 击 妨 


自然 色 神 之 下 “ 怒 MAX 时 4 一 +AB 


放浪 于 全 国 的 刚 硬 剑 十， 释 种 宙 少 女 局 踪 


么 也 没 想 到 ， 不 以 自己 的 意志 为 转移 ， 被 隐 


一 4 人 +B 
吃 4 们 +A 
4 一 +A 
4 巡 妃 +A 


天 霸 风 神 斩 “她 MAX 时 熏 一 从 4 +AB 


从 沉睡 中 贫 醒 的 巫女 ， 最 终 交 战胜 最 凶 的 魔 抑 


娜 可 里 里 


热爱 着 包罗 万 象 的 大 自然 的 巫女 


在 大 自然 伟大 的 呼吸 中 沉睡 着 的 娜 可 露 露 。 然 而 ， 属 于 她 的 战斗 并 没有 完结 ， 最 凶 的 魔鬼 还 没有 完结 ， 现 在 她 终于 出 征 了 。 


刀 了 4 +AorB 


吓 了 兴 +C 
全 由 4 +A 
二 4 +B 
4 一 +A 
一 +C 


对 手 被 酒 瓶 伤 到 状态 了 全 +A 


'99 鹏 与 宝 廊 


威胁 着 和 平 的 东西 , 要 用 正义 感 去 解决 
加 尿 福 特 


忆 性 
正义 的 闪光 
外 表象 是 恢复 了 和 平 的 世界 , 但 是 ,恶魔 的 侵 食 并 没有 终止 。 正义 的 美国 忍者 一 一 加 尔 福特 德 变 成 了 正义 闪光 ， 勇 地 地 
向 恶 势 力 挑战 。 


REPLICA ATTACK 一 们 42 二 +AorB REPLICA ATTACK 一 从 了 2 全 +AOIB 
SHADOW COPY 一 全 凡夫 一 +AorB SHADOW COPY 一 人 由 一 +AorB 
RUSH DOG 4 AN 一 +A PLASMA BLADE 4 一 +A 

MACHINE GUN DO0G NT+B PLASMA BREAK AN 一 +B 
REPLICA DOG 4 二 +A PLASMA FACK 4 4 +BC 

OVER HEAD CRUSH 4x 二 +B STRIKE HEADS 一 +B 

STRIKE DOG 4 一 +C LIGHTING SLASH 4 NT+C 


MSD 怒 MAX 时 4 一 +AB 妈 MAX 时 + 一 +AB 


为 了 爱人 的 事 福 ， 可 以 健生 这 生命 


梦幻 般 的 闪光 


终于 喜 结 良缘 了 。 诗 是 他 热爱 的 人 。 桶 右京 一 边 从 心底 里 祝愿 爱人 的 幸福 ,一 边 继续 过 着 漂泊 的 日 子 有 一 天 风 送 来 了 
坏 消息 : 妊娠 中 的 圭 腹 中 的 胎儿 突然 之 间 消 失 了 。 听 到 这 个 消息 ， 病 魔 绰 身 的 桶 右京 ， 驱 策 自 己 的 身体 ， 踏 上 归程 。 


秘 剑 细 雪 42 二 +A 
磊 剑 细 雪 42 二 +D 
秘 剑 燕 返 空中 4 一 +B 
秘 剑 天 风 一 人 4 所 +A 


细 雪 42 全 +A 
站 剑 “ 细 雪 4 之 全 +D 
秘 剑 燕 返 “空中 4 一 +B 
云 利 4 二 +B 

着 云 - 甲 型 ;和 +BC 
卷 云 乙 型 “+BC 
两 型 ” 了 +BC 


秘 剑 霜 风 一 人 4 熏 +B 
秘 剑 天 霜 之 构 一 4 全 +C 
秘 剑 朋 刀 4 一 +B 


| 


秘 奥 义 
《 燕 十 刃 奴 MAX 时 所 一 人 4 +AB 


奴 MAX 时 熏 一 从 4 +AB 


140 


158 


为 了 切断 频频 发 生 的 怪事 件 青 后 肋 
服部 半藏 


伊 贺 中 最 强 的 忍者 


正在 抓紧 调查 各 地 胎儿 消失 事件 的 半藏 ,手中 又 接 到 了 关于 
沾 主 怪异 行为 的 真正 原因 的 密 信 , 在 调查 过 程 中 , 终于 意识 到 两 
个 事件 背后 ， 都 与 神秘 的 人 偶 师 有 关 , 半藏 为 弄 清和 解决 异 变 而 
出 发 了 。 


罗 判 
| 
烈风 手 里 剑 | 4 一 +A (空中 可 ) 烈风 手 里 剑 4 一 +A (空中 可 ) 
私法 影 分 身 一 人 一 +AorB 忍法 “ 影 分 身 一 二 由 一 +AOrB 
有 忍法， 爆 炎 龙 4Z 二 +A 钨 法 ”静音 了 了 +A 
私法 空 赔 天 舞 一 4 一 +A 忍法 “ 猿 舞 全 4 +AorBorCorD 
奴 法 空 蝉 地 斩 一 4 全 +B 忍法 “ 爆 韵 受伤 中 BC 
空 蝉 “ 爆 炎 微 侍 隐 一 4 +B 网 落 一 4N +C (空中 可 ) 
空 蝉 “ 爆 炎 阵 4 二 +C 罚 全 NT+C 
4 4 +BC 雷 一 从 和 +C 
碎 4C 
怒 MAX 时 4N 一 +AB 麟 对 手下 蹲 状 态 时 4 +C 
起 对 手下 蹲 状 态 时 4 一 +C 
尝 “下 段 当 身 ” 中 BC、A、D 
凯 击 中 对 手 时 一 一 十 C 
起 击 中 对 手 时 又 +C 
冥 对 手 倒 下 时 +C 
狱 对 手 倒 下 时 之 +C 
上 段 当 身 全 +BC 
中 段 当 身 双 +BC 


下 段 当 身 4 +BC 


秘 奥 义 


真 ”网 落 怒 MAX 时 一 4N +AB 
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柳生 丢 己 


笑 天 豪杰 


作为 藩 城 的 警备 柳生 区 马 。 他 侍奉 的 年 青 君 主 ， 自 从 遇 到 
人 把 藩 城内 搞 得 非常 混乱 ,在 此 情形 之 
,非常 喜欢 柳生 黎 马 的 幼小 的 姬 君 都 因此 而 惟 悼 。 看 到 这 一 
柳生 回 马 终于 决定 去 追捕 元 凶 一 人 偶 师 。 然 而 ， 应 该 采 
在 城 里 的 婚 关 也 过 随 他 而 1 去 。 


-ER 后 +A 
玉 达 武器 没有 弹 时 4 一 +A 


铁 碎 丸 “ 玉 达 ”后 4 一 +A 
玉 达 武器 没有 弹 时 4 一 +A 


里 柳生 流 ” 齿 止 刀 所 +BC 里 柳生 流 ” 齿 止 刀 刀 +BC 

持 上 上 - 放 含 一 +C 持 上 -~ 放 售 十 4 +C 

持续 “ 持 上 ”时 按 住 C 键 里 柳生 流 “ 震 狱 一 一 +B 

放 上 NS +C 里 柳生 流 “ 下 压 破 二 内 一 +B 

大 外 浊 一 +C 里 柳生 流 “天 通 “ 逆 沈 ”中 一 4 +B 狐 击 
巴 投 迪 +C 里 柳生 流 “” 逆 沽 NN+B 

山 岚 九 AN 一 +C 里 柳生 流 “回转 踊 身 乱舞 连 击 4 必 全 +B 


秘 奥义 


风 林 火山 奴 MAX 时 4 二 +AB 


里 柳生 流 “ 投 杀 “四肢 破坏 因 ““ 放 上 ”中 全 交 4 一 +C 
里 柳 生 流 “ 投 杀 粉碎 大 落下 “ 放 上 ”中 一 4 她 +C 
里 柳生 流 “ 腕 打 远 心 投 CC 


铁 碎 连 盘 丸 她 MAX 时 4 一 +AB 


NG “96 /th 上/ 全 
及 了 能 表 走 明王 刃 ， 
而 在 黑暗 世界 中 出 现 的 少女 


被 剥 了 心 的 佛 偶 
被 剥 了 心 的 半 阴 少 女 “ 色 "。 她 被 恶 教主 命令 去 寻找 半 阳 的 
男人 。 她 从 黑暗 中 来 。 不 入， 那个 半 阳 的 剑 士 出 现 了 。 他 的 名 字 
虽 逢 王 丸 ， 为 了 把 他 贡 进 黑暗 ， 色 追 他 而 去 ， 
| 


露 被 4 一 +A (C 急 停 ; A 斩 急 停 
天 史 轮 `: 阳 一 4N+B 

首 刀 二 

黄泉 落 一 +C 

空 华 : 啊 妈 +A 

空 华 . 叶 w+A 


必 杀 技 
沙 喇 一 NT+B 
判 那 4 一 +AorBorCorDorACorBCorADorBD 
无 忧 华 “4 +C 
无 明 + +C 
波 罗 殉 一 4N+C 


莲 华 舞 4 一 +C 转 法 轮 4 一 +A 
结 顺 跌 座 。 (在 对 手 肩 上 ) 色 忽 4 一 +C 
升华 “ 结 鄙 跌 座 ” 中 人 空 华 . 啊 。 x+A 
散 华 “ 结 吨 跌 座 ” 中 也 空 华 . 叶 NT+A 


八 叶 “ 结 骂 跌 座 ” 中 8 方向 移动 全 4 +A 
秘 奥 义 


天 魔 波 名 怒 MAX 时 一 4N +AB 
es、 贡 本 


无 党 


为 了 过去 的 敌人 ， 野 墨 要 喷 出 牙齿 了 


被 鲜血 染 红 的 凶 剑 
为 了 打败 宿 天 震 王 丸 迫 踪 而 去 的 幻 十 郎 。 但 是 ,就 在 仅 差 一 
步 就 要 迫 上 时 ， 被 人 从 中 阻 拉 ， 就 在 杀 掉 那个 碍 事 的 东西 时 ， 纪 
十 朗 的 体内 的 野兽 正在 露出 忒 具 。 


认真 > | 了 


弹 返 “上 段 ” 僵 +BC 
弹 返 二 中 段 冯 +BC 
引 回 4 一 +C 

百 鬼 杀 4 僵 一 +B 


一 4s+B 
樱 华 斩 4Z 二 +A 
三 连 杀 牙 4N 一 +B 
三 连 杀 ， 角 “三 连 杀 牙 " 中 一 +B 
三 连 杀 ， 磷 “三 连 杀 角 ” 中 4 一 +B 
霓 刃 十 从 +C 


加 
五 光 斩 奴 MAX 时 妃 一 忌 4 +AB 


机 种 : PS 出 品 ， HUDSON: 发 售 日 1997 年 11 月 6 日 


独创 的 连续 技 
空中 连续 技 


连续 技 的 大 部 分 是 把 对 手 击 向 空中 后 ， 再 
用 连 携 技 追击 对 手 。 其 中 最 重要 的 是 浮 技 ， 浮 
技 有 2 种 ， 防 止 跌倒 成 功 后 的 飞 起 状态 和 不 成 功 
的 飞 起 状态 。 使 用 连续 技 时 应 用 使 对 手 旋转 飞 
起 的 浮 技 比较 好 。 当 对 手 成 功 防止 跌倒 时 ， 可 
根据 其 位 置 使 用 连续 技 。 当 对 手 旋转 飞 起 时 ， 
即使 用 连续 技 也 不 能 再 次 击 飞 对 手 ， 所 以 应 用 
直接 攻击 。 


曾 化 格斗 


BLOODY  ROAR 
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史 史 十 P 


虽 +PP 


前 冲 中 B 


六 旬 吵 十 民 


PPPP 中 +P 


间 鲁 吵 十 懂 


合十 收 
一 一 -一 


4 十 已 


每 个 角色 都 有 几 
个 取消 对 手 必 杀 技 的 
招数 。 每 个 动作 的 取 
消 时 机 不 同 ， 必 须 经 
当 练 习 ， 在 各 个 取消 
点 ( ”取消 的 瞬间 空 
间 )， 正 确 地 输入 指令 
来 反 必 杀 技 ， 不 是 一 
件 容易 的 事 。 


了 解 可 取消 的 技术 


PPP、B84+P 
BPPP、BB、BPPB 


BB 、 史 十 K 史 十 K 
中 +PP 、 中 + 电 


K、PK、 嫩 上 和 +P 
B、 间 钴 虽 十 KK 、 人 十 吾 


| 及 迷 和 +P、 旺 中 十 K 


| 
| 号 业 和 十 区 、 人 士民 


BBB 叶 +B、 史 史 +P 
史 十 P 史 +P、 如 +B+BB 


e+P、 中 +P 


区 、 和 和 十 召 


BB、PPPP、Y+PP 

吵 史 十 PP 
SWTKKK st+BB KK 
PpPP、+BKK 


4a+P、 B 
及 过 和 十 P 、 有 景色 吵 十 晶 


| Ke+B、 eetP 
于 + 日 、 呈 和 中 + 


BB、PPBB 
业 二 PP 


性 别 : 男 年 龄 : 
出 生地 : 日 本 
身高 : 175cm 
曾 化 时 : 


PPP、BP、z+P K、 且 此 和 +P 可 
BB 、 中 只 +P 全 和 
BB、 中 +B | 晤 到 中 十 区、 及 生 和 +K | 
吵吵 十 电 | 有 ze+B、P、B 

K、 及 十 K ] 


量 呈 和 十 PP 


为 揭 开 艾 计 死亡 之 这 的 明 谋 而 战 


约克 


(YUGO OHGAMDD) 
角色 简介 


17 岁 


体重 : 67kg 
177cm/171kg 

约克 的 父亲 是 位 雇佣 兵 ， 据 说 在 战斗 中 战 死 了 。 
约克 却 认为 在 父亲 的 死亡 中 一 
阴谋。 他 为 了 寻找 父亲 的 战友 卡 多 ， 不 断 地 作战 。 


各 方面 均衡 发 展 的 角色 


定 是 大 公司 


可 是 ， 
泰 龙 公司 的 


药 克 的 技术 十 分 全 面 ， 不 但 有 “满月 斩 ” 等 强力 的 反击 技 ， 还 有 各 种 进攻 技 。 进 攻 中 如 遇 到 反击 ， 还 可 


用 “ 银 狼 源 ” 击 飞 对 手 。 真 是 一 


以 + ++B 的 连续 为 基础 。 取 消 对 手 进攻 的 主要 连 携 技 的 指 


位 全 攻 全 守 型 的 角色 。 


连续 技 


句 绕 技 


令 为 BPPP 和 PPP 最 后 P。 


| BPPPOY9 中 +P 中 +P 中 +P 


| BPPPG43 史 + 日 


[PPP>%+PPPP( 返 ) 


TBPPP> 间 和 中 十 P 中 十 P 中 十 PG 扩 此 和 十 K 
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丰 


对 战 攻略 


中 距离 作战 的 高 手 
约克 有 许多 空当 小 ， 动 作 快 的 招数 。 其 中 ， 他 的 “ 银 狼 拳 ”十 分 强大 ， 不 但 对 手 无 法 判定 攻击 方法 和 空 
当 。 而 且 攻击 力也 是 一 流 的 。 在 防守 和 进攻 中 可 广泛 使 用 。 普 化 后 的 连续 技 也 十 分 强大 。 


以 “ 银 狼 拳 ”为 中 心 组 织 进 攻 


“ 银 狼 拳 ”的 特点 是 防守 攻击 ， 移 动 距离 十 分 攻 
长 。 在 移动 中 也 可 取消 进攻 。 主 要 战 法 是 在 对 手 面前 世 
突然 取消 “ 银 狼 拳 ”， 之 后 用 “ 投 技 ” 和 下 段 攻击 。 车 
也 可 以 接受 对 手 攻击 ， 进 行 防守 ， 之 后 再 进行 反击 。 上 
在 途中 取消 “ 银 狼 拳 ”的 攻击 可 迷惑 对 手 ， 之 后 可 用 上 
不 能 回避 的 连续 技 。 闻 


4 4+B 的 “又 七 三 亏 仿 力 口 一 ”可 以 击 式 对 手 。 [ass 
对 手 无 法 防止 而 跌倒 ， 自 己 可 连续 使 用 连续 技 。 由 于 须 首 
是 从 倒 地 状态 发 动 的 攻击 ， 所 以 可 租 开 ， 中 上 段 攻 四 
3 人 
“和 又 上 三 亏 少 力 口 一 ”的 攻击 速度 很 快 ， 攻 击 范 芭 妥 
围 也 大 ， 可 打破 对 手 的 进攻 。 用 “和 又 忆 =y>Y2》 区 
口 一 ”可 给 对 手 造成 重大 损害 。 


对 手 防守 时 的 攻击 


中 距 训 牵制 技 
吵吵 十 K 果 + 改 (中 、 下 ) 
果 昏 虽 十 PP 吵 +P( 中 ) 

前 冲 +K( 下 ) 


近 距 郁 中 段 技 
中 十 K 
B4+P 


近 距 亢 下 段 技 


近 距 郁 牵 制 技 
六 时 和 十 K( 下 ) 


景 +P 果 +K( 下 ) 
B( 中 ) 
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DYY-k 水 7 一 


DY 一 丰 2 乡 
2 
ZXE>pto2 友 Op 
四 这 己 


X2DYyhZY7TX3T+ 一 


| 


了 27Y 广 ZXPYLV 一 


是 
PS+Pa+Pa+P 
请 中 中 中 


人 村 2y2 IT [FEE 


XODYNXEY 丰 7 | 


7Y2 千 7293 水 


上 一 消 2X2 


77T 才 儿 工 此 水 一 
X3 人 


和 ZX3237a 


他 人员 7 图 2 人 村 7 乡 


人 癌 时 基本 技 技 名 攻坚 力 


sk 水 7D 一 


二 


品 | 六 | 
呈 | 上 


力也 2/ 汪 
一 /2 才 22 比 
本 y 巧 > 乡 工 儿 水 一 


跳跃 中 P 

跳跃 中 中 士 P 253531f>IAAY3 一 和 多 IT 
A 八 Y 了 一 双 口 一 7 

才艺 乡 胡 这 

Y 习 儿 灵 一 名 2 力 儿 


中 | 5| 好 | 如 | 全 | 旺 

士 | 十 | 十 | 十 

zlulululolm 
口 | > 


划 > 
吕 
才 


口 一 /YY 少儿 一 ”又 一 


办 办 上 落 写 ~ 


VIA 


73T2I 坟 TK 持 2 人 


Q 
秸 


中 着 地 生 十 长 


可 


对 手 倒 地 好 十 K 
对 对 手 时 K 
背 对 对 手 时 弛 十 K 


N 


/7 乡 名 一 X 口 一 千 2 乡 
背 旬 4\ 投 纱 
二 一 二 3X 


上 | 一 
品 | 加 
滋 | 才 


| 


工 峭 水 一 X3 人 2 


和 | 联 | 和 | 

中 党 | 苹 

3 但 

了 

站 

天 
| 


国 


空中 接近 对 手 时 最 十 P 十 K 
肉 化 时 追加 基本 技 


壕 
四 


介 重 

怠 马 
忆 三 
RE 

要 

呈 网 醒 四 外 
= 
中 引 弹 


T7I 才 二 /7 人 沙 | 
》JX 


忆 


T 儿 R 一 丰 2 旋 


和 


[XeE=Z22D- | 24T 


思念 战友 ， 盈 击 真 邮 


2 有 卡 多 


(ALLAN GADO) 
角色 简介 
性 别 : 男 年龄 : 43 岁 
出 生地 : 法 国 


身高 : 187cm 体重 : 75kg 

兽 化 时 : 188cm/78kg 

卡 多 是 位 战功 卓著 的 雇佣 兵 。 他 为 了 寻找 在 战斗 中 失 
思 国 踪 的 战友 一 约 吉 的 消息 ， 决 定单 独 进入 秦 龙 公司 . 


比 连续 技 更 强 的 单 发 技 
可 大 多 是 一 发 就 可 击 倒 对 手 。。 
连续 技 


打 飞 对 手 的 浮 技 多 为 上 4+PP、 或 者 + 乙 人 +B。 取 消 对手 进 攻 的 连 携 技 为 盖 +K 一 + 区 。 接 下 来 可 用 必 杀 
技 导 + 二 +B， 如 想 加 大 打击 度 可 用 打击 投 技 4w 一 +B。 


对 战 攻略 


攻击 范围 很 广 的 斗士 
卡 多 的 特点 是 有 很 长 的 攻击 距离 ， 并 且 有 2 选 连 携 技 。 中 距离 可 牵制 对 手 ， 击 倒 对 手 可 进行 》 选 强力 攻 
击 。 人 志 史 ) 和 +K (到 ) 
中 距离 战 
中 距离 战 的 指令 为 +K 和 上 巡 +K， 连 携 技 为 +B 4+B。 中 距离 
可 进行 2 选 攻击 。N + K 是 反击 。 防 守住 对 方 后 可 用 w+ K 和 +44 上 攻 | [2 
+PP。 当 对 手紧 逼 上 来 时 可 用 所 +B 与 对 手 保持 二 段 距 离 。 打破 对 手 攻 在 远 距离 处 可 
击 ， 开 始 反击 击 倒 对 手 
ve 国 
PS 
二 选 攻 击 。 
当 对 手 站 起 时 发 动 攻击 二 中 段 防守 
用 & + 天 和 x +B 的 下 段 技 可 击 倒 对 手 。 当 对 手 站 起 时 ， 使 用 连 携 技 We | 三 用 ” 信 
Z+K 和 AN+P。 主 要 应 用 N+P， 之 后 N+B，#+ 开 。 这 样 可 再 次 击 倒 萝 


手 。 


K 
踢 击 倒 对 手 
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使 用 自由 变幻 的 连续 技 
卡 多 的 连续 技 丰富 多 彩 。 在 人 的 状态 时 可 夺 走 对 手 大 半 体 力 。 浮 技 
可 用 4 4 +PP， 或 上 2 二 +B。 击 飞 对 手 时 ， 对 手 无 法 使 用 安全 跌倒 法 。 
兽 化 时 可 用 一 +K 一 +K 或 BB 等 招数 。 要 想 重创 对 手 则 可 用 4 一 +B。 
之 后 结合 使 用 连续 技 在 瞬间 干 掩 对 手 。 人 时 一 +KKK，PP 一 +P 曾 化 时 
的 连续 技 最 后 为 + 二 +B 


下 段 赤 制 技 
县 + 发 


中 , 近 距 雕 训 制 ? 先 
a+K (中 ) 
过 +K (下 ) 


中 近 距 隧 制 2? 先 
w+K (中 ) 
+K (下 ) 


倒 地 技 
+P3+K 


75 了 7 了 AL 
和 十 日 县 和 咱 十 如 


人 卫 时 下 本 技 2 了 
袜 汪 an 
FF [wk-73ayF 12 中 
多 一 二 之 乡 工 儿 水 一 18 上 
[EEC 


| 姨 甘 中 着 地 4+P | 

| 放 7 二 六 六 又 23 于 

开工 二 机 沽 村 要 病 末 天 理 瑟 王 涝 25 中 
F 记 TI 
[ 衣 对 对 手 时 PP |5%Z+f2 和 1 10 上 | 
| 凋 对 对 手 时 4 +P |X277h%-z 才 22 由 10 下 
下 和 世 DZ 到 逢 届 询 FF3 
[KR -kr5zzt 12|[ et |hofThz7z9 23 申 
3 
[HK TO |x7ryk9f2 11T|| 病 拷 中 中 ++ 昌 
TZ 子 XXX 下 20 中 | | 跳跃 中 着 地 好 十 日 


十 


合十 K 下 下 
中 中 十 长 = 一 K3T7 16 中 | | -对手 例 好 ++B |+Hx25x 了 9F| 

才 二 E 和 人 一 7 一 忆 25 中 
跳跃 中 中 十 K ET 20 中 
跳跃 中 着 地 所 十 K | 3577Z2XEY 和 22 22 下 | ZX 了 儿 一 久 2T 一 了 18 下 


加 丙 
站 
居 天 


EXTZZ 50 庆 [P+K | YX97F77z7 85 网 

[5727379 24T 
对 手 全 旺 十 K 了 XUvZY= 14 
[ 计 M 刘 于 时 K |Uz+22 185 人 


上 -hz35XhyU 
| 5 久 间 


出 


习 了 YLK 工 y 汉 OA 臣 订 一 光 a 
口 一 


上 一 N75X 和 一 2T7， 


又 力 f3 于 ?一 X3A 


尸 fhy 引 7y 旋 


介 一 少 订 又 又 旅 汉 于 


保卫 自由 而 战 的 不 事 少 女 
公公 
交 央 些 
(ALICE TSUKAGMD) 
角色 简介 
性 别 : 女 年 龄 : 17 岁 
出 生地 : 不 明 
身高 : 154cm 体重 : 57kg 
兽 化 时 : 155cmX68kg 
艾 丽 丝 自 幼 就 被 抛 和 人 泰 龙 公司 ， 并 被 改造 成 了 兽人 。 在 
泰 龙 公司 准备 对 她 洗脑 时 ， 她 和 同伴 们 一 起 逃 了 出 来 。 可 是 


到 了 最 后 同伴 们 又 被 抓 回 去 了 ， 只 有 她 逃脱 成 功 。 艾 丽 丝 为 
了 救出 伙伴 ， 决 定 破坏 掉 研 究 机 关 。 


发 挥 速 度 优势 ， 连 续 攻击 
艾 丽 丝 有 “又 夕 了 下 寺 y 夕 忆 本” 和 “ 秒 吕 一 儿 几 下 己 交 六 二 ”等 敏捷 度 高 的 招数 。 这 些 招数 不 全 
给 对 和 手 留 下 反击 的 时 间 ， 可 连续 攻击 对 手 。 美 中 不 足 的 是 没有 击 倒 对 手 的 招数 和 杀伤 性 大 的 技 。 不 过 ， 可 
以 用 兽 化 来 解决 这 些 问题 。 
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En 闻 训 全 和 
连续 技 


浮 技 可 用 44+B 和 猛 击 B、+PP。 取 消 连 携 为 BBB 一 +B。 取 消 对 手 进攻 时 ， 要 等 对 手 出 产后 再 输入 指 
令 。 必 杀 技 为 民 4s 一 +P。 


哆 只 十 世 PPP+PBBB 中 +BO4 4 中 +P 
痊 化 / 仙 昌 生 吊 十 记 PPPs+PBBB 中 +BG 呈 4 中 +P 
RAVE PPPs+P> PPP 中 +P( 返 ) 


有 二 人 和 二 KG 及 业 和 + 哩 > PPPO 景 志和 十 改 ( 返 ) 


对 战 攻略 


拥有 许多 下 段 技 的 速度 型 角色 
艾 丽 丝 有 许多 中 段 和 下 段 的 连 携 技 。 在 近 距 离 时 可 进行 ? 选 攻 击 。 攻 击 力 虽然 不 大 ， 但 速度 极 快 。 
中 段 和 下 段 攻击 - 


不 断 地 使 用 2 选 连 携 技 攻击 对 手 ， 会 使 其 没有 还 手 的 机 会 。 把 中 段 和 
下 段 攻击 巧妙 组 合 后 ， 对 手 连 防守 的 时 间 也 没有 了 。 


攻击 要 有 节奏 PPPy+P 

如 果 光 用 连 携 技 的 话 ， 对 方 会 很 容易 地 | 人 OK 吵 十 K 
进行 防守 。 可 以 在 使 用 连 携 的 途中 停顿 一 

下 ， 引 诱 对 手 攻击 ， 之 后 再 用 最 后 的 一 招 。 


只 十 长 章 十 K 
此 十 KK 


PP P 史 +P 
PPP4+P 、 上 、 中 、 
PKK 中 十 K - 
PKK 杂 +K 妆 全 
果 +P 邓 二 KK 

可 十 P 果 十 K 及 十 K 了 
吵 十 K 和 十 K 
吵 十 K 半 十 K 及 十 P Re 


如 果 节 奏 不 同 ， 对 手 就 不 容易 防守 。 GDPEB+PBIB | 89 
#+B+BB 册 


国 。， 计时 人 
击 中 对 手 后 
图 5 上 使 用 连 提 破解 对 手 招数 
人 艾 丽 丝 的 最 大 特点 是 出 手 速度 快 ， 这 样 可 破解 对 方 的 招数 。 在 中 
距离 稍 近 的 时 候 可 用 上 + P 和 4 + K 。 可 是 ， 这 只 会 给 对 手 造成 小 伤 


二 害 ， 当 制止 住 对 手 的 进攻 后 要 赶快 反击 。 艾 丽 丝 每 次 击 中 敌人 的 威力 
人 都 不 大 ， 但 只 要 不 断 攻击 就 会 取得 效果 。 尽 量 不 让 对 手 出 拳 ， 自 己 应 
这 也 是 进攻 的 机 全 加 紧 玫 击 ， 最 初 可 用 4+P 和 上 ++ 开 的 连 携 技 。 比 对 手 先 出 手 是 胜利 的 


捷径 。 


中 距 咒 
地 +P+K (下 、 下 ) 
昌 业 和 +P (中 ) 
防守 / 击 中 / 


避 避 攻击 
近 距 梧 
+Ps+KK (下 、 下 、 中) 
+P4+K+K (下 、 下 、 下 ) 
牵制 技 


引诱 后 反击 


近 距 玫 
才 十 K 果 +K (下 、 下 ) 
过 二 KK (下 、 中 ) 
w+K9+Ba+B (下 下、 下 ) | | 
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又 旋 P 让 名 一 盖 村 2 旋 15 下 : 
册 僵 又 7 六 光 12T 才 一 30 投 


艺 Y 乡 帮 f IE 一 此 工 2 沁 :4 
了 JUX7LYZY 一 
三 EyFXAT3 小 

又 刁 一 上 才 盖 丰 尺 夕 

力 一 K 工 此 水 一 久 2 乡 


X27FH7UY /YY 于 

EEETITZRZZD 

EPZTEEZZL 26 申 
45 中 


又 甸 一 父 又 卜 夺 尺 旋 ;25 中 

| 
又 夕 z 让 儿 一 八 了 一 ;15 下 | 

本 


区 IJky 雪 了 一 Jp 
上 上 中 


二 坟 
卫 2/ 一 到 下 于 3 二 和 与 Eyh5y3 工 


光 


埃 子 一 UV 己 y7 工 1 半 5 纯 必 yjh 口 一 子 y2 工 


TU>YY3 水 世 力 :Ak ET 和 4 3 MT3EYh 盖 水 


一 /Y2 于 7 全 L 吕 玫 3233a 寺 2 乡 


多 
口 一 与 外 3y> 工 雪 了 一 


了 2/ 了 世 y 呈 2 七 力 K 


也 2/\ 一 与 狐 2h 口 一 地 72 


也 2 与 KYhk5y2aAAT 


巧 一 此 工 >y 艺 刁 盖 本 四 水 子 f 一 TY 尹 与 萎 2 小 汪 y2 工 


卫 一 2k 口 7 水 


有 X3TK 尿 


又 旋 7 让 夺 2 少 习 忆 水 Te NUZO 颁 了 一 :/ 儿 上 
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黑暗 组 织 的 拟 牙 


汉 斯 


(HANS TAUBEMANN) 


角色 简介 

性 别 : 男 年 龄 : 22 岁 

出 生地 : 英国 

身高 : 186cm 体重 : 65kg 

兽 化 时 190cm/65kg 

汉 斯 受 雇 于 泰 龙 公司 ， 专 干 杀 人 、 诱 拐 的 勾当 。 幼 年 时 被 母亲 抛弃 ， 患 有 
精神 病 ， 有 变态 美的 意识 。 

拥有 强力 的 下 段 攻 击 

汉 斯 有 许多 可 击 飞 对 手 的 连 携 技 ， 其 中 有 的 还 与 单 发 技 相 混合 ， 威 力 十 分 强大 ， 在 兽人 时 的 速度 也 是 超 

人 一 等 ， 不 过 它 的 空当 也 很 大 。 
连续 技 


浮 技 为 ys 一 +B。 使 用 此 技 时 ， 要 在 中 距离 稍 远 处 发 动 攻击 。 击 飞 后 ， 再 用 BBBB 追 击 。 之 后 再 用 FFFP 
就 更 完美 了 。 


状态 浮 技 
曾 化 时 / 壁 | 间 甸 哆 十 日 
兽 化 生 全 吵 十 世 
兽 化 时 /如 。 | 蝇 鲁 吵 十 民 


连续 技 


BBBB>PPPPG@ 呈 色 只 十 必 


PPPP@44s 中 +B>PPPPG@4a 叶 +K 
BBO@Oi 和 +P>BBG4 和 +POG 呈 4 中 十 马 


对 战 攻略 
近 距 离 战 专家 
汉 斯 的 出 手 快 ， 空 当 小 ， 有 许多 近 距 离 战 的 招数 。 灵 活 运用 这 些 招数 ， 以 近 距 离 战 为 中 心 开展 战斗 。 下 

段 技 较 少 ， 主 要 用 来 接近 敌人 ， 之 后 仍旧 用 近 距 离 战术 。 二 对 中 
手段 
距 
从 中 距离 快速 前 进 和 
汉 斯 在 作战 中 应 尽力 避免 中 距离 作战 。 如 果 与 手 离 得 较 远 可 迅速 输 | 裔 和 
入 一 +P， 缩 短 距离 。 汉 斯 的 中 距离 招数 只 有 中 段 脚 ， 击 中 对 手 后 可 再 | 人 


用 下 段 脚 。 


merge 注 儒 多 次 使 用 连 击 中 对 


Sr et。 股 击 中 届 及 
2 Re 
本 在 中 段 技 和 下 段 技 中 加 入 2 选 投 技 

: 虽 手 ， 再 使 出 投 技 在 之 +K 和 4+K 4+K 的 下 段 技 ，N +K 和 4 +KK 的 中 段 技 中 可 加 入 

mg 洒 有 上、 下 段 投 的 2 ” 选 攻击 。 其 中 ， 中 段 攻击 被 防守 后 ， 使 用 的 上 段 投下 
段 攻 击 被 防守 后 ， 使 用 的 下 段 投 成 功率 较 高 。 可 是 ， 如 果 不 抓 住 对 手 的 
] 空当 ， 使 用 的 投 技 失败 时 ， 会 遭 到 对 手 的 反击 。 不 能 使 用 投 技 的 时 候 ， 
可 以 用 2 选 攻击 。 
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快速 前 进 缩短 距离 
汉 斯 的 招数 攻击 距离 很 短 。 中 距离 作战 应 用 ~+P 。 基 本 上 是 快速 
接近 对 手 。 之 后 再 用 近 距 离 的 连 携 技 。4N 一 +P 一 +P， 最 后 为 一 +P。 


中 HPP4H+K (下 ) 
哆 +PPP4+K (下 ) 
和 + 日 (中 ) 


近 距 周 下 段 技 
1 地 +K (下 ) 
2 及 +K+K (下 ) 
PP4+B (下 ) 


引 请 后 反击 
和 +KK 有 +K (下 ) 
BBBB 全 +K (中 ) 


人 
前 冲 。P( 下 ) 
近 距 咒 中 段 技 
前 冲 “K( 中 ) TIK (中 ) 
2 昌 +KK (中 ) 
全 +P 全 +P (中 ) 3PPBB (中 ) 


人 间 时 基本 技 技 名 攻坚 力 
EP+KD 
| 4+P+k |77z#f7FT2203ZX 40 投 | 
| 499+P |552-= 一 K 36 中 
[ass9+K |57352029A92 126 中 | 
| ee+P |>ywT#XV-R7IU- 128 中 
75T727U- 了 7 0 类 || +ee+K |=z2hrak-k 42 下 | 
| 空中 护 近 对 手 时 十 记 二 帮 二 天福 人 | 
跳跃 中 内 化 时 追加 基本 技 技 名 攻坚 力 
跳跃 中 中 十 P TREE] 
跳跃 中 着 地 4 十 P | +B 2 |3 人 2II6S 18 中 
俯 身 中 忆 [e+B | 二 F2ZZIX0357 29 中 | 
前 冲 己 攻 三 下 项 天 可 汪 二 天 基调 FREE 
对 手 倒 地 4 十 2Yy2xXZh=-ktD2-2 7T | vt+tB | TS7X2337 于 19 下 
青 对 对 手 时 P [etB |5pyho-2o- 24T| 
背 对 对 手 时 世 十 P BO5XKRKG7 29 中 | 
本 
区 
博导 中 汪汪 


才 上 | 


才 F 


51f 上 二 乡 习 站 _ 20 中 
跳跃 中 日 
跳跃 中 着 地 所 十 百 
跳跃 中 K 
跳跃 中 中 十 K 
跳跃 中 着 地 玫 十 K 

俯 身 中 K 


jrjitr 


才 jr 


乡 纪 也 2Z77Y 人 又 25 
对 手 倒 地 好 十 K 依 四 了 Y77 一 y 一 5 下 


此 对 对 手 时 K 
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上 小 Uy2 攻 了 一 7 一 k 


和 7 二 一 kk 


ET 3701 人 OO 一 儿 


、 TFT 
NU7NEc7X 了 一 3YXXA3H 涡 呈 - 
加 0 

本 
电 一 XEY7f 二 7 汉 工 - ;人 它 AThUykK7I+ 口 一 /一 K 届 


NU7J 口 一 力 入 


作 人 销 力 口 一 


7TzfkTk7 


和 320bWw-VJERI-K 一 六 训 二 MA 


199I2337ZRXTY 和 T 人 人 二 一 kJ 沪 多 人 入 


JUY23Y3FT 一 


X2Ua=TLkK 


XEY3Th 二 4 二 一 kb 


为/ 一 7 一 


浴 酷 的 现代 忍者 


巴克 隆 


(BAKURYTU ) 


角色 简介 

性 别 : 男 年 龄 : 不 明 

出 生地 : 不 明 

身高 : 153cm 体重 51kg 

兽 化 时 ;147cm/ 67kg 
me 他 自称 受过 忍者 的 训练 ， 在 黑社会 中 十 分 活跃 。 接受 
既 = 泰 龙 公司 的 兽 体 改造 后 ， 成 为 暗杀 部 队 中 的 一 员 。 他 的 曾 
和 人 能 力 在 执行 任务 中 发 挥 了 巨大 的 作用 。 


随意 而 动 攻 无 定 所 


巴克 隆 最 大 的 特点 就 是 他 的 移动 力 。 他 可 以 驱使 自己 的 小 身体 ， 快速 攻击 对 手 的 各 个 部 位 ， 这 正 像 忍者 
的 攻击 方法 。 兽 化 后 弯 成 艰 鼠 ， 爪 力 和 腕 力 更 加 强大 。 


连续 技 
浮 技 为 4z 二 +B。 取 消 连 携 技 为 PPPP 和 KK， 一 +BB。 必 杀 技 为 +X 二 +B。 如 重视 受伤 度 可 用 4 一 
+P， 完 成 后 可 用 4 一 +B。 


旬 十 诉 必 K@@O 景 人 吵 二 只 ( 返 ) 
| PPPP@4e4+B ( 返 ) 


PPPpps+P>Pppp 中 +P>PPPPO4w 中 +P 


对 战 攻略 


拥 用 强力 空中 投 技 的 角色 
巴克 隆 号 称 忍者 ， 动 作 十 分 灵活 ， 快 速 的 出 招 可 以 迷惑 对 手 ， 一 有 机 会 就 会 使 出 强力 的 连续 技 。 连 续 技 
中 的 “雷光 饭 网 落 ” 可 夺 走 对 手 体力 的 四 分 之 一 。 


空中 投 技 ， 雷 光 饭 网 落 
“雷光 饭 网 落 ”是 空中 打击 投 的 必 杀 技 。 此 招 动作 华丽 ， 杀 伤 力 
大 。 使 用 时 ; 先 用 连续 技 ， 普 化 时 用 4 “+ B ”把 对 手 击 飞 ， 再 用 
N+KKK， 最 后 的 K 是 取消 ， 接 着 使 出 “雷光 饭 网 落 ”。 Ce 
续 技 中 会 给 对 手 造成 重大 伤害 。 但 是 ， 如 果 受 到 防守 ， 自 己 就 会 出 现 空 上 
当 ， 所 以 要 小 心 使 用 。 


以 击 飞 对 手 


从 +K 的 2 选 强力 攻击 
下 段 技 SN +K 可 与 了 +K 或 +K 连 成 2 选 攻 击 。4 +K 下 段 技 可 击 
倒 对 手 ， 空 当 较 小 。 一 + 开 中 段 技 可 打 飞 对 手 。 还 过 有 点 空当 ， 对 手 
反应 快 时 ， 自 己 会 遭 到 反击 。 


沁 谊 窗 ” 串 片 他 党 


兴 尺 只 苦 笃 王 中 尝 
涉 耻 藻 殿 才 训 


rr 通常 技 、 连 携 
技 也 有 很 大 威力 


从 对 手背 后 吾 发 动 攻击 
巴克 隆 是 一 位 可 绕 到 对 手 后 背后 发 动 攻击 的 特殊 角色 。 在 近 距 
离 使 出 人 + 了 或 + N 一 + 开 就 可 绕 到 对 手背 后 。 这 时 可 以 尽情 地 使 用 
连续 技 攻击 了 。 在 背后 攻击 ， 可 给 对 手 造成 比 平时 攻击 多 25% 的 伤 
害 。 也 可 以 先 使 用 移动 技 ， 迷 惑 对 手 ， 再 进行 背后 攻击 。 


防守 卫 击 中 


反 驹 
KK 史 +K4j+K (中 ) 
吵 +BBBBB (中 ) 


防守 / 击 中 
近 距 龙 回 避 攻 击 


中 +P (中 ) 
喝 +K (中 ) 


sa+PP (中 ) 
4a+PK (中 ) 浮 


适 距 事 技 
前 冲 。” P( 下 ) 
前 冲 。 B( 中 ) 


近 距 事 下 段 技 
此 +K (下 ) 

BB+B (下 ) 
+K 如 +K (下 ) 
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人 间 时 基本 技 


号 | 这 风 习 术 新 W | 15 中 | 4+P+K | 识 村 
本 生生 | 流 内 粮 灯 岂 20 中 || 背 对 对 手 时 P+K | 豆 版 网 范 <L 
下 下 上 区 本 本 天 玛 三重 汪 汉 | 且 式 站 7 
人 

“+P 让 
人 十 P ER 
[2 | 双 吏 破 _  21 中 | 空中 接近 对 手 时 # + P 十 K | 饭 机 范 上 


跳跃 中 P 球 人 短刀 | 只 化 时 追加 基本 技 技 名 
跳跃 中 中 十 忆 | 
跑 跃 中 着 地 # 十 忆 地 办 刀 20 下 玫 突 志 


依 身 中 忆 [的 21 时 
25 下 下 段 天 揪 才 9 下 


| 19 中 
回身 短刀 4 下 急 席 毒 再 破 19 中 


流 和 牙 肢 | 11 上 双 毒 再 破 
半月 范 上 UL 1 21 中 采 叶 为 
18 中 空 羽 脚 
| 出 路 中 中 +B | 箱 宁 凤 | 25 中 
15 下 足 首 落 上 1 22 下 
8 下 
16 中 


新 减 间 着 
30 上 | 头 豪 苦 突 志 
异 天 播 老 上 人 


速 牙 东 杰 内 月 跳 


96 营 己 二 六 IIGGGGGGGG 


3 中 十 BK 请 24 
、 人 中 上 站 忆 wu 
跑 十 BKK 38 
毒 内 芝 楼 肢 全 去 ， 六 六 要 
址 网 东 楼 旋 周 吾 十 日 KKK 人 
0 中 上 中 上 2 
毒 内 落 楼 半 ” 落 上 L 鸣 +BKK 史 +K 54. 
LN 介 上 上 枯 
毒 内 菠 枯 月 形 为 靶 “ | 中 +BKK 史 二 K 和 +K 人 
人 2 2 训 | | _ 中 上 中 中 中 下 
全。 毒 内 落 档 月 影 返 急 _ 串 十 日 KK 吵 十 K 和 十 K 合 + 已 下 
二 上 币 寺 -让 5 人 
| 中 二 BKK 人 +K 有 人 


2 地 全 全 -， 1 人 
ua 


ax 支 罢 脚 


脱 高 组 织 的 孤独 春 
(JIN LONG) 
个 人 简介 
性 别 : 男 “年 龄 : 26 岁 
出 身 地 : 中 国 


身高 : 179cm 体重 : 71kg 

曾 化 时 : 18lcmX74kg 

龙 作 为 顶级 杀手 名 震 黑社会 。 可 是 ， 他 突然 改 恶 从 善 ， 开 
始 成 为 正义 战士 。 作 为 兽人 ， 他 将 继续 用 意志 和 力量 作战 。 


无 人 可 挡 的 “六 合 鸿 轮 式 ” 
“六 合 泪 轮 式 ” 是 一 种 用 拳 自由 组 合 攻击 的 超级 奉 法 。 
没有 一 招 相同 是 “六 合 鸿 轮 式 ” 的 一 大 特色 ， 其 后 的 变化 无 人 能 撞 透 。 其 它 的 招数 ， 如 “后 扫 腿 " 
. 抱 招 法， 和“ 伏 席 芭 扑 ， 等 也 是 一 招 政 的 法 


连续 技 


用 4$ 4K 击 飞 对 手 后 ， 再 用 “六 合 酋 轮 式 ”。 取 消 连 携 技 可 用 BP 或 PPP，P 和 一 +P、B 等 。 要 再 给 对 手 重 
伤 可 用 + AN 一 +K。 也 可 用 不 好 掌握 时 机 的 4 一 +B。 


se _” 逐 续 技 
[TXT 下 和 
KSHPKEBYKTKSTPIKTPSTKPTP 


K>K>K> 攻 >K#4 二 K 中 +P( 返 ) 
PPPP>PPPP>PPPP 了 +K 叶 +PK{( 运 ) 


对 战 攻 略 


拥有 丰富 多 彩 的 连 携 技 
龙 最 大 的 特点 是 “六 合 鸿 轮 式 ”。 但 是 ， 如 果 直 接 用 此 技 ， 可 能 会 受到 对 和 手 的 防守 ， 使 用 “六 合 鸿 轮 


式 ” 时 ， 在 第 1 发 后 ， 可 在 第 2、 3 发 选择 停止 攻击 ， 换 用 别 的 招数 。 


中 距离 前 进步 攻击 

从 中 距离 发 动 攻击 时 ， 最 重要 的 是 要 用 前 进步 。 前 进 时 P 键 的 “里 | 名 

门 顶 肘 ” 具 有 防守 反击 功能 ， 下 段 技 中 的 “ 疾 地 扫 有 眠 ”具有 打倒 对 手 的 

能 力 。 中 距离 时 也 可 进行 》 选 攻击 。 使 用 “六 合 鸿 轮 式 ”。 也 可 使 用 投 1 
技 。 于 近 距 离 战 中 
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出 手 速 度 极 


从 4 了 +K 开 始 的 强力 连续 
伏地 时 ， 使 用 “ 穿 弓 胆 ” 踢 飞 对 手 ， 之 后 用 连续 技 。 伏 地 状态 可 租 
开 上 、 中 段 攻击 ， 但 如 果 受 到 攻击 则 会 受 双 倍 的 伤 。 普 化 时 从 + 4+K 开 
始 连续 技 。“ 六 合 鸿 轮 式 ”的 终了 技 为 上 4 +P 的 “连珠 炮 动 ”。 


“ 径 丸 脚 ” 是 下 段 
目 技 ， 可 在 中 段 后 使 用 


对 手 的 中 段 


攻击 
“六 合 鸿 轮 式 ”从 何 处 开始 到 何 处 终止 ? 
“六 合 油轮 式 ” 在 对 战 中 很 容易 被 对 手 击破 。 其 中 “打开 ”和 “ 崩 


和 打开， 产 ” 易 被 防守 ， 对 反击 的 对 手 要 用 必 杀 技 的 “连环 胆 ”。 之 后 结合 必 杀 
的 空当 很 大 ， 技 “ 爹 刚 的 礁 *， 再 用 “金刚 鸿 轮 式 ”。 终 了 技 应 用 一 一 +P 的 “ 咒 子 穿 
要 注意 防守 反 
击 林 ” 和 所 +P 的 “七 寸 第 ”。 


中 距 享 牵制 下 段 技 中 距 郁 牵制 中 徽 技 取消 


a+P (下 ) 此 +P (中 ) 时 妈 虽 +P (上 ) 夕 
丸 +B (下 ) 4 和 HP (中 ) 夕 日 g 吵 +K (上 ) 
w+B (下 ) 只 +K (中 ) 好 %+B (中 ) 


全 +B (下 ) 


六 合 漠 输 式 
PPe+P (中 ) ic 
中 距离 技 K4+P (下 ) 终了 技 @) 


中 吵 +P 〈 中 ) 
嘎 吊 +K (下 ) 
是 业 和 HP (中 )GA 


K+ 果 + 必 (下 ) 
中 rpPP (中 ) | : 
史 +PK (中 ) 


太 合 渴 输 式 .派生 
PPP (中 ) 
BP (中 ) 


中 距 事 技 
及 4 吵 二 中 (中 ) 

杂 电 和 + 日 +BX6 (下 ) 

时 秆 和 + 日 中 +BX6 (中 ) 


近 距 骨 技 
伏地 PP (中 ) 


帮 了 技 了 检 了 技 
; | 最 果 +K (下 ) 和 +P (中 ) 
: | B4+B (下 ) 中 吵 +P 〈 中 ) 


+P (下 ) 
近 距 部 技 4a+K (中 ) 
景 +K (全 ) 浮 B+B 《下 ) 


人 间 时 基本 技 


[ass | 
跳跃 中 着 地 4 十 己 


| 对手 全 地 4 +B | 
| 对 手 例 地 令 + PorKorB | 
青 对 对 手 时 百 

背 对 对 手 时 # 十 已 

站 遇 赤 大林 


KE 
对 手 倒 地 上 十 K 翅 脚 ; 金刚 提 


青 对 对 手 时 K 款 身 族 采 [| 


再 
= ee 
部 身 连 湖 、 七 寸 娠 派生 不 可 


六 合 清 办 式 阁 了 技 (六 合 消 畏 式 派生 ) 


翻身 运 脚 ”半月 为 ”前 撮 幻 肝 
: 一 下 十 长 | 十 K 


六 合 沪 输 式 终了 技 
(六 合 清二 式 派生 ) 
二 


连珠 确 动 《” 诡 子 穿 林 ”七 寸 靠 
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为 重建 马戏 团 而 奋 总 的 团 长 


古 列 古 


(GREGORY JONES ) 


个 人 简介 

性 别 : 男 年 龄 : 35 岁 

出 生地 : 美国 

身高 : 197cm 体重 : 100kg 

兽 化 时 : 203cm/120kg 

古 列 古 是 位 马戏 团团 长 ， 他 的 事业 受到 其 它 娱乐 业 的 
冲击 而 破产 。 为 了 重建 马戏 团 ， 把 希望 寄托 在 了 兽人 身 
上 。 古 列 古 开始 了 寻找 新 星之 旅 。 


_ 抓 住 对 手 空当 ， 使 用 投 技 


十 列 古 的 长 处 是 具有 极 强 的 攻击 力 。 他 抓 住 对 手 的 空当 后 就 会 摔 倒 对 手 。 弱 点 是 弹跳 力 和 速度 都 很 差 。 
对 于 动作 快 的 对 手 找 机 会 反击 比较 合适 。 
连续 技 


古 列 十 的 浮 技 是 人 +B。 取 消 连 携 技 为 BB。 之 后 的 必 杀 技 是 4 一 +P， 也 可 用 投 技 ， 之 后 可 再 用 BB。 


吕 叶 和 十 的 @ 如 甸 史 十 电 80 2 
普 化 80 4 


合十 号 BB@O 寻 色 中 十 K 
RAVE 合十 已 号 B@ 半 和 史 十 P > 串 虽 > BBG 呈 鲁 吵 + 改 152 过 


RAVE + [192 | 16 


对 战 攻 略 
一 击 必 杀 的 猛将 
十 列 古 的 必 杀 技 多 为 打击 技 。 威 力 是 全 体 角色 中 最 强 的 一 位 。 在 反击 作战 时 ， 一 发 就 可 致 敌 于 死地 。 
4+P 的 下 段 技 和 +P 的 投 技 看 清 对 手 的 


近 距 离 的 牵制 技 是 从 + + P 开始 的 连 携 技 。 之 后 继续 用 中 段 的 地 
+KP 或 者 二 +K 4 +K 下 段 技 。 用 4+K4+K 可 击 倒 对 手 ， 之 后 可 用 了 4 了 双 
++K。 当 用 w +P 反 击 成 功 后 ， 可 再 用 连 携 技 4+N 一 + 开 。 兽 化 时 反击 


用 ~+B。 


上 迪 +B 作 为 牵制 技 
使 用 十 分 便利 


用 窑 制 技 


反击 技 可 用 二 KK、 作 +B 
二 +KK 的 攻击 距离 长 、 出 手 快 ， 最 适合 用 做 反击 技 。 击 中 敌人 2 发 
后 ， 可 把 敌人 打 飞 。 人 时 用 K ， 兽 化 时 用 B 。Y + 也 是 速度 快 的 下 段 技 ， 
] 可 击 倒 对 手 。 如 果 与 敌人 有 一 段 上 距离， 可 冲刺 到 敌人 面前 ， 使 用 投 技 。 
人 时 不 易 摔 倒 对 手 ， 这 时 应 用 +P。 


个 +B 的 连续 技 
f + B 攻击 距离 极 短 ， 但 速度 快 可 击 飞 对 手 。 对 和 手 浮 起 
后 ， 可 用 BB 取 消 #N 一 +P 的 连续 技 。 用 4 一 +P 的 投 技 后 
可 追击 对 手 。 摔 便 对手 后 可 用 BB，4 AN 一 +P 之 后 ， 用 4 
+K 和 4 一 +B。 这 些 连 续 技 可 击 倒 强 大 的 对 手 。 0 


BB2 发 后 用 必 
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中 距 表 中 段 技 
和 +P 中 +K (中 ) 
中路 +PP (中 ) 
吵 +K 史 +B (中 ) 


中 距 郁 下 段 技 

4 和 HPs+P (下 ) 
中 路 +P 芒 +K (下 ) 
吵 +K 果 +B (下 ) 


束 距 品 技 
前 冲 P( 下 ) 
前 冲 B( 中 ) 
前 冲 K( 中 ) 


人 间 时 基本 技 技 名 
ITAYZ 方 一 又 入 2 了 
邓 寺 之 了 A 才 2 儿 
床 了 此 上 了 了 

又 旋 P 卜 又 上 上 一 上 
又 名 工 本 一 

蕊 一 RAYY 一 
7L 一 >“A 八 > 了 一 


二 


王 寄 

学 四 

尝 如 卫 
虽 了 

邓 

了 


+P 
过 十 已 
全 十 PP 


3mZ 世 人 二 72 儿 

工 三 了 II 了 一 

己 Z 隐 fy 今生 7 旋 儿 

册 / 鳃 又 3T372I 人 YY 一 
又 FTTY 久久 了 地 fy 仿 


跳跃 中 P 
嘴 跃 中 必 十 P 
跳跃 中 着 地 季 十 忆 


攻 深 力 


力 T2 乡 订 f 几 上 3 人 7 | 


3 卜 由 四 同 站 同日 RE 
ll 加 此 


近 距 元 技 
地 + 日 (下 ) 
业 +P 《中 ) 
4a+B (中 ) 
和 +P 和 +Pe+P (中 ) 
曙 叶 和 HK (中 )GA 


近 距 琴 下 段 技 
全 +P4+P (下 ) 


近 距 碰 中 段 技 

全 +PP (中 ) 

果 和 +P (中 ) 
录 +P4+KP (中 ) 


又 2 名 一 丰 > 18 下 
RE 9300 0 
PP 
| 49%+K | 54 力 =7233a 下 k 
本 


21 中 


卫 此 池 fTX2 卜 作 y 于 
方 一 k 义 7 yy 工 寺 > 旋 


六 时 和 十 人 


全 汪汪 开光 和 人 
空中 接近 对 手 时 节 十 只 十 K 


3 时 网 化 时 追加 基本 技 技 名 
sc 二 的 刘 EN 
上 一 XTX 

24 中 /这 乡 儿 一 ZXTZ 

,24 下 又 夕 77 忆 2 于 XTY 仿 110 下 


前 冲 P 求 一 > 又 入 与 yy 残 
对 手 倒 地 各 十 P 多 一 > 又 KZ 二 12 上 
又 OF 加 一 > 又 KL 下 10 下 119 中 
背 对 对 手 时 刀 十 P 17 中 
确 十 长 又 示 IT 旋 才 一 字 儿 千 乡 22 中 
[e+K | ez- 了 fxXDIY 相 2 120 中 | 
芋 二 开 
人 13 下 
区 三 
了 J 写 力 y 和 一 .36 上 
3yEY 人 二 7 16 中 | | 对 手 倒 地 全 十 PorK or 
入 壤 儿 直 祥 必 20 中 | | 背 对 对 手 时 册 江 又 和 一 > 又 AT 之 旋 
以 汪 和 FTY7X 多 YI 20 下 
| 
雪 于 人 又 儿 一 26 上 
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2 六 
UVZXDATZIEYT7 儿 yy 
7rTf: c 


FrTXAYY3Y 一 方 -k 
了 2 


是 TB ri 交 这 4 有 
XI7f>2X3Y 本 / 纺 2 和 一 XDAZIEY 了 7 B 二 
0 了 多 YX 人 仿 
8 


ii 


8m8 
4 


| 
1- 


1 


:0 g 
mgSim 
1 


: 和 0797425777929 和 +KKBBB 
好 中 中 中 中 中 总 

天 各 +KKB 如 +BB ;73 

二 王 | 


worz9ty779o9 


rs 


ZXOTZILE7YITT 儿 Y 
沙 


想 要 找 回 爱 女 的 册 有 
米 殉 
(NONOMURA MITSUKO ) 
个 人 简介 

性 别 : 女 年龄 : 39 岁 
出 生地 : 日 本 
身高 : 182cm 体重 : 78kg 
兽 化 时 183cm/85kg 
体内 流 着 兽人 血液 的 米 克 ， 身 体 强 壮 ， 性 情 豪 放 。 她 


的 女儿 被 汉 斯 拐 走 了 。 她 为 了 找 回 女儿 ， 抛 弃 了 主妇 生 
活 ， 踏 上 旅程 。 
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具有 爆发 力 的 攻击 力 和 突进 力 


米 克 的 最 大 武器 是 力量 和 体力 。 技 虽 没 有 速度 ， 但 一 招 一 式 都 威力 十 足 。 连 续 攻 击 可 给 对 手 造成 重大 损 


失 。 用 下 段 攻击 会 很 容易 击 中 对 手 。 
连续 技 


浮 技 为 S +B 和 所 志 +B。 取 消 连 携 技 为 PPBB。 再 用 连续 技 + 一 +B。 用 必 +PP 取 消 后 ， 可 再 用 4 二 +BB x 10。 


PKP 
+ 
和 +K( 运 ) 

生生 吵 十 日 > 亲 上 和 十 K 忆 章 和 中 二 日 (到 


对 战 攻略 
中 距离 战 高 手 
米 克 是 一 位 速度 快 、 威 力 大 的 中 距离 战 高手。 移动 速度 不 是 很 快 ， 但 在 移动 中 的 招数 很 多 。 普 化 后 威力 


更 大 ， 无 人 可 挡 。 役 ) 仙 十 PP (下 慨 ) 哗 十 区 
近 距 离 中 用 S+K 和 w +P 的 2 选 攻击 


& + 开 的 下 段 脚 ， 虽 然 动作 慢 ， 但 即使 被 防守 也 不 易 受 到 反击 。 用 + 
+ 了 和 + +K， 就 算 将 对 手打 不 到 空中 ， 也 可 牵制 对 手 。 打 飞 对 手 后 ， 要 
用 空中 连续 技 追 击 。 在 近 距 离 战 中 则 要 尽量 用 2 选 攻击 迷惑 对 手 。 


速度 快 、 对 手 击 中 对 手 后 ， 
不 易 防 宁 可 将 其 击 倒 


中 距离 应 用 一 一 +K 或 一 一 +B 

中 距离 时 ， 要 以 突进 技 为 主 。 一 一 + 开 不 易 受 对 手 反 击 。 如 对 手 反 

应 迟 顿 还 可 用 投 技 。 一 滞 +B 动 作 快 ， 可 将 对 手 击 飞 。 但 这 2 个 招数 都 属 

中 段 技 ， 对 手 很 容易 进行 防守 。 如 结合 + 了 +B 和 前 冲 中 的 K 等 下 段 技 ， 
就 会 使 进攻 更 加 有 效 了 。 中 段 技 和 下 段 技 要 互相 配合 使 用 。 


人 s +B 开 始 强力 连续 技 
N+ B 是 攻击 速度 快 、 距 离 小 的 浮 技 。 击 飞 对 手 后 ， 要 赶快 使 出 
连续 技 。 人 生生 +B 也 是 高 性 能 的 浮 技 。 用 突进 的 中 段 技 打 飞 对 手 后 的 连 
续 技 为 PPBB 取 消 4sN 一 +B， 可 给 对 手 造成 重伤 。 如 从 刀 筷 +B 开 始 攻 
击 ， 可 夺取 对 手 3 分 之 2 的 体力 。 


Caororeoarooieape 


高 度 很 低 ， 应 
迅速 出 招 


近 距 赂 BB 跳 跃 后 近 距 胡 浮 办 世 技 


哑 跃 着 地 果 +B (下 ) +B (全 ) 
厂 跃 着 地 节 HP (下 ) sa+P (中 ) 
+B (中 ) 


和 4 和 + 已 (中 ) 


近 距 底 中 险 技 
4a+P (中 ) 


中 距 郁 中段 技 中 十 KK 《中 ) 
路 十 Po 二 KK 《中 ) 和 +K 和 +KK (中 ) 
Ts+B (中 ) 浮 


防守 一 击 中 


近 距 龙 下 段 技 


近 距 事 带 制 技 这 + 改 《 下 ) 
防守 BB4+B4+B (全 )| 防守 0 
好 +P+K (下 ) 和 十 民 和 十 K 二 +K (下 ) 


中 距 衣 下 段 技 
中 +Po+K 且 + 改 ( 下 ) 
节 节 +B (下 ) 
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人 加 时 基本 技 名 攻 台 力 
| 12 上 


个 儿 峰 才 10 上 


忆 束 PLX 了 一 .20 中 


可 ZUVA 8 下 
[证 PT 1 


[srtP ezs 
ITXITAI 14oF 
杰 让 搞 近 对 手 时 +PrK | | 


欢 化 时 追加 基本 技 攻 允 力 


ET 
[PSGt02291 26 中 | 让 三 
让 写 3 


仿 刀 天 日 寺 Y 儿 12 下 
大 根 丰 旋 16 中 
和 工 代 3 30 下 
踏 人 与 堵 8 下 
爆 导 未 2 之 /这 18 


VOLL 手 7 乡 
狐 烈 水 元 T 了 入 


才 


骨 夕 乡 孔 多 站 一 35 投 
猪 突 兢 千 1328 中 


[er6 RE 0 
的 芝 可 天 


人 37 


1 


妨 
中 


的 


足下 办 名 口 分 y/\ 洱 本 


:4 茵 副 因 


已 


多 
| 多 | 天 | 


Te 


和 
AyK | 于 十 马 生 十 已 合十 日 


PPBB4+BB 
下 上 中 中 下 下 


币 所定 日 各 二 日 囊 二 旧作 四 
上 上 Eq 中 下 中 上 


地 狂人/\ 子 车 
(LEZK< 入 志 右 者 ) 


突 质 儿 22 几 
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洁 


~ 
二 


生 与 死 


DEAD OR ALIVE 
出 品 ， TECMO ”机 种 : SSXPS 发售 日 ， 97 年 10 月 9 日 /98 年 3 月 12 日 


- 肖 A 
_ 凶 过 地 鸯 


(前 J 中 ) P 
(前 J 中 ) K 
(前 JJ 着 地 隐 ) P 
(前 JJ 着 地 隐 ) K 
(上 J 中 ) P 
(上 J 中 ) K 
( 止 J 荐 地 际 ) P 


(后 J 基 地 际 ) 
{( 合 J 着 地 隐 ) K 


( 背 对 敌人 K 
( 敌 P) 必 H 


青 对 政和 P) TH | 
做 K) TH 


RE 了 大 纪 了 下 有 的 全 汪 
和 


{ 上 跳跃 中 ) H 
(后 跳跃 中 ) 有 
必 @HHK 
_ (过 江 ) <H 
( 政 下 蹲 时 
(/) (前 跳跃 中 
(/) (上 跳跃 中 
(7) (后 跳跃 中 ) 
( 政 下 蹄 背后 ) 
《( 散 背后 ) 口 
- 


DGB (GO H+PHK 
KB 
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董 … 利 


BFZEZPZZ PeP (上 上 )| 18 


父 V 二 y 纹 XXX 寺 y 乡 PPK 


人 t 首 30 | 


名 操 作 大 定 | 攻击 力 支 名 操 作 判定 | 攻击 力 
区 一 Kyy 了 了 P 上 1105 CDPLK | 上 F | 25 | 
JU-Kk7y/ 人 一 一 一 时 一 一 上 全 YY 二 一 丰 y 旋 HH+K | 中 | 32 | 
D- 才 2 _TP 5 所 荣 罗 国营 基 二 扣 光 和 卫 :到 记 2 
八 f 丰 y 旋 K 硬 葡 区. 2 加 7 了 JI7y2 丰 y 旋 ER 
萎 1K 直 y 乡 色 K 豆油 路 :全 
本 @X35XSK 几 让 y 旋 CKCXK [了 中 | 30 | 
1 三 电 下 看 而 藉 才 于吉 县 关 用意 这 1 下 已 庆 和 二 EEC 二 本 本 几 攻 二 玲 : 洒 
本 
多 7D= 才 y2 儿 SP 全 Sk 儿 XEY 丰 y 旋 SKIK | 御 | 32| 
EPE 了 2 中 淹 OXy 了 丰 y 旋 | 
多-Y1K 丰 y 力 中 | 27 加 又 六 y 了 XEY 直 y 力 | 
各 下 | 下 亲政 7Xy 了 XIUT2 丰 y 旋 区 KGCK 中 中 
本 
PE 
人 曾 J 中 上 两 珊 入 - 状 国 ES 于 天 0 万 79 和 全 本 生生 生 有 吨 - 区 是 
| 739ykyyY7XHy3 了 7 旋 人 前 J 中 )K 中 | 30 5 卫 十 y 力 儿 国人 这 区 本 .可 
7I0Yksyy7XEY 二 y 儿 (前 J 基 地 辽 ) [| 上 | 30 | FS 了 让 y 力 EUoOK “二 :| 有 55 | 
27DZh3 ZIXEZ 本 y 乡 (前 J 兽 地 院 ) K 下 | 56 | 有 5TXT2 COK 二 | 中 40| 
3pY7I 才 y2 儿 (上 J 中 ) P | 中 | 20 | 535yY3%-Y GGP [| 士 | 18| 
3 和 XI 了 二 y 力 (上 J 中 ) 屎 中 | 30 @( 八 T 丰 y 力 ) K | 上 | 30| 
30 长 @IMXEY 搬 KK | 上 上 | 32 | 
光 和 XIJXEY 丰 y 力 (上 J 关 地 脂 ) K 下 | 25 路 #3 上 个 K [ai 20 | 
作 y2 久 3 和 XIXEY 才 y 沪 儿 (后 JJ 着 地 隐 ) P 二: | 30 
( 生 J 荐 地 隐 ) K G 一 又 Fy 了 > 
才 y27y/ 人 一 忌 P 上 | 18 AbK35T 了 
新 玻 作 y27y 放 人 TP 上 | 50 攻 fRJICX% 一 
| 再 车 投 人 
ET 人 铺 乡 5y 忆 二 ( 陨 背 后 ) H 十 P 
HT 
@ 二 起 肢 村 
ER 
10 3574 才 墩 P) 必 H 
开间 下 各 其 本家 0 
本 | 


图 y/ 二 y 力 Q 一 XE2 丰 y 乡 | 人 | 25 | 40 
基层 @yy270- PTP 上 中 | 18 GAyKOyY 儿 了 NoH 
新 技 印 V 二 27y/ 僵 PVPP 上 2 国 屋 RE 汪汪 光 2 下 汪汪 让 二 生 要 三 站 7 有 而 各 县; 再 
新 统 @37 术 口 -XEYX 丰 y 力 BT | 55 | (上 味 跃 中 ) _H [一 二 
加 JU 一 K7y 10 (后 跳跃 中 ) _H [ae 
@)y2 二 y2 儿 加 和 Ky 丰 和 ANAyKDyY 儿 (外 "0 中 ) eeH 浅 | 40 | 
@FK5 了 3y 义 1 条 707FK7ITXOY2 (下段 ) ( 数 下 蹄 时 ) SjH 
| OK53 了 YX | PPPOP | 此 间 45) (/) (前 跳跃 中 gH | | | 
EEERRPTIEREZIOTTS 人 一 上 一 一 
@37Y 和 W 丰 y 力 PPK (上 FEH| 26 
Gk7F770- DP | 中 | 新 技 _U7 力 狼 7% 一 放 y2 儿 ( 敌 背 合 ) H 划 计 训 ] 
加 李 T7y/ 蕊 允 PF 中 中 | 20 折 棋 /> 拖 (做 背后 ) GBSH 
允 P 了 K [了 训 陡 -- 量 出 活 二 天 六 宙 抽 抽 了 于 和 优 帮 后 ) JSoOH | | | 
PEFEPEPZZ CDP 上 | 18 | 新 技 _ 折 槛 八 X 于 ( 下 租 ) -( 政 下 蹄 背后 ) 匀 H 
允 史 PK 上 中 |30| | 7-2Yyp |eeo (coo) H+P+K 
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判定 | 攻击 力 


是 P 


新 技 “ 介 锯 刺 人 金 风 独 立 


淹 定 | 攻击 力 


新 技 “@ 圳 珊 抱 头 推 册 


K 


女 K 


间 K 


(前 J 中 ) P 


(前 J 中 ) K 
(前 J 着 地 降 ) P 


(前 J 基 地 项 ) 人 


”十 J 中 ) P 


(上 上 J 中 kk 


让 J 贡 是 


(上 JJ 基地 辽 ) K 


(后 J 荐 地 际 ) 


(后 J 荐 地 际 ) K 


| 


DGP 


做 背 移 ) H+P | 
做 pPJ)H | 


《和 背 对 敌人 P) H 


人 
( 理 疏 AK)H 
( 散 P) 必 H 
( 背 对 政 人 P) 山 H 
人 ( 数 K) 攻 H 
( 青 对 天 人 K) TH 
(大 中段 K) 录 必 @H 


BH 
BeH 


(前 跳跃 中 ) HH 


(上 跳跃 中 ) H 


(后 味 跃 中 )H | | 


中 挑 手 打 胸 


也 gcH 


@@ 太 公 的 角 


-- 


连 ' 太 公 的 钢 


o 必 OH+P 


SeoH+p+K 


( 敢 下 蹄 时 ) 色 H 


导 |r| 牙 如 昌 如 本 如 | 可 如 | 二 二 IF|F 召 召 I 吾 | 吾 


(7 (前 跳跃 中 ) TH 


(/) (上 跳跃 中 ) 必 H 


(/) (后 跳跃 中 ) 必 H 
(做 背 谷 ) 咏 cH 


一 TOH 
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( 敢 下 蹄 背后 ) 导 H 


CO H+PHK 


八 了 起 


IEZIEZZ2 
口 一 不 y2 


中 


下 
中 
兴 


判定 | 攻击 力 
1 


噬 :丘山 


技 名 
，@X+=- 人 八 y2 二 y2 儿 


操 作 
PPeP 


全 7=~ 人 YA 作 站 
CD 八 f 直 y 乡 
新 技 _@ 上 3yX 一 儿 \XY 一 
新 技 _@ 上 己 y 了 7 人才 八 yV 一 


新 技 立 YT 了 2 上 也 Y 作 一 
二 下 Dy 了 7 


新 技 _@@ 上 3 7U/ 作 一 X 八 XY 一 


PPK 
K 


| 头 定 | 攻击 力 
tt 冲 | 25 


35 
32 


KK 
KP 
KPP 


刀 @OP 
全 K 


新 技 7 检 儿 YX 37y 乡 


又 XEY 乡 


外人 


7IOY 上 又 -了 JILyY2X 
可 风力 八 X 半 /人 U 一 


风车 起 从 y 心 了 一 为 一 


蕊 乡下 儿 腰 十 字 固 上 
新 技 _ 卫 一 入 卜 八 夕 一 
飞 ! 了 去 腕 四 UL 走 逆 十 字 固 妙 


了 攻 钞 DY 下 又 八 T 


工 74D7X 八 一 人 


工 77IDZ 上 夺 y 夕 


| 人 赴 J 中 改 


新 技 _ 元 y7ZXYYYIIY 乡 


( 止 J 荐 地 隐 ) 已 


又 元 少 了 by 仿 X 八 人 乡 
新 技 小 屯 y 了 JIXYYYILIY 旋 


世人 ec?H+ 
( 敌 下 蹄 时 ) 必 H+P 
( 敌 背 合 ) H+P 


十 


(上 J 戎 地 际 ) K 


力 身 > 力 一 又 夕 7 乡下 7 一 ADyY 夕 (做 P) H 上 中 DH 
( 背 对 政 人 P) H 
力 活 Z 儿 一 了/ 儿 一 (做 KIC) H 直 DH| 35 
| 一 
力 诈 7 夕 一 7 一 人 口 y 乡 ( 散 P) 必 H 
和 


又 邱 { 子 人 Y 乡 


35y7 了 DYYXNT ( 征 J 荐 地 隐 ) K 力 97%-6-7J 广 做 KE) TH FE 
/ 王 A76=- 民 P ( 背 对 政 人 K) 
对 73%z7927 | 人 ED 和 25 | 量 
新 技 上 3-X 寺 y 力 《站立 中 ) 屎 订 y 乡 本- 儿 KXAY9 gH 专员 
KDy 了 寺 y 儿 5K 于 3 二 夕 X35 人 BGH 县 0H 
ERE32 这 全 K 网 本 内 SSTH toH 55| 
DRZRTTD 二 HH+K | | 
征 7y 思 人 Y2y2 GP (上 跳跃 中 ) 
PN (后 跳跃 中 ) 
7yY3 0 0X% FTYZ7-AGy 久 | SeH 
上 一 败 ZY 一 @ 首 极 细 腕 了 DOH 
AYRIVY 下 @0DT TCFP 
义 儿 乡 一 夕 y2 儿 人 灿 足 执 TSDH 
PPDEEITTS 大 2 本 57 寺 [X 限 辐 SNVCGH 30 
RCITRRE 区 PP FTC 加 内 CR 
DYy2XANT2 区 K 0 瑚 加 由 做 下 蹄 时 ) SH | 启 0H 


d 术 了 了 47D0~ 


(/) (前 跳跃 中 ) 攻 H 
(/) (上 跳跃 中 ) \H 


(/) (后 跳跃 中 ) 也 H 


本 


新 技 _@@ 腕 起 起 逆 十 字 固 抄 


(天 下 足 背 后 ) 匀 H 


心 必 OH 


新 技 之 习 一 上 二 中 /YX 


二 一 一 


( 散 背 后 ) 心 上 


上 及 0H 


叹 呈 反 枉 还 


(项 背后 ) cc?H 


(各 背后 ) 录 ScH 


@XTf2Z2XU 一 /人 一 
也 上 一 此 人 321 
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(知青 合 ) 吃 久 峭 H 
( 敌 背 后 ) CH 

DueH 
COD (CC) H+PH+K 


项 0H 
姓 和 


O@ 二 一 八 yYV 一 
@ (于 y 力 ) 
口 一 十 汐 乡 此 新 技 @D--Y 八 y 卜 了 > 术 
八 了 在 > 乡 
上 cy 了 ROY 了 i 少 人 P 甸 半 | 22 | 
口 一 丰 y 旋 工 儿 术 -KDy 了 %P 全 好 攻 寺 12 | 
多 -ZXE7 才 yy2 人 二 > 由 7 了 V 又 他 RH+P+K 
和 婚 RHy2 ER | HTF 
义 -XD= 才 y2 儿 术 于 1 又 5 人 H+P+K | 隐 | 40 
3-XXEY 丰 y 乡 337 沪 XY2%T 才 一 TSGOH+K 上] 典 | 60 
夕 一 X 雪 T 下 不 乡 了 ITAyYyH 一 YYX 八 X% 一 本 EL 上 雹 | 75 
ER 必 芝 OP+K 区 | 30 
7I0ZF7TXkKOy 了 7 人 @@ 坟 一 了 术 一下 又 力 丰 儿 日 y 旋 GeH+P 浇 E | 30 
KDy 了 二 y 乡 后 J,0.5 了 TH+P 汽 和 | 60 
IOZXNXFyI 了 3y 了 /又 术 人 ( 收 下 足 时 ) 了 H+P “| 由 | 70 
力 2 放 儿 一 二 一 让 y 旋 了 之 一 到 才 一 多 忆 术 人 做 下 精 时 ] SHfP+K T 伐 | 85| 
75f24%7I1XKKROY 了 (上 J 中 ) P 3 二 驴 7XX- 了 DY2 又 {( 艇 背后 ) H+P 上 隔 | 65 
了 77F1AX4#y 力 (上 J 中 )K 报 #3 会 不 LU3 一 双 XX 一 LUyY2 双 ( 散 背 合 ) H+P+K | 上 上 改 | 75 
了 元 y 了 于 3y 了 (上 JJ 着 地 际 ) 又 3{ 力 芽 术 一 又 又 yy (人 散 P) H 25 
” 力 y 训 = 二 -ZX%X 了 ( 背 对 敌人 P) H 
作 y 力 ZX 隐 y 了 II 八 Z7 一 又 上 汪 了 乡 工 儿 术 一 作 多 下 ( 敌 K) H 30 
八 y 力 X 元 ID 一 XE> ( 背 对 政 人 K) H 三 
才 y 力 儿 7D 一 依 7 吧 35y 了 ( 涛 P) 几 H 1641 
工 几 术 XYyYI | 
Gy27Fay7 XFXX3y 了 了 做 K) 了 H 30 
加 人 狼 y 久 于 3y 了 八 yY 一 ( 背 对 敌人 K) VH | | 
ER FK3 了 YX2U3 一 ( 若 中 役 K) 也 迪 GH 60 
G- 又 ECY 才 y2 儿 TREE 日 四 
八 y27JLDTA2 丰 92 @J'0'S 已 分 H+P | 注 | 60| 
由 (2 力 他 羽 固 细 了 SoH 
@ 汶 和 才 , 八 f 丰 y 旋 加 口 元 才 林 一 儿 下 方向 键 一 周 H 汪 | 40 
@s 了 .X 下 @@ 狼 y2 儿 DOWVH 0oH 30 
新 技 @7YZ 为 XSD (前 跳跃 中 ) 日 
@@YYZ 力 /273 六 1 3 (上 跳跃 中 ) H 
人 了 工 儿 术 一 (后 跳跃 中 ) H 
全 工 术 一 从 y2 天 y 力 儿 售 光 7 又 TY 人 ooeoH | 汪 | 60 
轿 7 儿 元 fXy 下 了 > 术 3 1 
新 靶 _@XEY 才 y2 儿 了 > 术 新 技 _ 二 - 术 Y/ 作 一 ( 政 下 蹲 时 ) SH |T 和 OH| 45 
2 汪 3 
加 和 7y/ (7) (上 跳 夏 中 ) QH 
元 了 才 又 NAZY 几 (/) (后 跳跃 中 ) VH 攻 
PE _( 融 背后 ) 吃 H 声 0H| 40 
人 @/ 作 一 子 f 力 儿 八 yY 一 《( 散 背后 ) 隶 c>H 
( 散 表 后 ) 必 SOH 
口 - 双 EX 丰 y 旋 图 K35 了 又- 了 DYyY2 双 马 吕 分 KROH+P 滋 | 60| 
义 乡 一 沪 y2 儿 | 新 技 =-XYy2ya | (天 下 蹄 背后 ) 久 H_ | 下 0H 55 
3 二 kVY375U7y FE 二 几 方 yy 史 Ge9 (GO) H+P+K | | 
口 - 虽 2 少 y 八 y 下 3702 上 D- 澳 由 


由 2 22 二 一 /他 卜 
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技 :名 二 搜 i 各 操 作 判定 | 攻击 力 
上 段 正 送 突 志 P 新 技 “人 @) 地 捐 束 8 凶 节 K 5 
ES 新 技 “加 迅 风速 取 芝 花 K 凶 KK 各 K 下 TI 25 
下 段 正 突 直 gP 下 影 兰 旋 著 ET 下 | 50 
中 | 32 
中 新 技 _ 光 翰 脚 人 K 1 有 
下 段 更 L 岩 UK 和 果 CK 中 | 20 
本 了 | 新 玻 _ 随 央 THHK 下 | 相 
5 中 20 
表 村 下 竹 玫 几 4P 下 | 13 上 一生 一 一 二 825 
青 束 上 段 咕 b 纪 放 K 上 | 30 新 技 _ 降 天 _ 正 移 突 志 (倒立 中 ) 忆 上 10 
背 剖 中 息 只 pb 区 中 | 26 新 技 _ 降 天 是 刀 味 b {( 障 天 中 )K 中 | 25 
背 束 下 段 大 5 于 K 下 | 35 新 技 _G 通 天 有 (倒立 中 ) K 上 |20] 
新 技 _ 落 圭 牙 辣 夺 再 和 才 新 技 _@ 旋 丸 鞠 (倒立 中 ) KK 中 | 25 
| 人 前 J 中 ) P 中 | 20 | 床 党 突 志 个 P 钢 类 18 
利 灾 由 (前 J 中 ) K 30 一 斋 夺 双 旨 组 珊 SEE | 同时 | 10 
25 字 铭 也 H+P 雌 |50| 
30 福光 抱 反 落 GH+P+K ]|t 陪 | 45 
和 落 雷 科 | CR 拓 ] 陋 | 65 
首 切 5 投 RN RE 下 汪 重 芽 五 
中 异 雷 党 GETWCCH+P+K | 队 110+40 
CO 匀 须 人 (全 于 浊 中 ) TSDTH+P | 汽 E | 50 | 
做 纲 范 上 LU | 便 时 ) CRT5DSOHH+K | 泄 E| 65 
新 首 网 (做 下 帆 时 ) TH+P | 贱 ] 65 
页 投 叶 大 机 H+P | 上 | 65 
落 能 秆 便 表 滞 ) H+P+K jl 山 | 75 
柳 内 党 ( 敌 P) H toH| 25 
( 背 对 敌人 P) H 
攀 办 刀 做 OH toH| 35 
( 背 对 敌人 K) H 
地 黎 近 细 | 壤 P)VH ET 和 
( 背 对 敌人 P) 芯 H 
地 柄 肢 舞 便 K) 了 H 请 bH 0 
(再 齐 政和 KJ TH | 
践 至 独 投 做 中 段 K) T 巡 GH _ | 申 DH| 60 
检 影 半 史 H 50H| 35 
新 技 _ 降 天 枚 影 时 | (倒立 中 ) H 了 OH 35 | 
刀 影 SeoH OH| 0 
新 续集 大 0 TSeH 世 0H| 50 
上 一 击 柄 夺 中 ] 
(上 跌 夏 中 ) H 
(后 跳跃 中 ) H 加 
( 政 下 蹲 时 ) SH | 让 0H| 0 
(1 (前 跳跃 中 ) 必 H 可 
(/) (上 跳跃 中 ) 芯 H 和 | 
(/) (后 跃 中 ) 必 H 
(项 背 生 ) 吕 明 下 1 
做 背后 ) GcH | 0H| 55 
ER 
( 节 下 踢 毕 后 ) SRH OH 66 | 
BCGB (GO H+PHK 


扎 库 


3 了 


3 
亨 


和 + 


这 前 村 -让 让 因 下 
机 
区 汪汪 :不光 3 生 本 险 | 坝 : 
ES 全 村 TCR 和 任 洒 NM 
人 
1 
| 
夕 一 X 工 儿 术 一 | 
机 
| 
| 
了 
本 
GFP 中 | 30| 
| 便 J 中 ) P 中 | 50 
[2 (前 J 中 ) K 中 | 30 
| 7#D-KZXFy7IIIK | (前 J 着 地 辽 ) | 中 30 
了 7 才 2 一 KX 元 7 二 一 | 二 J 着 地 队 ) | 中 | 30 
PP 
工 7 雪人 K 丰 y 放 (上 J 中 必 中 | 30 
7y7 了 IJ 本 (上 J 落 地 际 ) P 中 | 
7 元 y 了 = 一 丰 y (上 JJ 着 地 际 ) K 让 
ITTAYXKIj 本 
7FzrTZYKSRVXEY (后 J 着 地 际 ) K 中 
人 用 二 一 介 P 中 
7 一 "二 力 术 了 GFP 市 
| 3 他 K 中 
GOF 于 fy- 方 , 下 DY SP 中 
@Y7 几 y~ 旋 乡 PP 


新 技 _@ 工 儿 术 一 丰 y 乡 
新 技 _ 图 工 儿 术 一 少 7 儿 丰 y 旋 
II 儿 /273y3I 


E 
图 


马 PKKK 


EPERREE 


3 


新 技 OO 八 ~7XE2 丰 > 性 ， 


所 K 


新 技 _@ 八 -7XEYY 一 心 9 
新 技 _@ 八 一 7XEXY 上 一 儿 丰 > 旋 
@ (WAf 丰 > 力 ) 


GKF 


菇 r 


新 技 _@A 人 TSR 几 已 评 一 六 3 
@F1f 一 … 力 旋 ' 侣 > 
新 技 _@ 力 下 UY 乡 二 一 
人 地 与 一 六 
新 技 _@ 子 y 与 ~ ,又 上 上 一 个 
新 技 _@4X 儿 口 - 双 EyY 


二 | 


@ ( 儿 ~> 才 9 乡 儿 ) 
@3j 了 . 八 f 丰 y 力 
@3y 了 了 .Xh 下 


呈 二- 


FE 


操 作 


园 / 尼 力 ZX 工 y 洒 
@3I/+ 人 fy 
变更 ”的 元 上 儿 又 忆 % 六 2 

@ (7Y/ 作 一 ) 


久 上 二 Y2 和 一 儿 丰 y 旋 
和 XE 二 ZX2SR 几 林夕 
2 又 夕 一 了 2 人 一 
力 2'D1 
变更 “7 与 了 /人 二 一 丰 y 乡 


*“ 力 忆 
上 一 X 仆 77Y 乡 
永 % 仿 八 Z 子 了 Y 作 
工 儿 术 一 力 少 Z 力 一 
( 背 对 敌人 P) H 


区 而 
本 99| 


FE 
/可 和 三 做 P)VH | 随 o| 0 | 
(再 对 政和 XP) TH | | | 
丰 y2XJ 一 | 人 墩 K)VH |NROH 0 
攻 


| 和- 


{ 前 跳跃 中 ) H 


| 
开放 让 夺权 顶尖 
新 技 _7y 乡 工 儿 术 一 (可 背后 ) 吃 H 地 0H 
CTREEFERI 做 到 伍 ) 吕 CH 
汪 本 ER 三 总 硬 (向 青 后 ) OOH 
必 Co (oo 


条 /已 XFER ( 政 下 蹄 青 后 ) 习 H 
新 技 _7 一 几 沁 If 了 ) H+P+K 
[人 
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| 
(上 跳跃 中 ) H 你 必 轩 出生 
二 
| kh 
机 
| ” 辣 J7hzY7 | ( 收 下 中 时 )SH | 也 oH 0 | 


| 浊 定 | 攻击 力 技 “名 着 定 | 
vt 加 蛇 出 洞 _gKP 中 中 | 30 
| 中 | 新 技 _ 中 网 稻 吃 cK 中 | 20 
新 靶 “@ 期 腿 , 半 旋风 BOKK | 中 | 50 

新 技 _0d 有 天 直人 和 下 | 12 

新 技 “_@ 七 十 稻 , 扁 牛 所 头 人 训 | 40 

半 旋 风 页 K 上 | 90 

人 旋风 胸 和 个 K 上 [4 

新 续 “ 人 @ 放 风 前 捐 腿 | 阅 马 导 攻 2 


中 | 
下 
| 中 | 
中 
上 
一 捕 J 和 KK | 下 | 25 | ET 
(ty 和 WP | 中 |20| | 而 GTEP | 大 二 
(上 J 中 ) K 二 了 : 心 昌 把 PIT 二 有 | 50 
(上 J 着 地 际 ) 已 上 | 30 虎 摆 尾 ( 融 背 后 ) H 二 P | 隔 | 65 
(上 J 菏 地 际 ) K 下 |25| 振 手 做 P) H to 0 
( 禾 J 菠 地 际 ) P | 上 | 30 |  ( 青 对 政信 PJH 
(后 J 菠 地 隐 ) 下 | 35 医 3 (做 K) H toH 0 
P 上 ( 背 对 政 人 K) H 
人 P 上 | 20 拓 做 P) 了 H 请 oh 0 
PP [ET (再 对 政信 P) TH 
PPSP | 20 名 国 二 K) TH 预 6 0 
革 P 中 | 20 ( 背 对 敌人 K) 峭 H 
全 有 末 昌 也. 虎 少 SPP | 和 | 得] 各 呈 做 中 身 K) 了 COGH | 申 0H| 60 
大 6 顾 下 三 本 _|tROH 0 
0 时 下 相 做 背 绩 ) H | 
而 和 08 和. 月 和 天 SN 60 
合击 | (前 跳 奈 中)H | | 
新 技 _@ 僵 鬼 参 石 ' 户 促 把 (上 跳跃 中 ) H | 
新 技 “_@ 司 抱 参 石 ' 双 推 把 | (后 呈 磋 中 ) H 0 
新 族 “G 拓 , 观 和 :区 CPP'PHK E 了 SSH BOH 40 
挑 儒 4FP 中 | 25 新 技 _@ 搬 形 中 SBP 浅 本 | 45 
单反 和 让 证 关 到 碟 拓 省 天才 卫生 和 一 二 时) 9H |T 役 OH 40 
虎 齐 山 SRD 中 | 52 ITEES QH 
|  (/) (上 跳跃 中 ) 几 H 
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( 政 下 蹄 背后 ) SH_ | 


165 (6) H+P+K | 


(做 和 发 ) CH | 


CE 


已 斯 


R 名 操 作 判定 | 攻击 力 _ 技 操 作 判定 | 攻击 力 
上 | 10 HoEEDZEEETEI ELE 中 | 25 
也 一 XYy 祥 3 WP 生生 生生 RNSEESERE 和 区 本 于 
D- 才 y2 儿 民 | 昌河 克 屯 色 CoP 中 | 32 
八 f 丰 y 力 K 主 -30 | /275U7y @H+P 25 
7OY 上 丰 y 乡 WK 中 | 25 7DYKD 一 儿 直 y 力 CoeK 中 | 30 
-让 y 乡 VCK 下 | i21 DY 人 区 K 下 | 16 
双 7Z 丸 忆 和 B 上 | 15 6 一 KGy 7 二 7 THHK 下 | 55] 
3 少 X RAY 力 才 y 乡 儿 孙 P 中 | 15 9%7I1E=-RkRGy 了 7 
XTY2D 一 /全 人 #P -hy 
3 避 RAT 丰 y 旋 | 上 | .30 77 儿 377D- 
3XKS RJ 丰 y 旋 dkK_ 中 | 28 | ”水 于 范 上 UL 
3202XKD- 直 y 力 及 K 下 | 35 /全 又. 儿孙 -K 上 央 
上 5- 本 y 力 SR 上 | 35 ERROR 天 ea > ] 陋 
7DZFI7Fy2 (前 J 中 ) P 中 | 80 T'F'B'B CePpHK ] 阴 | 85 
270ZX 下 7DY3 丰 y 乡 (前 J 中 ) K 中 |35 全 村子 YY 访 ” 已 节 OPHK 上 陋 | 30 
IDZhzy2yayh | (前 J 荐 lb 隐 ) P 上 | 30 @@ 双 kVy 玫 7 了 35 人 鼠 必 H+P+K | 派生 | 40 
27DZhy2XTA2 _( 前 J 着 地 际 ) K | 下 | 20 @YZ 八 y%XK35T 人 - 二 沪 | 50 
9 ZE22H22 中 PE 页- | 2 1 汪 又 术 ( 政 下 蹲 时 ) 卫 H+P 和 隔 烛 | 70 
7DY3 丰 y 乡 ({ 止 J 中 ) K 中 | 30 依 X7-ADDT (类 下 蹲 时 ) 外 H+P+K 上 下 妇 几 85 
台 多 夕 3y 卜 (上 JJ 着 地 际 ) P 止 :| :30 子 2/37 和 5X 八 y 性 KDy 了 了 ( 囊 背后 ) H+P 
3YXEZX2YMXTIDT2 (上 J 着 好 隐 ) K | 下 | 20， | GO7kSy2kDy 了 了 ( 散 背 后) H 十 P+K 
作 多 夕 永 岁 乡 冯 性 风 卜 (后 JJ 着 地 隐 ) P 此 | 30]| @7IIT 双 久 5y 六 一 SP 
人 2 人 7bT 乡 (后 J 着 地 隐 ) K 下 | 20 | 为 光 YX% 玫 2 二 2 做 P) H 
中 (人 一 Az? 力 P 滥 =| 1D | ( 背 对 敌人 P) H 
@ TY 乡 全 订 访 PSI 标 人 yy 估 K) 
@Y7 员 人 人 于 
@3z 术 53513272 工 儿 术 -PPP _ 力 吃 > 儿 一 人 多 RAY 人 ( 敌 P) 忌 H 
@32 术 八 f 丰 y 乡 “地 ( 背 对 敌人 P) 峭 H 
@3jY 了 .70Z 直 y 力 ?HT7ZXK70- ( 若 K) 也 H 
图 32 术 直 y 乡 5y 祥 3 
@ 术 子 17y 乡 9 攻 ZX 人 TYXI 芭 2 
@DT 儿 KXTAY 广 计 ”一 本 定 兢 世 
地 于 奖 志 ( 信 消 约 ) 59H 
@D 工 此 术 一 作 y 卜 _ 529 术 元 1 勾 f 一 又 ED 霹 0H| 40 
@Ij 呆 -yy 义 : (前 跳跃 中 ) H 
电子 二 萎 X 于 y 了 7 人 - - (上 跳跃 中 ) 
@3% ay 上 才 >y 于 3y 了 人 PP (中 中 )| 10 (后 跳跃 中 ) H 
@@X 儿 2 力 y 于 习 y 了 本 人 PPPHAK (人 蝇 晶 35 | 多 f 才 TU7y 卜 吃 GH 志 0H| 50 
@=-U5k DBK 中 | 35| 避 -X35A deH 县 0H| 40 
@=- 八 2Y- mkKP 中 中 | 18 | | @@ 才 9235 森 ZXXZXE-R | GogooH 一 ] 汪 | 560 
ERTRZITERE 了 2 公 K 上 :| 35 引 才 这 3 逆水 平 于 ay 了 “人 ( 政 下 蹄 时 ) SH | 谍 0H 40 | 
51 洒 7 和 儿 术 Se9P _ | 中 | 25 (/) 前 跳跃 中 ) 芯 H 
GA7235yy5 H+PTHK 中 | 30] (/) 上 跳跃 中 XH | | | 
@A7Y 一 tf 又 H+P+K'eP 中 中 | 30 (/) 后 跳跃 中 ) 尹 H 
@ (797Z 让 丰 y 力 ) gK 中 | 王 JU 双人 了 一 术 人 ( 散 背 合 ) cycyH | 皮 0H| 60 
@@y235yY3 SKK [中 E| 325) (知青 熏 ) Ce? 
DZXAZYRNVZY=- 放生 人 P 中 | 20 | @7TfT7Y20- ( 散 背 后 ) 心 SC2H 
儿 y77 一 儿 5y 久 3 SRD 中 | 35 | ”加 9U 双 JU 一 瑟 y 于 一 
KDy 了 村 y 力 本 VSSK 中 | 40 0 ( 政 下 蹲 背 后 ) SH 
757Y22%DX 玫 3y 了 多 史 PHK 中 | 95 FE 一 水 |LOVETINA Cor(ccc)H+P+K 
分 2/ 力 丰 祖 乡 DGK 中 | 45 
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于 
话 : 
要 
一 十 
5 
| 


人 @ 央 新 能 舞 ( 背 ) 显 神 由 舞 
晤 朝 
@@ 地 雷 炎 障 融 计 做 背 滞 )H+P 上 段 投 | 55 | 
人 媒 旋 刀 ( 背 ) 02oP | 中 | 20| 木 吕 . 可 式 做 P)H 上 中 DH | 25 
@@ 媒 旋 训 人 姥 COPK 中 F | 28 ( 背 对 敌人 P)H 
De2GP:K 中 | 35 木 右 ' 式 式 做 K)H 上 中 DH | 35 
( 背 对 敌人 K) H 
CHM | 02oop'OK | 是 | 30| [Mi 做 P)QH | 下 入 DH| 0 
一 ( 背 对 敌人 P) QH | 
通天 ， 让 二 全 下 这 家 ET 上 做 K)QH 0 
而 沽 站 AR 宙 而 理光 
| 全 中段 K)O2eH 
本 必 H 
做 背 合 ) 必 HH 
采 季 购 人 K 灿 | 全 | 直 | 6 
[JJ 可 K 中 | 4 ( 偶 炎 中 )K 
请 和 人 
发 天 央 H+K (前 跳跃 中 ) H 
人 H+K 中 | 30 (上 跳跃 中 ) H 
ee (后 跳跃 中 ) H 
名 曙 光 新 ( 背 ) P+K 有 | 必 092H 
P+KP (全 tb) | 15 MP+K 
全 和光 对 神 P+KPP | 屿 起 双 |  ( 敌 下 蹄 时 ) 们 H 
P+KPRK (1) (前 跳跃 中 ) OH 
图 电光 对 神 庆 P+KPQK { 几 (上 跳跃 中 ) H 
亿 末 和 (后 跳跃 中 ) QH 配 甩 
旺 县 有 本 车 | 中 |32 (天 下 足 背 后 ) 包 H 
倒 地 攻击 | 20 更 医 做 背 合 )2CH 
例 地 攻击 10 | 做 背 合 ) 风 SDH 
做 背 线 ) 妨 SeH 
7E= 消 522 569(69OH+PH+K 
7 了 EC 一 儿 葛 阴 志 TH+PHK 
正 氏 付 可 HorSpP 
背 障 ( 朝 ) 人 GH | 且 2 


( 背 对 敌人 ) 习 P 


( 背 对 敌人 ) 鱼 旬 忆 


( 缘 对 敌人 ) K 


地 滑 b 


( 背 对 天 人 ) 急 K 


( 药 对 天 人 ) 甸 旬 K 
( 背 对 天 人 ) 他 K 


(前 J 中 ) 


(前 J 着 地 隐 ) P 
(前 J 着 地 辽 ) K 


双 把 
D 一 出 ZX 乡 y 作 站 


双 屯 他 了 乡 


奈 沙 突 直 


(上 上 J 中 ) P 


( 止 J 中 K 


( 士 J 荐 地 际 ) 


(上 JJ 着 地 际 ) K 
(后 J 着 地 际 ) 忆 
(后 J 着 地 辽 ) K 


双双 六 aIVY 乡 


4P 


八 y 力 7IY 乡 


中 
中 
中 
中 
让 
中 


85 


中 


六 ? 八 二 -又 才 一 六 艺术 人 


| 二 下 呈 时 ) 9H+PHK 


碳 投 他 


{( 若 彰 合 ) H+P 


做 P) H 


(前 跳跃 中 ) H 


(上 上 跳跃 中 ) H 


轩 7 上 yy 相仿 Ay 上 人口 y 夕 


(后 跳跃 中 ) H 


ooH 


二 一 术 >/ 八 一 


( 数 下 足 时 ) 久 H 


(7 (前 跳跃 中 ) OH | 


(/) (上 跳跃 中 ) 尹 H 


图 儿 3y 六 JUy 信 X 八 了 旋 


(W) (后 跳跃 中 ) 必 H 


( 敌 背 后 ) DH 


全 (7y/ 人 一) 


人 @A 儿 了 XYyY1 
人 ATJ ZXXYyYaI 


岂 空 旋 刀 


全 又 由 - 八 - 木 - 儿 上 
@XT22XU- 八 - 


(天 背后 ) Do H 
{( 散 背 征 ) 吕 习 rc H 


仿 竹 禾 ) 5DR0NGHTEROH 50 | 


Yo8g2eH 


/全 ZX 二 一 届 


177 


( 敢 下 蹄 背后 ) 人 H 


RUSHiDO 始 ADE 2 


武士 之 丸 需 


机 种 ，PS _ 出品: SQUARE 发售 日 : 1998 年 3 月 12 日 
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人 


“ 鸣 镜 ”、“ 人 金明” 两 派 都 能 用 的 兵器 ， 重 量 轻 、 速 度 快 。 由 于 从 内 


外 两 侧 均 可 出 手 ， 所 以 攻击 敌人 阴阳 两 面 皆 宜 。 唯 一 的 缺点 是 攻击 距离 
短 ， 打 斗 时 会 受到 敌人 的 制约 。 


多 
真 直 吧 去 新 b 打 刀 的 基本 技 、 专 用 技 、 纠 缠 技 
01 真 直 新 吕 让 真 直 亲 虽 本 
| 医 过 到 Ox 踏 未 达 忆 真 直 斩 D | 一 〇 
天 冥 回 半 斩 D O 〇 xx 擂 D 上 地 X 
踏 玫 这 水 真 直 新 D“| 一 捅 口上 [这 可 狼 新 | XO 
| 真 直 中 去 斩 吕 二 -0 猪 辜 蝶 xOO 
朋 新 吕 比 汉 天 捅 p 上 了 @@z | xOx 
腿 新 口 返 U 2 押 D 上 [了 二 过 交 
腿 斩 口 返 L 真 直 新 D | xxQ 〇 揭 襄 上 (了 二 过 逆 氏 雪 | xxXO 
| 喇 2iXz 陋 新 D | 一 X 踏 才 这 z 捅 p 上 叶 | 一 x 
本 | 起 TiX2 地 朋 氏 通 U 
滑 口 足 拟 Ww 上 | 草 蕉 


\- 
知 = 
考 | 


| 00 了 | 天守 型 3 真 让 新 D | OX-O | 相 [ 择 z% 手 
| 臧 | 天 页 回 D 真 直 新 P |Ox-O 右 | 沙 二 全 
、| 瞳 月 一 -OOxDx@ | 八 | 匈 训 D 
上 | 择 手 一 一 X 相 | 蛇 O 目 
段 | 落 与 生 二 一 X 二 贡 R2OO | 
儿 庆 D ~R2O 了 一 O 
蛇 D 目 二 R2x 变 移 拔 妃 一 文字 Ox | 
二 现 BR2OG 变 移 拔 刀 十 文 字 -OO 
| 亦 移 拔 万 -文字 |-Ox 唐 竹 割 吕 一 xO 到 
及 了 -Oo | 称 设 运 L 二 -9 
| 唐 他 芭 D 一 x 〇 童 尾 了 一 一 X 
| 辑 | -~O 二 霖 R2XO 证 
| 称 妻 返 U | 一 -O | 是 内 新 D | 一 R2x 
童 尾 二 一 x 贴近 状态 一 X 
总 攻 O 〇 
人 二 刀 天 页 新 Ox 册 | 
[5 EEEEE 三 ?| 
手 缚 ( 纠 编 技 ) 一 | 二 人 -| 
一 | 更 突 去 X 
PT 刀 _ 吉 天 云 
藻 | 名 天 Xe 
了 本 > 笠 天 仁 王 突 去 xOO 
天 重要 KGx 
呈 | 真 直 op 志 新 D | - 人 X 广 
"| 走 D 这 z 突 去 | 二 将 天 中 XGO 
下 | 闻 遇 新 D | 三 友 回 昧 突 志 X 广 一 久 
ED 二 各 失声 
眼 | 奥 三 束 2 
踏 办 达 乡 逆 且 | 车 5 韦 马 L 斋 D 株 贡 
ECIE [| 居 | 攻 ZXz 归 0 才 3U | 一 -O | 
锁 通 L =R29 全 | 蓝 二 2 此 二 站 x 
草鸡 | 拔 过 一 文字 二 =X- 
汪 二 < | ER 更 


左 办 5L 回 D 拔 去 3 才 | 站 X 
| 看 和 5L 入 手 骨 0 导 罗 UL 1 X 
丰 ) 封 7 


左 办 力 L 回 D 
拔 老 付 付 
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下 必 二 


真 直 间 虽 
天 宗 亲 吕 
踏 图 这 必 真 直 斩 吕 


与 打 刀 相近 的 西洋 式 兵器 。 比 打 刀 稍 轻 故 用 起 来 速度 快 。 招 数 与 打 刀 相 
似 ， 可 和 打 刀 同样 使 用 。 仅 一 刀 臂 过 去 就 具 威力 的 招数 很 多 ， 如 跨 步 向 前 再 
施展 的 “ 真 直 邑 六 斩 妨 ” 和 “ 踏 为 达 肥 真 直 斩 疙 ”。 和 打 刀 一 样 ， 这 几 招 比 
离 要 远 。 瞄 准 敌人 探 过 来 的 身体 部 分 攻击 ， 效 末 不 错 。 


一 R2X 


揭 D 上 [ 三 媚 末 坊 达 力 新 蝇 

朱 D 上 他 二 连 退 去 狠 狼 新 b 
高 | 有 月 |--OOxOxO 
茜 落 刁 本 2 
| 多 刘 D 2SR20 

蛇 OD 目 一 R2X 
备 二 觅 R2OO 

委 移 据 万 二 文字 | 一 OX 

变 移 拔 刀 十 文字 | 一 OO 

孝 OO 

稻 妻 返 U 5 

童 尾 一 二 X 


二 订 
晴 贤 新 品 
手 缚 ( 纠 绰 技 ) 


足 摘 ( 纠 缠 技 ) 


左 办 入 L 回 5 拔 专 导 


二 OOXCOXxO | 二 往 峙 手 突 走 | X 久 二 X 
沙 王 村 ER 8 和 
忽 割 D 二 R2O 真 直 听 去 新 | 一 O | 
蛇 O 一 R2x 路 办 这 力 切 口 扫 瑟 L | 一 一 O 
上 虽 拔 去 忆 才 上 | 
| 拔 志 一 文字 ea 则 
疾风 险 撤去 一 X 


右 从 杞 逆 手 乱 机 拔 专 


下 众 D 封 局 
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古 式 的 战 刀 ， 长 且 重 。 战 法 多 重视 刀 的 大 幅度 挥动 带 来 的 威力 。 最 大 


的 难点 是 刀 太 重 ， 挥 动 起 来 速度 太 慢 。 如 果 对 手持 打 刀 等 攻击 距离 近 的 兵 
器 ， 可 以 从 敌人 的 攻击 范围 以 外 发 动 进攻 。 但 敌人 若 持 芍 刀 或 枪 ， 就 不 容 
易 取胜 了 。 是 一 种 武艺 高 超 者 用 的 兵器 。 


野 太 刀 的 基 


本 技 、 专 用 技 、 


纠缠 技 
作 


姿势 技 名 
真 直 斩 吕 
真 直 二 重 OO 
真 直 二 重水 平 新 吕 OOx 
真 直 有 打 加 〇 x 
真 直 肌 打 芒 佰 斩 吃 OXxO 
片 手 踏 办 这 乡 真 直 新 吕 CC 
逆 甩 执 Ww | x 
逆 月 真 直 斩 吕 辐 辽 3 
兜 落 十 岂 一 X 
向 站 强 通 Le RRGL | 
居 草 芍 ~ 避 2 X 
、 | 中 月 一 一 OOXxOXxO 
前 | 两 式 . 脐 月 
L | 择 纪 手 一 一 X 
遇 二 REOO 
变 移 拔 刀 一 文字 二 品 X 
变 移 拔 刀 十 文字 
雨季 船 (纠缠 技 ) 


谷 渡 (纠缠 技 ) 


和 时 地- 


两 式 .天真 新 D 
| 项 式 六 , 回 0 真 直 新 D 


丙 式 天 页 兜 落 上 UL 


腿 打 三 ， 
且 打 与 真 直 斩 


须 返 L 回 吕 片 手 突 走 
| 


右 天 冥 
右 天 冥 土 蜘蛛 


潼 异 避 
朝 天 页 浏 异 品 


浊 异 D 


看 外 形 就 知道 这 是 一 种 重视 攻击 力 的 重型 剑 。 和 野 太 刀 一 样 重 ， 缺 点 


也 是 速度 慢 。 不 过 ， 其 威力 惊人 ，、 敌 人 防守 时 一 不 小 心 碰 上 它 ， 就 要 被 弹 
出 去 七 八 丈 远 。 只 要 能 迫 上 敌人 ， 任 力量 就 能 大 获 全 胜 。 


阔 身 剑 的 基本 技 、 专 用 技 、 纠 缠 技 要 卫生 请 
| 也 和 | 珊 作 天 天宝 二 
[RE 5 2 人- 风 2 0 
OG ER- 和 coxx | 
计 FE 一 一 
脱 天 二 连 逆 拉 品 上 作 OOx 袖 | 丽 采 三 
团 | 月 打 刁 真 直 斩 XGO 
下 脆 返 L X 六 
滑 口 足 执 L 一 X 
时 两 式 天 实 ， 佟 亲口 Ox-O 
团 | 月 返 L 回 D 片 手 突 去 XXX 一 局 一 
铠 通 L 一 R2O 
本 
呈 R2OO 
| 
两 式 天 夏 ， 吧 过 付 付 Me 
[iampesHd |-O 
1 
[RE xx 


尿 相 这 有 电热 wy 


甸 通 L 一 R2O 


| 草 追 风 ( 纠 缠 技 ) 
盘 桶 (纠缠 技 ) 


从 泊 
全 人 心 


踏 图 这 四 垂直 新 DCXSRR 


贴近 状态 一 X 


襄 
| 
蕊 
PP 
X 
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用 难 刀 施展 “ 面 打 娠 突 六 二 段 ”很 流畅 ， 但 进攻 路 线 呈 直线 ， 方 向 稍 


偏 ， 敌 人 很 容易 躲闪 开 。 用 自由 式 奔 跑 接 x 键 攻击 等 进攻 ， 让 敌人 动弹 不 
得 之 后 ， 再 出 此 招 更 好 。 


ES 这 
车 汪 | 路 过 芭 柱 兴 
而 打 王 奖 志 RISE 人 

头 险 杂 要 已 明 打 广 王 下 二 训 二 X 
白 滨 =R2G 
3jAg 面 打 与 请 3 二 
踏 少 认 办 穿 三 突 去 二 贡 
酌 | 严 志 G 
| 须 执 w\ 柄 合 P 世 | 坊 
陋 扒 UN 包 录 0 ES 
三 方 突 志 660 
现 方 突 志 166650 
ETEEEP YY 
清二 
PR f 站 二 2 
一 福 执 必 X 
HEEL XX 
IEERRET > 
IE 
逆 福 执 L 
机 率 落 上 5 二 XOT 
阳 从 可 已 福 扒 w 
隆 从 要 已 福 扒 w， 
了 
0 
人 


枪 ， 使 用 起 来 很 容易 ， 还 可 以 做 出 许多 颇具 威力 的 花样 ， 值 得 推荐 的 招数 
有 “ 猛 进 五 自 ”、“ 同 UL 三 段 ” 、 “ 置 返 L”、“ 巴 ”、“ 鬼 阳 炎 ”等 。 都 
是 输入 一 次 指令 即 可 多 次 进攻 的 多 段 技 。 运 用 这 些 招数 一 边防 守 ， 一 边 寻找 机 
会 反击 敌人 。 根 据 自己 和 对 手 的 位 置 及 状况 ， 巧 妙 地 使 用 各 种 不 同 的 招数 。 


猛 进 五 段 
小 爪 执 w 


三 折子 
踏 办 达 尿 片 手 突 去 
小 爪 
小 爪 突 去 
| 小 丰 一 拍子 
多 
变 要 吕 拍 子 
日 站 、“ 池 = 


下 段 三 拍子 
下 段 变 轨 5 拍子 
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'95 述 归 三方 


1 


约 7 
八 fKOXAT3 儿 | 强 o 
人 ATYKD 上 与 y 了 7 


'58 恼 急 三方 


] 方向 
| 诠 or 一 - 强 | 30%| 选 所 |] 
|-- 弱 | 40%| | 
[7UXAUDL2O 一 | 本， | 2096| 
人 
| 一 力 cz | 
2 一 镍 二 
[DEEP | 一 | 90%| | 
万 一 儿 工 > 世 儿 [~- 诠 |8o%L 


肖 上 | 方向 


工 U 力 FUy TOWS 甘 了 儿 


驻 分 训 y 上 万 2 力 一 
记 TEZ7V 一 下 一 了 本 
一 1- 恒 


昌 
L 八 一 方向 十 弱 
[一 一 一 可 


十 弱 防 守 + 弱 + 强 


2 防守 十 


超 能 力 


尺子 才 忆 饼 手 市 一 
也 工 间 攻 之 才 必 才 二 和 
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RE “96 矿 己 全 为 


， 机 种 ， ARC 出品，VISCO 发售 日 ， 1998 年 6 月 


游戏 概要 


操作 方法 与 前 作 一 样 ， 游 戏 也 是 2D 模 式 。 
本 作 中 ， 增 加 了 许多 必 杀 技 的 基本 指令 ， 除 此 之 外 还 有 许多 投 技 、 前 冲 、 超 必 杀 技 ， 也 有 空中 格斗 技 。 


可 使 用 9 个 人 物 。 
基本 操作 指令 


D 键 ” 强 肢 
上 段 防守 “方向 键 左 
下 段 防 守 ”方向 键 左 下 


投 技 “ 接 近 一 or 二 +C 
前 冲 号 咱 或 所 全 
挑 岂 START 键 


超 必 杀 技 
集聚 画面 下 的 能 量 槽 ， 就 可 使 出 超 必 杀 技 ， 可 通过 以 下 三 种 方法 聚集 区 S255 1 
能 量 。 
@ 攻 击 对 手 ; 
@ 防 守 对 手 的 攻击 ; 
@@ 挑 奉 对 手 。 
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武 斗 大 会 “FIST(Fighting Instinet Severe Tournament” 是 一 场 非常 残酷 的 格斗 大 会 。 虽 然 比赛 中 有 伤 


亡 ， 但 对 格斗 家 来 说 却 是 一 个 扬名 立 世 的 机 会 。 比 赛 没有 规则 ， 只 要 获胜 就 可 以 。 胜 利 后 除了 
能 得 到 大 量 的 奖金 外 ， 还 可 得 到 与 黄 氏 财团 的 首领 对 战 的 机 会 。 但 是 ， 参 加 最 后 一 战 的 人 没有 
一 位 生还 。 

他 们 去 了 那 谁 也 不 知道 ， 那 位 神秘 人 物 也 没 人 知道 是 谁 ， 从 远古 就 出 现 的 格斗 大 会 还 在 每 
年 召开 ， 究 竟 谁 是 最 后 的 胜 者 呢 ? 


生硬 从 火炮 的 忍者 


人 飞 情 和 才 藏 


古 人 物 简 介 
灼 他 从 刚 生 下 来 就 被 忍者 们 抚养 长 大 ， 现 

旭 让 在 已 经 成 为 及 者 中 的 最 强 者 。 

-天 夜里 ， 他 接 到 了 密令 ， 单 独 离开 了 
故乡 。 完 成 任务 后 ， 他 回 到 家 里 ， 发 现 了 大 
量 的 乡亲 们 的 尸体 。 

“ 谁 干 的 ! ， 

他 发 誓 要 找 出 凶手 ， 也 要 为 乡亲 们 报 
做 ， 这 正 是 他 参加 格斗 大 会 的 原因 。 


4Ym+AorC 


4Yvwte+ADrC 


”了 vv+AorcC 


蔓 想 ' 森 才 
4Yvne4kYv+ADrC 


蔓 想 . 天 破 
4vied+AOrC 


闪光 岂 杀 阵 
vsy+BorD 


神威 翔 


2TyY2 ' 芭 纯 于 
+ 茧 了 +ACTrC 包 pT> .已 一 Xk 
DTJLK , 蕊 f/ 呈 AGOTC 
+ 王 T+BorD , 


4Y-4sv+ADrC 


镑 入 网 碎 听 
相 二 与 一 又 卫 一 必 Dr 让 有 
技 
+ 著 v+BorD 了 与 J 末 TD 了 7 2 二 人生 村 抽风 和 人 


AorC 运 打 34AGre 空中 4 “4 Yy+ADrC 
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术 TVY ' DAY 
ww4YyA++AOTC 


子 ykU 一 29- 
4ve+BorD 


久 232Q， 二 一 
4v“+BorD 


术 > 纪 3 一 儿 ' 闵 习 Y 
va 了 +AODrC 


PP 又 EX A 八 y 纪 
4v-4kYy+ADrC 


了 7 与 才 乱舞 
4voedv+AOrC 


XJE/ 一 .7YK2-' DO7 
跳跃 到 项 点 113 个 以 上 键 同时 按 


-+Y+AOrC 


7FyY :ko 一 DOEY 
4 vv+AOrC 


改 2 包 工 ， 2 z 工 
4ve+ADrCx3 


作 y4% 一 23535227 芭 一 
4vokv+ADrC 


口 一 二 "人 LTy 
4ve+BorD 


又 纯色， V 一 人 
4 ve+ADrC 
人 二 y 色 2 VY 一 k 
4ve+BorD 


7DzT7 一 ' ITLX 
okyya++AOrC 


太 儿 一 > 术 和 
3 个 以 上 键 问 时 按 


又 一 作 一 口 一 雪 
4ve4v+BorD 


力 乡 了 一 屯 , 术 > 八 一 
4Yv-kvy+AoDrC 
超 
必 有 全 和 
袍 4vekv+AOrC 


口 一 J YX 分. ITL 芭 
接近 方向 键 一 周 BorD 


: 蓝 T+BorD 


k 六 本 一 夕 ，3y 旋 
3 个 以 上 键 则 时 按 


5yk. 人 2I7D 一 ' 木 -> 
-+BorD 


侈 神采 波 
o 苹 ~”+ADrC 


+ 蔷 -+ -+BorD 


辣 绸 腿 
苹 vvT+BorD 


PHN5X'Dy2. 人 X3 一 
vsy+ADrC 
超 


巡 


了 X 力 f .ITUY 
4 vv 上 +BorD 
心 一 > 下 卜 ， 芭 与 人 
接近 方向 键 一 周 ACrC 


忆 己 >yK、 终 T 几 
4Yv=+AOrC 


T327YO 也 y 作 一 
”4Yv+AOrC 

V 儿 ， 双 作 T 心 
4ve+BorD 


乡 3X 世 了 ,让 六 旋 
忆 or 吕 还 打 


必 一 >5T 卜 ， 冯 工 了 旋 
接近 方向 键 二 周 AOrC 


翅 区 尖 人 学 闻 池 尖 
4Yv=-4v+AOrC 


人 一 二 之 乡 . 岂 术 几 作 一 
4vev+ADrC 

力 小 瑟 久 . 2 到 世 一 
4v-”4ksv+BorD 


未 游戏 有 玩家 操纵 人 用 对 吉 的 “ 口 公 战 天 Si 
5 异 式 和 观赏 与 这 实 作 属相 近 的 人 物 进 行 后 业 
人 依 磊 阿 “ 养 成 ” 异 式 酉 玩家 自己 在 放生 了 各 汉 
项 指令 后 , 动 会 更 好 珊 挑 维 俐 色 。 


在 世 击 对 手 星 会 出 型 许多 宝石 。 如 果 能 收集 起 这 些 
宣 丰 向 局 旺 宝 在 颜色 相 双 水 的 必 杀 技 就 僚 太 大 增强 ， 
能 是 增 旗 的 企 有 3 级 -~ 当 逢 到 第 3 级 后 ， 再 收 闯 宝石 训 不 LA 
会 增强 必 杀 技 了 。 宝 石 共 有 纪 宣 上 ， 黄 和 柠檬 (前 3 种 的 铅 史 
混 洽 色 ) 4 种 .人生 看 贡 越 天 对 必 杀 捷 的 儿 级 效 末 荆 天 。 芭 时 天 
行 吧 可 以 使 栈 鼻 休 方 | 如 果 收集 天 天 生 江 石 ， 还 会 全 休 国光 < 
力 槽 加 线 到 总 想不到 的 长 度 。 


志 余 对 手 后 得 到 党 厂 : 
| 对 手 后 得 到 胖 外 


宝石 收集 多 了 会 增强 必 杀 技 


取得 宝石 
在 对 战 时 ，， 宝 箱 中 的 宝石 和 用 
组 合 攻击 打出 的 大 量 宝石 ， 有 时 会 
被 对 手 收 走 。 这 时 ， 用 猛攻 就 可 使 
对 手 吐 出 私吞 的 宝石 。 吐 出 宝石 的 >: 
丘 名 由 攻 二 的 程度 而 定 ， /全 NA。 所 二 能 的 打击 技击 中 后 
1 7 共 一 人 全 得 到 红宝石 宝 


WE S% 
全 
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不 同 


过 贸 交 对 手相 反方 向 的 方向 键 ， 边 投 出 道具 。 对 于 从 进行 防 宁 ， 这 时 再 使 出 前 冲 
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区 "一 全 锁骨 刘 避 路 十 
人 NS 遇 程 D 王 ?孝昌 十 x 
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樱 与 此 在 区 起 修行 , /但 她 更 象 获 交 她 可 使 出 龙 一 样 的 防守 冲撞 击 ， 再 加 内 
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| 廊下 又 2Ua 一 | 方向 键 一 周 + 口 十 X 
D- 几 和 2035? 了， 早生 和 十 | 
|czz7yy2X%- | 口 巡 打 
二 kXI3y3 | 时 外 罗 十 X 
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( 申 生 扩 办 只 果 旬 中 上 X) 
吵 术 甸 十 口 
( 景 外 只 景 血 +X) 
4 站 


对 战 如 采 有 能 量 旭 可 
用 “下子 DRANRSES 汪 下 
了 又 ”+ 拥 邱 连 困 和、 


j2 7 了 呈 各 炮 豆 后 忆 工 疏 


对 于 能 防 得 了 第 3 发 国 
却 防 不 了 第 4 发 


7 全 泛 


| kKDO 了 | 空中 景 十 X 

八 f 儿 K5T 人 [一 | 量 十 口 十 X 

| 八 >y= -X 儿 一 | 和 Dr 四 十 十 X 
7T7ZX7ILZX| 空中 县 时 十 
12)-YWF54F | 方向 键 一 周 + 门 十 X| 
155U7y 义 | 2 
儿 一 yy%735y| 路 景 和 十 


桑 吾 录 才 是 一 位 攻击 办 和 防卫 力 部 很 强 的 人 物 。 普 于 使 用 闪光 组 合 发 动 连 续 jeECR 9 WHO 
族 击 ， 可 生气 打倒 对 手 。 如 果 受 到 对 竹 的 闪光 政 击 ， 则 可 用 “已 学 工 AE 一 
局 。 抓 住 对 于 空当 也 可 以 使 用 投 救 


口 y7YE 一 人 | 中 景 和 十 7 

(路 和 六 只 和 十 X) 
FT 了 了 TY 工人 
( 果 只 相间 只 和 十 站 十 X) 
1774H7iSy%09-| 方向 键 一 周 十 C 
(方向 键 二 周 + 站 +X) 


AE 一 /下 


采 嘻 尔 夫 的 动作 虽 
然 不 快 ,经 本 招 是 他 的 


ZANGIEF 


3 发 的 连续 苇 “ 妆 给 | 
对 女 造 成 巨大 伤害 


操作 
号 生 和 十 X (3 回 ) 
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闪 窒 半 僻 击 对 竹 。 强 力 组 合 技 直 ， 用 天 杀 豪 波动 ”和 “ 灭 杀 豪 升 龙 ” 都 
到 ，2 种 招数 都 是 攻击 速度 快 、 威 女 火 .使 用 时 -是 全 身 无 敌 的 狐 招 。 反 击 一 ”| 音 涯 新 空 半 
对 手 的 闪光 组 合击 时 ， 可 用 下 蹲 过 续 技 \ 炎 到 用 “毫升 龙 产 2 使 用 “ 瞬 过 和 订 这 芭 
极 杀 ”可 时 对 手 于 死地 有 一 


吵 时 甸 十 门 
果 业 和 十 X( 空 中 可 ) | 
和 办 六 和 吵 十 中 

(只 生 果 叶 和 具 半 甸 只 十 门 ) 
路 村 外 十 站 


( 晤 和 吵 果 甸 十 门 ) 


ETXXTSTS 
(路 甸 呆 寺 和 轩 果 甸 只 十 门 ) 
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吕 


[YYTTYZTES 
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LA 人 4 
S 喧 遇 Na 四 区 
PAIN 


性 能 漫 前 说 ， 对 手 LN 
,二 人 ov YN 
对 此 无 法 叉 抄 禹 基 码 
pp 一， 


性 汁 沙 册 


才 


通 尖 双手 的 长 佳 反 


洛 让 对 于 防 宁 下 己 ” 


机 种 : PS 出 品 : ARC SYSYEM WORKS 发售 日 :1998 年 5 月 14 日 


巧妙 利用 系统 规则 , 妃 求 最 佳作 战 手 皮 


能 量 槽 位 于 画面 下 方 。 当 攻击 敌人 或 者 防 住 了 敌人 
的 必 杀 技 ， 模 糊 指 标 就 会 增加 

能 量 槽 增加 到 一 定 程 有 

就 可 以 施展 能 量 防 御 配 5 
! 技 。 战 斗 中 ， 要 时 


路 过 敌人 头顶 时 ， 不 做 任 ， 按 L 1 键 ， 以 在 空中 


刻 注 意 这 一 指标 。 何 动作 ， 落 地 时 就 背 对 敌人 。 身 。 顺 利 地 完成 这 个 动作 ， 
这 样 会 给 敌人 以 可 乘 之 机 有 可 能 从 敌人 背后 发 动 进攻 
能 量 槽 达到 最 大 值 ee 
和 FE < 下 所 于 多 十 二 十 


时 ， 可 使 用 的 技能 也 大 幅 
增加 ， 对 自己 非常 有 利 
站 在 地 上 时 ， 快 速 输 入 又 一 或 二， 就 能 在 低空 施 


展 空中 前 冲 。 这 招 最 适 于 那些 不 能 做 地 面前 冲 的 角色 ， 
也 可 用 来 发 动 奇 加 

后 撤 步 时 有 一 段 无 敌 时 间 ， 动 作 完成 后 也 不 僵持 
Ra 

另外 ， 每 一 位 角色 都 会 做 二 段 跳 ， 可 以 跳 向 任何 一 
个 方向 。 用 这 个 动作 可 以 使 敌人 无 法 把 握 攻 击 的 时 机 ， 
也 可 躲避 敌人 的 进攻 。 


操作 方法 是 按 住 R_1 键 做 防守 动作 。 这 时 如 果 防 守 
的 是 敌人 的 必 杀 技 ， 可 以 不 消 耗 自 己 的 体力 ， 而 消耗 能 
最 。 这 一 手段 可 有 效 防止 自己 耗 尽 体力 ， 或 防守 时 体力 
大 幅 下 降 ， 并 可 用 于 防守 敌人 的 觉醒 技 和 冲撞 攻击 


比 普通 前 冲 更 具 威 力 ， 
只 是 操作 起 来 难度 较 大 。 还 
有 要 注意 ， 如 果 撞 上 了 对 


常规 防御 。 出 现 蓝 色 闪光 能 量 防 御 时 ， 防 守 时 闪光 
时 ， 即 使 防守 住 了 敌人 的 必 杀 的 颜色 不 变 ， 同 时 从 体内 放出 
技 ， 自 己 的 体力 也 会 有 所 降低 红 光 


遭 到 攻击 ， 被 政 人 打 得 飞 向 空中 时 ， 看 准时 机 按 个。 全 疝 吝 基 庆 全 为 全 至 生 要 
+ 键 ， 可 以 保护 自己 免 遭 伤害 。 成 功 后 又 可 行动 目 如 最 大 限度 的 利用 无 致 时 间 
连 击剑 + 键 也 可 保护 自己 ， 但 不 能 再 跳跃 或 施展 空中 前 

冲 了 了 
再 有 ， 施 展 空中 前 冲 时 ， 自 己 有 时 理 朝 敌人 。 按 LI 
刍 ， 就 可 以 空中 转身 而 向 EPE 
敌人 ， 只 机 不 落地 ， 转 身 【 辣 克 AR 
多 少 次 都 可 以 
躲避 敌人 的 上 策 ， 
跳跃 后 接 志 前 冲 攻 击 或 防 


宁 动 作 都 行 。 可 接续 的 
连续 技 也 很 多 


自我 保护 获得 成 功 ， 又 
重新 稳 格 地 和 站住 


“” 冲 覃 攻击 的 威力 


冲撞 攻击 (于 站 一 区 了 久 闵 心 )， 除 风 以 外 所 有 的 角 


色 都 能 做 。 是 一 种 分 三 个 阶段 俩 特定 的 必 夭 技能 量 升 
高 的 技能 。 各 角色 使 用 这 一 技 能 的 指令 不 同 能 三 索 积 


的 速度 也 不 一 样 。 它 不 仪 使 必 杀 技 的 威力 发 生变 化 ， 有 
时 还 使 必 杀 技 的 性 质 突 然 改变 。 

能 量 积 崇 过 程 中 ， 一 按 施展 必 杀 技 的 按键 ， 
发 动 钟 撞 攻击 。 当 然 ， 最 
好 蔬 先 贮存 好 是 够 的 能 
时 ， 待 战机 成 熟 就 发 动 攻 
击 。 训 撞 攻击 如 果 和 连续 
技 组 合 起 来 打出 去 ， 威 力 
就 更 大 了 。 一 次 冲撞 攻击 


记 刻 吕 


后 ， 必 须 再 积 味 能 旺 ， 所 Lv 1 状态 ， 与 基本 技 肖 有 

欠 不 能 连续 使 用 。 任何 不 同 。 放 客 必 动 中 撞 

以 不 能 连续 使 用 攻击 ， 就 白费 了 那么 多 时 间 积 
累 能 量 了 


态 LV3 状 态 。 巨 大 的 威力 不 
有 所 提高 。 虽 然 不 如 LV3， 但 已 亚 于 觉醒 技 。 与 连续 技 配合 使 
经 较 有 威力 了 用 ， 攻 击 力 更 强 


， 能 量 和 形状 已 经 


_ 击 必 亲 的 “ 亲 界 ” 


进入 杀 界 的 时 机 
出 现 杀 界 是 本 游戏 最 出 色 的 战 法 
能 进入 杀 界 呢 ? 


笔 握 哪些 要 点 才 


目前 一 般 选 择 的 时 机 是 ， 进 行 防御 或 发 动 进攻 命中 
铸 人 后 ， 进 入 杀 界 ( 同时 按 器 + x ) ， 然 后 立即 使 出 一 击 


必 杀 技 ( 按 4S 一 攻击 ) 。 注 意 ， 各 角色 的 杀 界 发 生 技 的 
攻击 范围 和 击 中 时 的 判定 各 有 不 同 。 
另 一 个 时 机 是 ， 在 遭 到 对 手 直 接 攻击 ( 除 飞 道具 的 


攻击 ) 前 的 一 瞬间 ， 采 取 了 防御 之 后 。 由 于 在 时 机 的 把 
导 上 上 要求 非 常 严 格 ， 所 以 再 施展 一 击 必 杀 技 很 难 。 
采取 防御 后 还 能 施展 一 
图 击 必 条 杀 ， 真 让 人 兴奋 


只 有 受 攻 击 前 一 皮 间 
采取 防御 之 后 ， 才 能 进 
入 杀 界 状态 。 也 可 用 一 
击 必 杀 技 防御 敌人 的 连 
续 技 


躲避 方法 
表示 进入 杀 界 状态 的 声音 信号 发 出 的 瞬 
间 ， 按 42Z 二 攻击 键 ， 就 能 欢 避 敌人 的 一 技 必 杀 技 。 最 
开始 ， 一 定 要 注意 识别 敌人 进入 杀 界 状态 的 动作 特征 。 
准 人 判 晰 和 迅速 反应 吕 是 生命 的 保障 。 


为 施展 杀 界 技 创造 机 会 
要 增加 获胜 的 把 握 ， 恕 震 要 在 敌人 的 跳跃 攻击 后 ， 
由 地 上限 起 来 时 ， 尽 快 进入 杀 界 。 向 上 方 打击 力 强 的 角 
色 ， 可 以 把 敌人 打 到 空中 ， 再 清 准 落地 点 施展 杀 界 技 ， 


粉碎 攻击 和 空中 指 他 
按 A+ 〇 键 ， 发 动 粉碎 攻击 击 中 敌人 时 ， 政 人 如 角 
尘埃 一 样 打 着 旋 儿 地 向 空中 飞 去 。 这 段 时 间 敌 人 处 于 无 
防备 状态 。 再 使 出 跳跃 ( 按 方向 键 个 ) 靠近 敌人 ， 从 空中 
施展 出 格林 式 组 合 技 ， 吕 能 决定 胜 负 。 用 什么 技能 组 合 


画面 变 红 ， 


成 组 合 技 ， 因 角色 而 异 。 但 是 x 和 口 却 是 每 位 角色 都 可 
用 的 。 之 后 ， 再 用 通常 技 或 必 杀 技 攻击 ， 吕 能 彻底 击败 
敌人 。 


中 敌人 被 打 得 飞 上 了 
天 ! 这 可 是 施展 连续 技 
的 绝 好 机 会 


粉碎 攻击 不 能 对 空 


中 发 动 攻击 。 用 了 效果 下 
也 一 般 潭 
下 一 
党 醒 技 
能 量 槽 达到 最 大 值 ， 或 体力 降 到 一 分 之 一 以 下 时 ， 
就 能 使 用 觉醒 技 。 无 论 是 哪 一 位 角色 使 出 的 觉醒 技 威力 


都 相当 大 。 只 是 其 中 有 不 少 觉醒 技 潜 润 跨 多 ， 穷 匈 让 政 
人 钼 空子。 因此 使 用 时 ， 必 须 动 点 脑筋 ， 或 者 结合 到 连 
续 放 中， 或 者 接 在 死角 攻击 之 后 。 单 独 使 用 危险 极 大 ! 


有 的 角色 ， 以 投 技 
省 做 为 觉醒 技 。 威 力 当然 


TY 也 就 减 半 了 


熟知 杀 界 动作 特点 ， 避 免 战 场 无 谓 牺牲 


国 4 有。 才 一 几 方 > 芭 7LT32> 


4 
全 


攻击 距离 短 ， 出 手 慢 。 但 是 攻击 范围 广 ， 可 以 攻击 蹲 着 的 敌人 ， 击 中 
敌人 人， 敌人 正在 燃烧 时 ， 再 用 此 招 威力 更 大 
用 杀 界 技 ~ 杀 界 技 这 种 组 合 连续 出 招 ， 有 时 会 两 发 都 击 空 。 如 果 要 连 
续 使 用 杀 界 技 ， 人 日前 冲 缩短 与 敌人 的 距离 再 出 招 


呈 生 和 呆 志 牛 + 作 一定 时间 


汶 虐 SOL 者 > 
大 交 福 


沁 


吵 全 时 迪 和 吵 十 O 〇 


So0i 


下 图 表示 的 是 上 段 踢 技 
和 常规 技 一 样 容易 。 和 连续 技 

用 站 立 〇 击 中 敌人 后 ， 
续 进 攻 。 

第 近 敌 人 上 时， 


可 以 连续 施展 


， 攻 击 


业 冯 
拓 合 


如 果 出 现 连 乡 


所 


距离 远 ， 动 作 快 。 这 种 进入 杀 界 的 方法 做 起 来 
使 用 ， 或 者 跳跃 攻击 后 直接 使 用 都 很 有 效 

支 技 的 指示 ， 就 说明 成 功 地 进行 了 
:次 上 段 踢 技 ， 用 于 防御 敌人 的 进攻 


> 羡 7T 丰 一 > 


-次 连 


IE/ 


[PR 


空中 又 夕 >/ 工 > 祁 


空中 “及 介 中 十 人 


BT/ 一 X5Xh 


| 中 县 十 AcrO 


琶 9zfI- 252X 
又 儿 y 世 y 有- -好 /| 


空中 趾 景 自 + 闪 5) 


| 景 介 路 十 月] 押 
| 蝇 AUa3 


芭 儿 > 元 所 本 
半 R 双 八 T 乡 


赤 5fK 上坟 5 人 = 六 


| 和 这 及 甸 中 各 上 + 〇 


”| 号 到 中 十 入 
| 中 生 及 过 和 十 X 


县 他 路 十 


电 


哆 最 他 十 


尼 闪 全 天 全 地 无 双 风 了 


口 


和 办 及 全 哆 十 () 


奇 普 的 技能 中 这 招 属于 动作 慢 的 一 类 ， 且 攻击 距离 远 。 由 于 腰 记 了 下 米 ， 所 | 硕 吨 Pr- 冯 7 了 | 让 


以 能 够 一 边 租 开 敌 人 疝 上 方向 的 攻击 ， 一 边 向 敌人 进攻 。 做 为 连续 技 的 一 个 动作 
时， 可 接 在 跳跃 @、A 或 x 之 后 发 动 进攻 。 其 中 ， 如 果 跳 跃 信 或 x 的 第 一 攻击 点 


| 让 二 


人 


低 ， 接 下 来 就 能 成 为 连续 技 。 当 然 ， 从 妆 式 转移 或 朗 式 迷彩 开始 的 连续 技 ， 攻 击 
力也 很 强 。 


最 多 做 2 回 : 位 于 画面 端 侧 时 ， 节 多 做 3 加 


连续 防御 的 次 数 ， 呈 敌人 近 时 、 


莉 上 ES 199 : Doooopo 
本 | 本 作 称 娩 和 主将 忆 CHIPPL 
妇 人 入 


LE COOOOOO 
驮 银 < 


中、 


av 0000 人 全 本 、 本 本 


< 有 41277 


1 于 二 了 工 一 2 JU7 八 一 Y 一 


了 方 了 7 又 FL 的 ) 14 史 +D | 
网 入 不 轿 
2 区 > 又 2> 了 | 需 这 语 攻 击 不 


入 1 局 87 证 -99| 中 和 四 
冯 走 忆 睹 投 的 距离 内 路 十 X 


EEC 


动作 缓慢 地 向 上 击 拳 。 攻 击 距离 近 ， 不 接近 敌人 就 击 不 中 。 不 过 ， 和 上方 的 
攻击 范围 大 ， 接 在 有 些 技 之 后 用 此 招 追 击 ， 屿 能 取 腹 。 

连续 防御 时 ， 如 果 角 色 位 于 画面 中 央 ， 第 二 发 必定 是 空 招 。 如 有 果 把 敌人 赶 到 
画面 一 端 又 离 得 很 近 ， 则 可 以 连续 两 次 采取 防御 。 


yp 一 访 


汪 人 a 
3DD 


中 2 了 了 了 才子. 地， 图 一 力 2 SA -下 
1 COOCRAHOD 
TY 光 zfk 人 儿 | 最 +AorO 
动作 是 向 后 攻击 。 速 度 快 ， 距 离 远 ， 但 攻击 力 弱 。 另 外 要 注意 ， 除 去 身材 | 部 Yvzyzfh 人 儿 | 空中 王 曙 和 orO 
高 大 的 敌人 ， 如 果 对 手足 下 来 就 会 击 空 。 犯 旷 休 届 逢 - 洒 % 吃 | 晤 昌 +R1 押 | 
实战 中 ， 夕 达 咎 入 妇 一 夕 永 又 的 第 三 发 命中 敌人 之 后 ， 或 投 技 之 后 ， 是 施 | 天 双 7374 二 | 中 最 和 + 口 
展 本 技 的 有 利 时 机 。 动 作 要 领 是 ， 用 前 冲 尽量 靠近 敌人 的 落地 点 。 如 果 要 迫使 | 
敌人 连续 防守 ， 可 在 第 一 发 击 中 敌人 后 ， 立 即 用 前 冲 调整 距离 。 


本 人 
(0 本 疝 11 


| | 7 所- 7 rr 人 

必 居 多 交 届 答 升天 落 狱 

号 YI 所 

用 手术 刀 刺 向 敌人 。 速 度 快 且 是 所 有 角色 攻击 距离 最 还 的 杀 界 技 。 可 以 跳跃 攻 
击 之 后 使 用 ， We - 击 必 杀 技 更 是 干净 利落 地 将 敌人 送 入 了 
坟墓 。 

连续 防御 的 次 数 ， 近 距离 和 位 于 画面 端 侧 时 ， 最 多 为 4 ” 回 ， 防 守 的 范围 也 很 车 
大 。 敌 人 一 摆脱 必 杀 技 ， 做 为 对 应 之 策 ， 可 以 以 这 招 为 开端 ， 打 出 连续 技 ， 其 效 末 降 
也 是 不 错 


鸣 有 


流 德 霉 特 


ZU 嫩 二 中 国生 
> | 投 的 中 宛 内 是 4 好 业 40 


四 大 办 
之 炼狱 甸 斩 


上 随 着 一 声 “ 啊 ， 看 招 ! ” 挥 起 锁链 甩 疝 敌人 。 动 作 慢 但 攻击 距离 还 ， 动 作 简 
便 。 一 般 不 用 这 招 做 为 击 中 敌人 后 的 追击 手段 ， 而 用 在 跳跃 攻击 之 后 ， 或 连续 技 
中 途 受 阻 鸣 时候。 

- 般 状 态 下 ， 连 续 防 御 最 多 2 次 ， 位 于 画面 一 冰 时 可 以 防御 3 次 。 手 择 近 是 离 武 
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量 上 攻击 距离 大 近 ， 无 法 用 来 做 连续 防御 。 


中 二 14182525DD 


辽 ' 纪 号 -大 


入 
| 有 
司 


天 二 
本 
NA 人 


1 机 1 谷 旋 7 计生 人 中 于 入 


八 夕 八 耻 上 让 也 嚼 秒 - 逢 -站 邦 | 


屿 72%g 5 人 由 | 县 哈 和 十 八 
| 喇 合 2 7 与 忌 妇 一 汀 本 中 
和 一 攻 


杀 界 发 生 技 开 始 时 ， 先 把 长 发 朝 敌 人 散 开 ， 然 后 一 跃 跳 到 敌人 肩 上 ， 用 长 发 “后 各 J 了 了 有 | 本 人 
穿 入 敌人 心脏 。 攻 击 距 离 很 近 ， 不 过 很 受 快 就 能 ， 接 在 前 转 之 后 极 具 威胁 “|=xk 且 | 全 谭 了 
力 ， 用 得 好 ， 会 使 急于 控 脱 的 敌人 犹 队 不 决 ， 不 知 如 何 是 好 。 另 外 ， 用 常规 投 技 “二 暑 - 加 区 Z 
摔 出 政 人 人 ， 或 用 其 它 招 证 由 政 大 之 后 部 可 接 做 这 招 ， [区 2 
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用 格 于 本 全 二 梅 喧 . 技 表 
出 现 方法 : 开机 后 、 同 时 按 下 + 、 口 、LI 及 R2 
直到 画面 出 现 “Arc System Works” 为 目 。 这 样 ， 在 置 蔡 L JwY 一 十 X 
人 物 选择 画面 上 ， 三 位 幕后 人 物 就 应 现 身 丈 场 本 
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曼 新 骨 报 及 画面 写真 公 开 
“ 待 魂 6 4 ”曾经 给 玩家 带 来 了 划时代 性 的 系统 和 钳 新 的 画面 。 发 售 半 年 后 的 今天 ， 它 又 推出 了 新 作品 和 新 系 


统 。 现 公开 它 的 系统 ， 并 介绍 13 位 角色 。 


基本 操作 的 变更 点 


基本 操作 与 前 作 完 全 不 同 。 它 用 方向 键 来 移动 、 
跳 、 防 守 ; A 键 弱 攻 击 ，B 键 强攻 击 ，C 键 特殊 攻击 ，D 
键 为 中 移 动 。 
生命 模 的 恢复 
本 作 中 ， 由 自己 击 中 对 手 的 部 位 不 同 ， 可 恢复 一 定 


量 的 生命 值 。 


她 爆发 
奴 槽 系统 还 在 ， 在 前 作 中 ， 当 愤 翁 到 最 大 值 时 ， 可 
进行 仅 爆 发 。 本 作 中 ， 如 果 和 角色 在 地 面 上 ， 就 可 进行 怒 
爆发 。 慎 把 到 极点 时 的 经 爆发 ， 比 平时 的 既 爆 发 攻击 力 
更 强 。 
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我 要 用 生命 来 担 卫 我 所 喜欢 的 人 。 一 怎 时 十 二 我 半生 。 


过 人 < 


王 ) 三 | 5 下 了 汪 尖 ， 


25 个 人 物 原 型 ， 采 用 ISM 后 真能 变 成 75 个 格斗 者 ? ! 
首先 ， 十 分 引 人 注 目的 一 点 是 ， 新 采用 了 ISM 选 择 窗 。 这 是 一 种 选择 人 物 特性 的 系统 。 每 位 人 物 原型 痢 有 久 、 
Z、V 三 种 ISM 状 态 可 供 选 择 。 一 旦 进入 ISM 状 态 后 ， 格 斗 者 的 武功 就 会 发 生变 化 。 仅 格斗 者 就 有 25 人 x 3 种 状态 共 
7 5 名 之 多 ， 再 加 上 性 格 各 异 的 玩家 ， 游 戏 的 变化 将 会 无 穷 无 尽 。 在 仲夏 来 临 之 际 ， 一 场 前 所 未 有 的 壮观 大 决战 号 
此 拉 开 了 序 医 。 昔日 风流 卷土重来 
街头 霸王 开 的 时 代 ， 曾 十 分 活跃 的 儿 位 人 物 又 登场 了 。 真 让 他 们 的 受 拜 者 欣 
喜 若 狂 。ZERO3 中 ， 他 们 依旧 满 酒 吗 ? 人 们 将 拭目以待 ， 
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前 作 斗 士 全 员 登 场 
ZERO2 的 角色 们 ， 没 有 一 人 性 阵 ， 全 员 登 声 
亮相 。 当 然 ， 武 此 更 趋 娴 熟 ， 又 添 不 少 新 招 ， 令 
人 下 目 一 新 


超级 技 威力 强大 X-ISM FE 主人 公 终 于 起 死 回 生 


X-ISM 以 街头 霜 王 IX 为 基础 ， 设 定 每 位 格斗 者 只 能 “Final Fight” 的 主人 
有 一 种 超级 技 。 这 种 超级 技 比 男 两 种 IS M 的 攻击 力 稍 强 ， 公 CO DY ， 终 于 再 次 出 现 
能 量 积累 也 容易 。 虽 然 这 种 超级 技 用 途 单 一 ， 但 攻击 力 却 了 上 。 身 着 因 服 ， 腕 带 
相当 于 Z-ISM 超 级 技 的 第 三 级 ， 击 中 一 招 既 能 一 举 扭转 局 以 这 身 打 扮 参加 格斗 ? 
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XISM 沙 多 姆 的 技 ， 
看 来 格 斗 者 除 了 外 观 变化 外 ， 有 


的 角色 的 必 杀 技 也 改变 了 全 性 能 与 前 作 的 ZER O 系列 最 接 
角色 b 对 栏 二 二 0 呈 
在 连环 画 故 事 “ 樱 子 加 人 近 。 其 特征 ， 一 是 超级 技 的 指标 分 
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“进攻 革 三 级 ;二 是 有 儿 种 超级 技 供 选 反 
具 能 技 与 前 作 不 同 之 处 主要 有 : 两 种 零 计 


数 和 为 一 种 ， 修 改 性 能 使 原型 技 不 
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采用 原型 技 V-ISM 


V-ISM 的 特征 是 ， 没 有 超级 
技 。 而 只 能 采用 人 物 原型 的 基本 技 
能 。 在 本 作 中 ， 打 出 原型 技 后 ， 图 
象 残留 的 最 后 一 刻 都 会 受到 攻击 。 
另外 出 招 时 按 不 同 的 键 ， 可 以 改变 笑 
图 像 残 留 时 间 ， 按 能 键 残留 时 间 半天 和 | 
短 ， 按 强 键 残 留 时 间 长 。 前 者 适 于 等 计 问 之 不 国有 


连续 技 ， 后 者 适 于 伴 攻 。 前 作 中 不 ”月 。， 利 用 纪 
能 做 跳跃 的 技 ， 本 作 也 能 做 了 。 可 像 下 间 ee 
MX CN 人 留 / 的 
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敌人 上 当 


原型 技 
的 出 招 动 
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